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籲 5 人の選手の中から、自分の好きな遘手をブレイヤーとして選び、残 
りの4人の選手と対戦していく、ヘビー級ボクシングのゲームです。 
籲 プレイヤーは、残り4人の選手に勝つと、チャンピオンになり、 
ゲームオーバーになります。2人同時にブレイの時は負けた側が 
コンティニューすれば何試合でも続けられます。 
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春液晶シャッター方式を使用しており迫力ある 
立体映像が楽しめるシューティングゲーム。 
«プレイヤーはガトリングガンとレーザーガン 
を武器にして7つのゾーンを進みながら敵を 
攻撃し、各ゾーンの要塞を破壊していきます。 
♦赤く点滅する敵を撃ったり人質を救出するア 
イテムが出現し取るとパワーアップします。 
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P 闩 G 感覚 


システム II をフルに使った _ 
キャラクター ゲームの登場だ!! 


_AMCO 


ワルキューレの伝説 
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あめ 1 7ルキューしか 
システム n に乗つマ 
帰っマキ、た||: 



続々と「11」がでる中、つ 
いにワルキユ—レにもア—ケ 
I ド版の登場です。その名は 
「ワルキユ I レの伝説」 
システム II のパワ—を生か 
し、2人同時プレイも可能に 
なり' 更にパワーアップ— 

久々のキヤラクタ—アクシ 
ョンゲ—厶で、 RPG 感覚も 
ひ i 

とりあえず物語より。 

スト 1VI 

物語 

その昔、神は人々に種を与 
えた。 

それは、北の大地に黄金に 
輝く泉の水で育てるとどんな 
願いでもかなえることができ 
た。 

人はそれを〃黄金の種"と 
呼んだ。人々は生涯をかけて 
自分の願いを種に託して大切 
に育てた。そして平穏な日々 
が流れた。 

ところが、欲深い人間がひ 
とりひとつとい5神の捉を破 


り、独り占めしよラとした。 

そして人々は殺され、大地 
は戦いと憎しみが満ちあふれ 
ました。人々は救いを求めま 
した。地上の悲惨な姿を見か 
ねたワルキユ—レは地上に降 
〇たちました。 

そこで苦しい生活をしてい 
たサンドラと知り合い、2人 
は力を合わせ北に向かいまし 
た。 

2人はサンドランド ( R 0 
UND 1) に残された最後の 
黄金の種を取りもどし、北の 
泉に向かいました。 

欲望の化身カムーズは2人 
の行<手を阻み、大地を刻み 
(RQUND 2) ました。 

2人は地下を抜け、昔、黄 
金の種でさかえたとい 5 城ま 
でたどりつキ J ました。 

しかし' そこには昔の栄光 
の姿は悲しく、石と化してし 
まいました。 

村や大地には、残さ^^人々 
が2人に情報をあたえ、魔法 
つかいの婆は魔法を授けてく 
れました。 


そらつ高い高い- 


てつてつてつア、ア v テムが。 


2人は苦難を乗り越え、地 
上を救5ために北の泉へと向 
かったのです。 

汝、北へ向かえ！ 

黄金の種、北の泉に入れし 
時、滅びの大地に奇跡が起こ 
る。 

. ム 輪徴令 

ワルキユ—レの伝説は、キ 
ャラクタ—性がとてもユニ— 
クで、プレイヤーを魅了する 
こと間違いなしのアクション 
RPG です。 

またシステム n 独自のグラ 
フイツク機能は、状況設定に 
見事にマツチしており、目を 
見はるよ 5 なちのがあります。 

このゲー厶の最大の特徴は 
今までのゲー厶以上にプレイ 
ヤ—が主人公になりきってし 
まうということです。 

その他にもプレイ時間を忘 
れてしまラほど八マつてしま 
|つところが多々あ〇ます。思 
いきり楽しんで頂けるでしよ 



また魔法による多彩な攻撃 
は見ものですせ— 
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T ム勿設定 
操作方法 

まずプレイの方法より。 

プレイは一人、または2人 
同時プレイとなる。 

1人プレイの場合、自分の 
キヤラクタ—はワルキユーレ 
となる。2人同時の場合は、 
1 P 側がワルキュ—レ、 2 P 
側がサンドラとなる。 


コンテイニユ—もで$るし、 
途中参加も可能であるところ 
は、最近の2人同時プレイで、 
は変わらないところです。 

さて、ど-つなるとキヤラク 
夕—が死んでしまうかと：!つ 
と、画面下方にある表示系の 
中にある、八—卜の型をした 
ものが全部なくなってんまっ 
た時です。また、砂時計が終 
わつてしまう(タイムアウト) 
と、八—卜が一つ減ります。 

ラウンド構成は全 B ラウン 
ドからできており、各ラウン 
ドにボスがいて' そのボスを 












どわ一つ、消え T ： しまえ。 行商人ズール。さあ何を買おうかな。 



t 




イテ厶(攻撃方法の違いがあ 
るもの)と、体力回復アイテ 
厶があります。 



取材時の段階ではまだ開発 
途中ということで、サウンド 
の方もまだ未完成段階のもの 
でもゲ—厶の進行上、盛り上 
ける要素を充分もつていまし 
た。完成バ—ジヨンではかな 
り期待できそ|つです。 

プレイ時の画面を見ていて 
「さすがシステム II だな」と 
思つた点に触れると、二重ス 
クロ—ル(要するに、地上よ 
りも高いところを歩いていた 
りするような画面)時におい 
て、キヤラクタ—がただジヤ 
ンプするだけでも、下の方の 
地形がほんの少し小さくなる 
のにはビツクリしました。 


システム n での売りものの 
拡大縮小機能の溢れんばかり 
のパワ I を見たよ-つな気がし 
ました。 

またこの機能は、前記のよ 
一つな細かいところ以外にも、 
ゲー厶の内容を左右するよ*つ 
な要所々々でも、パフーをフ 
ルに使ってゲ—厶を盛り上げ 
ています。 

キヤラクタ—自身のアクシ 
ヨンもまた見逃せません。 

とつてもコミカルでプレイ 
ヤ—を楽しませてくれます。 

もラこれはキヤラクタ—ア 
クシヨンゲ—厶系の好ぎな人 
にはたまらないゲ—厶でしよ 
- っ〇 

是非、ゲ—厶センタ—で見 
たらープレイどうぞ！ 

超必見です N 。 

(ずるずる) 



ワルキユ—レも痛—つ/ 


倒すとそのラウンドがクリ 
アとなり、次のラウンドへ進 
むことがで$ます。 

操作方法にふれると、2人 
周時プレイ可能とい I つわけだ 
から、コントロ—ルパネルに 
は、2人分の操作系があるは 
ずです。その左側が 1 P 側で 
ワルキユ—レ、右側が 2 P 側 
でサンドラになります。 

操作は' ジョイスティック 
1つとボタン2個で行います。 

ジョイスティックでは、キ 
ャラクタ—の移動および魔法 
等の選択を行います。 

2個のボタンのラち、左側 
の A ボタンが攻撃ボタン(魔 
法攻撃も含む)' 右側の巳ボタ 
ンがジャンプボタンです。 

♦ i ぃ备 

魔法は、魔法の素がないと 
使えない。素の数(使える回 
数)は、画面の下方の表示系 
の中の水色のゲ—ジで把握で 
きます。魔法の素は敵をやつ 
つけたり、宝箱などから手に 
入れることがで$ます。 

魔法は最初から使えるわけ 

ではなく、魔法の婆たちによ 

り授かります。 

魔法の使い方ですが、 A ボ 

タン(攻撃ボタン)を押し、 

キャラクタ—の上にでる絵を 
見てジョイスティックを左右 

に動かして魔法を選択し(こ 

の時、 A ボタンは押しつばな 

し)、使用するために、 A ボタ 

ンを離します。すると、魔法 

が実行されます。 

敵を倒すと、魔法の素の他 

にお金がでてキ J ます。このお 

金はラウンドクリア時に点数 

になるのですが、ラウンド途 

中にでてくる行商 ^ Ki (私 

の親戚ではない)からアイテ 

ムを買ラことがでぎます。 

アイテムには、主に攻撃ア 













囲まれてるぞ。 


でつかいポスだ、自分が小さ<なつてる。 おおつ手が行<手を阻む！ 


分身してワルキューレが3人も。 


スプーンに乗って、ビユーン 


2人してペシヤンコ// 
グシヤ/ピクピクピク。 


2人してシンク□ナイ 
ズドスイミンヴつてか。 


2人同時に死んで、<る<る<るバタン。 



















敵から3守ウし它もきとれ/ 


フアイナノレ 


_ ⑮ーーー 

換_^°5 ©タイト- 



タイトーがボクシングを作るとどうなるか 
それはやってみてのお楽しみ 
マブダチ(死語)だってゲームじゃ敵だ II 







1試合は3分であるから、3分間試合をすると、判定に 
入る。で、判定の基準であるが、ヒット、体力、ダウン 
数等である。まあ、これはご<当だり前のことですな。 






MJjg LX^T OfteM 独 


デモをポケーッと見ていると、この様なキヤ 
ラクターの紹介がされる。名前から始ま 1 0、 
年齢、身長、体重、腕の長さ、ノックアウト 
最短時間、そして戦績となる。特に注目して 
ほしいのが REACH (腕の長さ）だ。このゲ 
一乙では重要な意味を持つのだ。 



大まかに言ラと、 5 人の選 
手の中から自分の好吉な選手 
をプレイヤーとして選び、残 
〇の 4 人の選手と対戦してい 
くとい-つ、へビー級のボクシ 
ングゲ—厶ですな。 

2人同時プレイもできます。 
1人用でも途中参加が可能で、 
2人の時は対戦形式です。 

で、プレイヤ—は 4 人の C 
PU 選手に勝つとチヤンピオ 
ンになり、ゲ I ムオ I バ 1に 
なるんだけど' 2人同時プレ 
イの時は負けた側がコンティ 
ニユーすれば、何試合でも続 
けられます。 

そ I つ、2人用でやりましよ 
うね0 

操作になれろ 


レバー です。上と下、左と 
右を、それぞれセツトと，して 
lii うのだ。 

— il び 


それぞれセツト：^ 
⑴ _hf 


パンチ 

パンチ 



移動をしますが、敵点 
の場合は、最初スウェ-: 
つてからバックステツプ&な 


ボタンは 3 つあります。左 
から A 、 巳、 C と呼ぶことに 

すると-〇 

A :弱いパンチ 
巳：中程度の力のパンチ 
C :ダッキング 
で、 A と巳のボタンを同時に 
押すことによつて'強い(大振 
り)ボタンを押したことにな 
ります。 

技をきわめろ 


レバ—が上、顔面ガ—ドの 
状態で A ボタンを押す。 

一番多用するのがこの技で 
す。 レバー を軽くコンコンと 
倒しながら使お|つ。 

逆襲とかラッシュだ。 


レバ—が上、顔面ガ—ドの 
状態で巳ボタンを押す。 

ある程度の間合いで、連続 
多様することによつてラツシ 
ユをかけることも可能だ。 


顔面ストレ—卜とだいたい 
同じなんだけどね。でだ、違 
いは、 A と巳ボタンを同時に 
押すのだ。 

強いのだけど、モ—シヨン 


がえ らく 長いのが、玉にキズ。 


レバ—を上に入れて巳ボタ 
ンだ。 

これ自体は賴なり強力であ 
る。しかし、間合いが短かく 
ないとダメなのだ。 


つまり' ^ 
つた時には強-+1 


ごノチ状態にな 


フック同様薄レパ—さばき 
で、 A ボタン+巳ボタンね。 

ストレートと超ストレート 
と比べると、一タイムロスが少 
ないよ5だ。 



顔面ジャブと同様のボタン 
で、ボディガードの状態にし 
ておく 0 _ 


つまりはボディでのストレ 
I 卜だ。おつと' 手の位置は 
下におろしておくのだよ。 


レバ—を下に入れながら A 
ボタンだ 。 L 
振りが小之く、効果も悪く 
ない。 

も*つ I つ。1回アツパ—を 
繰り出すと自動的に一歩進む 



フック 


ボディジャブ 


顔面ストレート 


顔面•超ストレ—卜 


3ボタン 


顔面ジャブ 


4方向ステイツク 
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のだ。こいつは重宝する。だ デ—夕は順に、年齢、身長、 
つて、ず—つとアツパ—をや体重、リ—チ、である。 
つてれば、いつかは当たつて 1_8 


くれ るんだもん。 


心 


レバ—を下に入れながら 
A + 巳ボタンだ。 

アツパーよりも振りが大吉 
く、威力も高い。アツパ—よ 
りも超アツパ—だ/. 

公開/個人デ—夕 


2?°5二 1HXS0 34 , 71 


27. 5二2二 9 SX 89 


(わからん) 


33 x 5二4,193, 74 


- VT い-つことで、個人のデ— roF 1 5〇9 X ，一 90へ70 
夕を載せておくぞ。 


國 






ィソン 


ヘルナンド 


テトロイト•キッド 


キンク•ジ 


アツパ. 


丨ブダゥ、 i / 
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八一八フレ 


> 溝から出て来た敵 3 人を、無 
敵状態を利用して倒し、すぐ 
出口に入ります〇(この時、先 
程やられてしまったパーパル 
パスフ を助けておく） 



ゲイ^7うムド 


オ トシ 魔の フイ ッ •••いや 冗談 ジョーダン! 


今回は前々号に続いて後半面の攻略だ。途中であ$らめてしまった人も、今さらな 

んて言わないでとにかく読んで見て下さい0点かせぎについても紹介してあるぞ〇 


^1_麵11 


まだ左下の溝の敵3人が出て 
来るまで出さすに待ち、溝か 
ら出てき芝らアスラと同じ要 
領で倒し、出□に入ります。 
この時、出□に逃げる時に中 


つてク U アです。 

とにか V 始めに出すパ—パ 
ルの役目が非常に重要なので、 
絶対に失敗しない事。それに 


て3人を倒し、囵のル—卜で 
すぐに出□に入*0ます。(囡③) 
3人目はガス n ンですが、 


?■ 

図！！ 

段で動いている敵を-■〜2匹 
倒せれば倒してお < 事。(囡 ©) 
但し深追いは禁物。 

最後は r>— スで中段の敵+ 
最上段の溝の中の敵 X3 を射 


fi 

図！！ 

は下段の溝の中の敵に対して、 
どの位置から狙えば当て5れ 
るのかを自分の体で覚える事 
です。 


中の敵 X3 人がはい上がつて 
来ているはすなのでアスラを 
出し、その無敵状態を利用し 


始まつだらパーバルで下の 
溝の中の敵を 4 匹^ま<狙い 
擊ちして、囡の様に右はじ中 
段まで行つて(敵弾に追いつ 
め0>れて、自然にこの位置に 


来てしま^ハス)中央で移動 
している敵を--〜2人倒して、 
バ—バルはと 1 0あえす死んで 
しまいます。(囹②) 

そのころには、左下の溝の 


即が：各面攻略だ 


ラウンド 


3 

砂虫は出現する場所が大体 
決まつています。 彳回 出現し 
だ所には次も出現して来る可 
能性があるので、2〜3力所 
にヤマを張つて出現して来る 
のを待ち構えていましよう。 
砂虫自体には触れても大丈 


スチ—ジ1 

(使用キヤラ=教授) 

夫なのですが、小虫には当だ 
0>ない様に気を付ける事。 

自分がある程度上に行つて 
しまえば、砂虫は小虫を擊つ 
て来ない事も覚えておきまし 

よ/つ。 


ラウンド 
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この面は火の玉を吐いて来 
る砂虫(銀)が厄介なので、 
ますこの砂虫を3匹すベて(画 
面中には常に1匹すつしか現 
れないが)倒すのが先決。 

倒し方としては、教授で囵 
の位置で砂虫(銀)が出現し 
て来るのを待ち、出現しそ/つ 
になつだら、タイミング良< 
2〜3発すつ弾を当てて倒し 


ステ1ジ0| 

(使用キャラ=教授) 

ます。 

又画面のI番下に居れば砂 
虫が攻擊して来ない、とい/つ 
事も覚えておきましょ，つ。 

3匹の/つち1匹目は、耐久 
力が5〜6発ぐらいあります 
が2、3匹目はなぜか弾1発 
で死にます。 

火の玉を吐 V 砂虫さえ全滅 
してしまえば、後はそれ程怖 



<ないでしよう。(囡①) 

捕虜 (f>— ス)を助けるの 
を忘れすに。 

I 2P I 


2入用の時は、教授4-□ビ 

-で教授が砂虫を倒している注意を払つて下さい。 


間に、□ピ—が上段のザ nx 
6を全滅させて、砂虫を1匹 
残して捕虜を助けましよう。 

始めの/つちに、お互いに砂 

虫に火の玉を擊だせない様に 


ラウンド^^ 

3 

バタ—ンを作0>ないと非常 


ス子1£;3 

(使用キヤラ=バーバル、ア 

スラ、ガスコン、マ—ス) 

に難しい面。 
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A の敵の出す弾のほん 
の少し右側のラインで 
進み、巳地点あたりか 
らブーメランを投げる 
と、真ん中のザコを全 
滅することがで杏る。 


_ 

A 


ル B 

ライン合わせ 


図一© 
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まず②〜©の敵をうまく狙い擊ちします。 
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ちなみに、下段の溝に対し 
てはフ|スだと射程が長すぎ 
て絶対通用しません。 

慣れれば、このバタ—ンで 
S 回ノ—ミス(持ちキヤラを 
失わすに)でク U アできるで 
しよ/つ0 


2人用の場合は、 2 P 側は 

何もせすに(キヤラも出さす 



始めに左右か5突つ込んで 

来る敵が強いので、捨てキヤ 

ラを使用しだい面です。バル 

キ u —が使ぃ易ぃでしょ〇。 

もしバルキり—が死んでしま 

つだ/.0、マと、ヴ□ウナ vh 

等を出して下さい。 


に) 1 P 側だけがバタ—ン通 
りにブレイしだ方が安全です。 

何故かとい〇と、敵の弾が 
IP 、2 P とバラバラに狙つ 
て、非常にやりに << なるか 
らです。 2 P 時は溝の中の敵 
が少し増えていますが、 1 P 
のバタ—ンで十分通用します。 


1 


KIT2;4 

(使用キャラ=バルキリ—‘ 

マ—ス) 

突つ込んで来るザ n を全て 

倒しだら、中央にいる敵 X 6 

人と上から来る敵2人の計8 

人を囵の様にライン合わせを 

使つて、うま V 倒します。(圔 

S 

そして、1回捕虜(サ V バ 


I )を助けて出□に入り、 f > 

—スを使つて左上、右上の敵 

6人を倒します。(圈 ◎) 


3 —3 と同じ <、始めのサ 

n を倒す時は IP 、2 P どち 

6かだけが出現して戦つだ方 

が無難です。 


議) 

アスラで、右側のダッシュ 
野郎を(画面外にはまつてい 
る)斜め下か0)倒してクリア。 

以上ですが、始めの溝の中 
の敵が慣れないと辛いでしょ 
/つ。 n ツは、射ちそこねて、 
溝の中に敵弾に追いつめられ 
だ5、1回画面の|番下に逃 
げる事。これで敵の弾が途切 
れるので、自分の体勢を立て 
直せるハズです。 

ラウンド3 

一_3 

整列している敵を、下から 


又、溝の中に射つ時ち 
スの弓の射程を把握していな 
いと失敗するので、できるだ 
け体で覚えるか、背景で射つ 
位置を合わせましよう。 

- gp 一 

IP 側が f >— スで狙い擊ち 
している間に、 2 P 側は！ >— 
スで右上の爆弾兵を射ち、右 
側で溝の敵の弾を誘導してあ 
げると 1 P は楽になります。 
後のバタ—ンは 1 P と同じ。 


ステージ7 

! • i ,ii 

(使用キヤラ=マ—ス) I 

順に弓で倒してい<だけです 


ラウンド 


^>ステ|ジ5 


3 


(使用キヤラ=マ—ス) 


ます左側の屋根上の敵を弓 
で/つま<狙い撃ちします。一 
番奥の敵は、自分の位置がし 
つか 1 9していないと弓が届か 
ないので注意して下さい。 

残 1 0の敵も全て弓で倒せば 
〇 K 。 それ程バタ—ン等の必 
要は無い面です。 



ラウンド 


3 

始まつだら、左上の溝の敵 
が並び終わるまで一番下で待 
ち、5人の/つち|番左の1人 


屋根の上の敵はフ|スで射てば〇 K 。 
□ビ I 、サ V パ—でも当てられるよ。 

31^6 | 

(使用キヤラ=マ—ス) 

を残して右の4人をます弓で 
倒します。(囵⑦) 

4人倒しだら1回画面の| 


番下に行つて弾を消して(敵 

に擊だせるのをやめさせる) 

左下か5溝の中の左はじの敵 

を射ちます。すると敵が次>7 

と現れますが、同じ位置でボ 

タンを連打していれば、出だ 

瞬間に次々と殺せるので楽勝 

です。(闵8) 


溝の敵を全滅させだら高い 

所にいる爆弾兵を弓で射ち、 

捕虜(キッド)を救出しに行 

きます。(囹 9) この時、左右 

から敵が猛ダッシュで突進し 

て来るので、左側の敵だけ射 

つて、右側の敵の弾に気を付 

けながら捕虜を助けて下さい。 






































































































































図一⑫ 
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下に居るザコは、 A 地 
点で斜め下から擊つと 
倒し沪すい。.と,りあえ 


翁 


ず、 

まし 


g てキヤ-ラを使 I 


き、 A ’ 


-⑪ 



EXIT 


画面中のロボ、义 b _ を倒したら右側 
v 'の外に居るロボット① I ④をミ：^ 
ルで射つ 7" sV / iT と破壊じたか丨 
ど〇か、残りの敵数に注懑してお. 
く事。 


个:④ 

屬 

飞- 






□ビー 


図一⑰ 



とりあえ—パルで①〜②までの敵を倒 
し、スぺ％ャルポーナスを狙うなら⑦〜⑩ 
の敵も狙りにいきましょろ。(⑦ f ⑩は A 地 
点からマ厶を使って上に撃てば、 i | 確実に倒 
せるでしょ1う）安全に行くなら⑦〜⑩を残 
して先に7|^ス2体を倒して、クリアしてし 
まえば良し)。 || 


図一⑭ 



ゲイレ V ラムド 


が、爆弾を投げて<る敵には 
注意する事。 

ちなみに、一番上で家と家 
の間を走 1 0抜けてい < 敵の出 
す弾には全 V 当だらないので 
(但し体当だりはダメ)捕虜 
(マ厶)を助ける時も全然問 
題ないでしよ/つ。 


ラウンド 


3 

最初に左右から敵が出て来 
るので、ますは捨てキヤラで 
こいつらを始末して下さい。 
ここではバルキり一が使ぇま 


ステ|ジ8 


(使用キヤラ=バルキリ—、 
マ—ス) 

すが、バルキ U — が居なけれ 
ばマムやアスラ、ペティなど 
を使つても良いでしよう。(囡 
⑪) 


下に居る敵を全滅させだ e > 

マ—スで壁の爆弾兵を撃ち、 

上の敵兵を斜め下から全て撃 

ちます。死んでしまつて捨て 

キヤラを助ける時は、左上の 

敵を1匹残せば〇 K 。 


こ/つい〇難しい面では、つ 

い強力なキヤラを使いだい所 

ですが、失〇確率ち非常に高 

<なるので、失<してもいい 

キヤラから出してい<のが鉄 

則です。 


ラゥント 


3 


1<子|ジ9 


(使用キヤラ"マ—ス) 



せて、 1 P 120 秒設定でタイム 



ます一番下で、画面中の口 
ボツトを全て倒します。 

この面は、画面の中央部に 


ステ—£;1 

(使用キヤラ=ロビ I ) 

足を踏み入れると、左右か0) 
4匹すつ敵が突つ込んで来る 
様になつています。(囡⑯) 


右側の4匹は、画面外に弾 
を当てると外で倒す事が出来 
るので、画面の外側を歩いて 
行き、右はじまで行っだ0>、 


ミサ V ルを画面外に射つて4 
匹を倒します。(囵⑰) 

左の画面外の4匹は画面内 
に出さないと倒せないので、 


囵の要領で1回出して倒しま ッドで画面外の敵をキッドが 
す。(囡⑬) 倒す様にすれば〇 K 。 

2人用の時は、□ビ — + キ 


始まつだら、下に居る敵•か 
いきな *0 火炎を吐いて来るの 
で、右に動きながら素早 < 狙 
い撃ちします。(囵⑫)マ—ス 
だと狙うのが多少やりに V い 
ので、教授、ジョニー等で下 
の敵5人を確実に仕止めるの 


も良いかち知れません。慣れ 
れば f >— スでも問題は無 < な 
ります。 

時間が 90 秒になると、左右 
から敵が1人すつ飛び出して 
来るので、待ち構えて出だ瞬 
間に殺します。(囵⑬) 



残つだ敵は、マ—スで下か 
ら狙い撃ちすれば全<問題な 
いでしよ/つ。捕虜(ハニ—) 
は助けても助けな V ても別に 
態勢に影響はあ 1 0ません。実 


際、ここまでノ 1///スだと持 
ちキヤラが23人にもなつてい 
るので、増やし週ぎるとキヤ 
ラを選ぶのに時間がかかつて 
後々損をします。 


ラウンド 


ステージ10 


3 


ますバ I •八ルで囡の様に周 
りのザ n から片づけていきま 
す。右上の敵2入を倒しだ所 
で敵の弾に当だつて死ぬ事が 
多いと思いますが、そうなつ 


(使用キャラ=バ|バル、マム、 
バルキリ—、ベティその他多数) 

だ5、次の捨てキヤラを出し 
て下さい。右上の敵2人は！> 
ムかバルキ U — だと確実に倒 
せるでしよう。(図⑭) 

残つだボスの2人ですが、 


実は大ボスは目の前に居れば、 

その火の玉には絶対当だ 1 0ま 

せん。どんなキヤラでも、目 

の前で連射していればすぐに 

壊せるのです。(囵⑮) 

但し、目の前に居る時にも 

/つ1人のボスに火の玉を擊だ 


れるとや e > れてしま/つので、 

ポスがまだ2人残つている/つ 

ちは死ぬのを覚悟で、片側の 

ボスを倒しにいつて下さい。 

慣れれば、 2 〜 3 人の捨て 

キャラで®回ク U ア出来るパ 

夕—ンになるはすです。(ちな 
















































































































































































































出させて上から弾を当てて倒す。ロビーが 
] 回出口に入ってキッドやジヨーなどで左 
の4匹を倒すのも良い。 

I - ⑬ 


ゲイムヴラムド 


この時、囲いの中の敵が死 ぬと画面中段の左右どちらか 


2入用の時もサ V パ—+サ 

4 

難しい面の1つ。とにか V 
サ</\—でカニ( 9 .)の弾を 
よけつつ、ひだす5ミサイル 
を撃つて倒して下さい。 

敵弾のバタ—ンが悪いと、 
いきな *0 サイパ—がや0>れて 
しま^事もあるでしよう。そ 
ぅなつだら、2人目のサイバ 
—を出して下さい。 (219 で 
サイバ—を助けそこねている 
と、この面は辛い。) 

残りタイムが 90 秒になると 
右下、左下から□ポツトが1 
体すつ飛び出して来ます。 


理想的なバタ—ンとしては 
サイパ—1人でカニ8匹を素 
早 V 全滅させて、1回出□に 



カニが多<て辛い。出来るだけ早< 
倒さないと左右から□ポツトが…。 


ラウンド3 

一_4 

ます囲いの下側に並んでい 
る□ボツト X 8 を|番下から 
弓矢を当てて倒します。 


VMI でやる事。 

ス子1ジ4 

(使用キヤラ=サイバ—、ウ 
才 I 夕 I ナイト) 

入り、ウォ I 夕 I ナイトを出 
して、2体の□ボツトを足止 
めして倒す事です。 

1人目のサイパーがや0>れ 
てしまつだ場合、まだカニが 
だ<さん残つている様であれ 
ば2人目のサイ！：：—を出し、 
残りのカニが--〜2匹の状態 
で、時間が90秒ギ U ギ U まで 
迫つていだら、ウォ—夕—ナ 
V 卜を出して、先に□ボツト X 
2を始末してサ V パ—を出口 
に入れてしまいます。残つてい 
るカニは水柱を〇ま < 当てれ 
ば眠らせる事が出来るので、 
何とか出□まで行けるハズで 
す。— 

- gp - 

2人ともサ V パ—でカニを 
全滅させだ5出□に入り、2 
人ともウォ I 夕 I ナ VK を出 
します。 (1 P と同じ) 
攻撃力が倍 (/// サ V ルの数) 
になつている分、 1 P よりは 
多少楽になると思います。 


ステ1£;5 

(使用キヤラ=マ—ス) 

次に、囲いの左下から壁越 
しに弓を射つて中の敵を1匹 
すつ倒す様にします。(囡⑲) 


ラウンド 


ラウンド 


4 


この面はサ V •ハ—で、下の 
方から適当にミサイルを撃つ 
ていれば、それ程苦労しない 

でク：>アできるでしょ/つ。 

中央で左右に動いている2 

つの中型機は、こつちの弾を 

当てると連続的に弾を撃つて 

来るので、あまり前に出ると 

危険です。 

2人用の時もサ V パ—+サ 

V パーで(サ v /\ —等の大事 



ステ1£;2 

(使用キヤラ=サイバ I ) I 

n _ 

中型機はこっちの弾をよけるの 


が/つまい。 


なキヤラは2人で分け合つて 

持つている事)やれば〇 K 。 

ステ|ジ3 | 

(使用キヤラ=サイパ—) | 


光球はノ—マルシヨット4 

発で破壊できますが、弾を1 

発当てる度に炸裂してきます。 

特に、1回ダメ I ジを与え 

だ光球は自機に体当だりしよ 

/つとするし、炸裂弾をよける 

のも辛いと思います。 

で、ど^するのかとい〇と、 

光球は4発分のダメ—ジを| 

気に与えて破壊すれば奸裂し 

て来ないので、サ V バ—、ジエ 

ネラル、キッド等の威力のあ 

るキヤラを使えば良いのです。 

ここではサ V パ—が一番確実 

でしよ f つ。但し、気を付けな 

ければいけないのは、間違え 

てシヨツトポタンを2つとち 

押してしまわない様に。常に 

///サ V ルボタンだけで戦つて 

下さい。 



光球を全て破壊しだら、口 

ボット 4 体のうち上の 2 つを 

右斜め下から///サイルを射つ 

て倒し、下の2つはその後上 

から回り込んで弾を当てて倒 

しましよ^。 

別のバタ—ンとして、ウォ 

—夕—ナ V 卜を出し、光球に 

水柱を当てて動きを止め、1 

つすつ倒してい V 方法ちあり 

ます。 


から□ボツトが1体飛び出し 
て来るので、囲いの一番下の 


壁を/つま V 使つて倒して下さ 
い〇1 



画面外からの□ボットは左 
右か 61 匹すつなので、右が 
先に出だ場合、次に囲いの中 
の敵を殺すと、今度は左から 
出て来ます。 

左右か e > の□ポットさえ倒 
してしまえば、後は囲いの中 
の残つだ敵を弓で始末するだ 
けです。|応バ—バルの弓で 
も壁越しに届きますが、マ— 


スの方が射程が長いので、狙 
いやすいでしよ/つ。 

I 2P | 


マ—ス+キッドで、 f >— ス 
が壁越しに射つている間に、 
キッドが画面外か5の□ボッ 
卜の出現位置にラ V ンを合わ 

せて撃つている様にして下さ 
A 〇 
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□ポットだらけの面。最初 
に左下に集団で居る□ポット 
は、早目に始末しないと高速 
で自分に向かつて突つ込んで 
来るので要注意です。 

と言つても弾は撃つて来な 
いので、キッド等で近 V に居 
る□ボツトから少しすつ倒し 
ていけば、それ程難し V はな 
いはすです。 

I 番上に並んでいる□ボツ 



卜はレ I ザ I を擊つてきます 
が、左からレーザ—を誘導し 
なが&倒して行けば良し。 
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ます I 番下の段で、左右に 
動いている□ポットを斜め下 
か5、それぞれ擊つて倒しま 
す。 

その後、左下の支柱を撃つ 
て、電磁バ U アをいつだん消 
して中央に戻り、下から2段 
目の□ポツトを同じ様に下か 


ら撃ちます。( ㉑ )そうしだ 
ら、又柱を撃つてバ U アを消 
し直して、真ん中のラインで 
上から2弾目の□ボット4体 
の所まで行つて、真横から弾 
を当てて倒します。( ㉒ ) 

一番上の段の□ボツトも、 
バ U アを1回消して、真ん中 
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ゲイムヴラム 




右上のレ—ザー砲台を全て 
壊したら、時間切れまでど 
みどんキヤラ味脱出^せま 





ラゥンド^ 

^__ J 4 

光球がや芝らと多<、 4 — 
3面と違つて何もダメ—ジを 

与えていないのに、次々と体 

当だり攻擊して来ます。実際 

ノ 1///スでやるのは非常に難 
しい面です。 

ます捨てキヤラを2〜3人 
使つて、光球の数をできるだ 



超光球面。捨てキヤラを / つま V 

使つて …0 


かですが、後の4—9、 4 I 
10 面の事を考えて、 ザエモン、 
ウオ—夕—ナ V 卜、キッド、 
n ウ、教授、ジョニー、フア 


イや—ナイト、グ□ウナイト 
等逃がせるだけ逃がして下さ 
い S ㉕ ) 


〇燦 C 
餘较 M 餞¢1 


ロボ' ■■•> 卜を斜め下から射つ。 
上から2段目の4匹のロボ 
ットのレ—ザ—には要注恚。 


-瀚 


餘气11 



㉑ 

- 

図 




瀚 


□ 


卜を倒そ-つ。 



真ん中のラインで A まド D 

で行キ J 、 上段のロボツジ I 
/ r>o 

キ_ 


㉒ 

I 

図 


に行つて□ポツトを出して、 
下か5擊ち殺してしまいまし 

よ/つ。 

ちなみに、ジェネラル、ぺ 


テイ、ハニ—などのキヤラだ 
と、バ U ア越しに□ボツトが 
擊てるとい〇事も覚えておい 
てソンはないでしよ/つ。 


ラウンド 


2 ステ1ジ8 


4 


この面は特殊で、敵を全滅 

してク U アする事が出来ませ 

ん。 

とい-5のも、上に行 < と出 

現する8つのレ—ザ—砲台を 

全て破壊しても残りの敵数が 

カウン h されない為に、い< 

5やつても永久に全滅しだ事 
にな e > ないのです。(これにつ 
いて、セガの開発の方に聞い 

だ所、完全な「バグ」だと言 

つてお e > れましだ。) 

だから、この面は時間のあ 
る限*0、手持ちのキャラがい 

<520人以上いよ/つが、この 

バグのおかげで次の面には7 

〜8人しか連れていけません。 
(当然全滅ボーナスも入6な 
い0 ) 

話を戻しますが、ます始め 


(使用キヤラ=捨てキヤラ、 

サイパ—、脱出キヤラ多数) 

にカニを4匹倒さな<てはい 

けないので、捨てキヤラを次々 

と出し、その出現直後--〜2 

秒の無敵状態を利用して、力 

二に体当だりをして倒して下 

さい。ここでいう捨てキヤラ 

とは、ここまで連れて来だキ 

ゃラの/つちヤ U 、 弓、フ—メ 
ラン、爆弾、ジェネラル、フ 
ア V や—ナ V 卜、などのキヤ 

ラです。 

カニを全て倒した0)、サイ 
パ—で右上の4つのレ—ザ— 
砲台を全て破壊して、持ちキ 

ヤラの逃げ道を作ります。 

もし、ここまで来てサイパ 

I を持つていなかつた場合は、 
□ビ—か：：：二—でレ—ザ—砲 
台を壊して下さい。(囡 §) 
さて、どのキヤラを逃がす 


け減らして下さい。彳つの捨 
てキヤラで光球を3〜 4 n 破 
壊でされば〇 K 。 

光球の数が半分以下に減つ 
だら、ウオータ—ナ VS を出 
し水柱を/つま V 立てて1つす 
つ壊していつて下さい。 



いよいよ最終面。敵は大型 
の□ポツト1台だけ。 

□ポツトは白い弾をだ<さ 
ん出すのと誘導///サイルを2 
発撃ち出すのを繰り返し、自 
分の出しだキヤラや、その時 
の状況に応じて、落ちると広 
範囲に誘爆する炸裂弾を飛ば 
して来ます。 

さて、倒し方ですが、実は 


出□付近の赤い弾は弾を当 
てると、高速弾を6方向に擊 
つて来ます。1回その弾筋が 
分かれば、それ程怖<ないで 
しょ/つ。ちなみに、耐久力は 
20発で、水柱で眠/!〇せる事ち 
出来ます。 

3T^W j 

(使用キヤラ=ザエモン )I 

ザエモン1人だけでクリアで 
きます。やり方はます□ボッ 
卜が中央の壁を全て破壊する 
までキヤラを出さすに待ち0つ 
かつに出すと炸裂弾を擊たれ 
るのが怖いので)、壁が無 < な 
り、□ポツトが白い弾を吐い 
だ時にザエモンを出します。 
(囵⑳) 

そして、2発の誘導///サイ 


⑳ 

I 

図 

ルを画面の下でよけて、その ます。(囡 ㉗ ) 

まま真ん中のラ V ンを I 番上 すると竜巻が□ボットの足 
まで行き、□ポットにギ U ギ と足の間にはさまつて、連続 
U まで接近しだら竜巻を擊ち 的にダメ—ジを与えて V れて、 


あつとい/つ間に倒して <れま 
す0 

これで、めでだ < 全 40 面ク 


㉗ 

I 

図 

U アです。感動のエンディン 
グをじつ <りと味わつてくだ 
さい。 
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回出口に入り、コウを出して敵 A で稼ぎ捕 
虜を助け、敵 A を殺して出口に入り、残つ 
た敵巳をアスラで倒します。 



アスラ 

図一 ㉚ 


Q Q 

Q 
Q 

a a 
a ③ 
a a 
a a 

a o> 

Q _ a 

a^xiT^ 

aa 

上の赤い敵を 1 回出して、も〇 1 回画面外 
に引つ込んだ所にヤリを当てる。ちなみに 
ボタンはひたすら連打するよりも、一定の 
タイミングで連打した方が、ほんの少し点 
が高くなります。 


T 

アスラ 


ゲイ：^クラムド 


▼ ▼ ▼ ▼ ▼ 


EXIT 

_ Iff 

鏖⑭ 

( S ) 

A 餘⑭ % 

- 珍# - 

. 

画面外の敵を出さない様にし 
て. CTWfSKTi 鰓で射吝 f し T 

⑦ 

$ 

^ 行きます(特に©®齡^難し 
® 辯$李で行一*^; i を R 

いて弾を擊てば、どんどん点 


キッド 



図一 ㉛ 


EXIT 


も-キッド 

は：::::..：，-: 一:，'':^ Q 


一番左上の敵が画面外に居る所へ、弾を擊 

1^ ' •:〜 一.、 



EXIT 




ジェネラルでパリパリ稼げ丨間違えて砂 
虫を殺してしまわない様に。 


回で 1 万 4 千〜 2 万点入りま 
す。砂虫が完全に出現しきつ 
だ瞬間に、ジェネラルの火炎 
を目 I 杯当てて下さい。(囹 
㉙) 

バタ—ンとしては、始めに 
f >— スを出して一番上の敵兵 
5 を弓で倒し、捕虜(バ|バ 
ル)を救つて出□に入つてか 
0>ジェネラルを出して、残つ 
だ砂虫で稼ぎます。 

砂虫は、茶色と青を1匹す 


つ殺しておいて、残つだ茶色 
と青の砂虫1匹すつが常に画 
面中に出現する様にしておけ 
ば〇 K 。 同じ色の砂虫を2匹 
だけ残してしま/つと、画面中 
に1匹すつしか出現して来な 
いので非常に効率が悪 V なつ 
てしまいます。 

/つま < やれば、この面だけ 
で30〜40万点ぐ 6 い入ります。 

又、 2 P の時は♦シエ5フル - f 
キッドで稼いで下さい。 


■ 〇〇 | ■ 


稼ぎ方は 311 と全<同じ。 
ます教授を出して、本文中の 
バタ—ンで火の玉を吐<砂虫 
を全滅させだら、そのまま上 
に行つて一番上の敵兵 X 6 を 
倒しつつ捕虜(フ|ス)を助 
けて出□に入り、ジェネラル 
を出して下さい。 

311 面にち言える事です 
が、砂虫をだ<さん残しだま 
ま稼ぐと、何故か1回の点効 


率が低 V なるので、青砂虫 X 
1、茶砂虫 XI の状態にます 
してから稼ぎ始める様にして 
下さい。(特に、砂虫を殺す 
時、その色に注意してお<事。) 

この面は、はじめの銀砂虫 X 
3をどれだけ早 < 倒せるかで、 
だいぶ点数が変わつてきます。 
だいだい 20 〜 30 万点ぐらいは 
稼げるでしよう。 
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f >— スで、バタ—ン通りに 
溝の中の敵と壁の上の敵を全 
滅させて、中央を左右に突進 
して来る敵 X 2 だけを残して、 
1回出□に入ります。 


そうした5、コウを出して 
左上まで行つて、出現□に弾 
を当てると点が入ります。こ 
の時、右側の敵で同じ様に稼 
ごうとしてもダメ。何故か倒 


してしまいます。(囡 ㉚ ) 

この面は、時間もあまり無 
いので、それ程稼げませんが、 


それでち 4〜5 万点は入るで 
しよう。捕虜(キッド)を助 
けるのを忘れすに。 


H ■ hb H 1— _w 

左上の画面外に罟る□ボツ ト X 4 に弾を当てて稼ぎます。 


堅 V 、ます□ビ—で左の画面 
外の□ポット X 4 以外の敵を 
全滅させておいて、キッドを 
出して行<のも良いかも知れ 
ません(点は低 V なるが)。 

時間ギ U ギ U まで稼げば約 
50 万点稼げます。( ㉛ ) 



ら、真横から弾を擊ち込むと 
パ' JAU 点数が入 1 0ます。(図 
㉜) 


-@1 

図！！ 

いのが418面等でカニを無 
敵状態で体当た 1 0で倒すと点 
数が100点 (1 H — T 分)しか 
入らない事。体当だ , 0をせす 
に、弾を当てて倒した方が^ • 
少点数面で得をします。 

以上が私の知つている限り 
の稼ぎ方ですが、この全ての 
バタ—ンがバツチ U 決まれば 
1 P 120 秒で3120万点まで 
出せます。と'0あえす全面ク 
U アしだ人も点数稼ぎに挑戦 
してみては? 


ますキッドで、囹のル—卜 
で敵を倒しつつ左上まで行つ 
て、画面外に向かつて弾を撃 
ち続けます。 

だだし、いきなりキッドで 
行<のは途中敵を倒すのがか 
なり難しい(完全にバタ—ン 
化していないとやられる)。手 



ますキッドで、 I 番上で左 
右に動いている□ボツト X 2 
以外の敵を全滅させて、左上 
の□ボツトが画面外に消えだ 


この面でち約 50 万点ぐらい 
稼げるでしよ/つ。 

あと細かい点としては、ま 
す各面を出来るだけ速 V ク U 
アする事。このゲ—ムは夕 V 
ムポ—ナスはそれ程高 < あ 1 0 
ませんが、それでも1面で200 
点低いと全面で8千点も損す 
る計算になつてしまいます。 

216 の壊せる壁の稼ぎは 
大抵の人は知つていると思い 
ますが、意外に知 e > れていな 



先月号でも約束しだ通り、 
このゲ—ムにおける点稼ぎの 
方法を紹介します。 

大き V 分けると、砂虫で稼 


ぐ方法と、画面外の敵に弾を 
当てて稼ぐ、2通りの方法が 
あります。 
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ますバ—バルで、囲いの中 
に入ると出て V る赤い敵を 1 
匹だけ残して、周りの敵を全 
て全滅させて、1回出□に入 


ります。そして、アスラで残 
つだ赤い敵が画面外に居る所 
にや U を投げると、何故か点 
数だけ入ります。(囵⑳) 


ちなみに、この面ではアス 
ラでしか稼ぐ事は出来ません。 
ジョニ I やぺテイで擊つても 


点数は入りません。 

約 12 万点ぐらい稼げます。 


■ 31- 


砂虫が地上に出現して、又 

地中に消えてい V までの間に 

弾を当てると点が入るのを利 


用して稼ぎます。 

IS ジェネラルを使つてや 

るのが I 番点効率が良<、彳 


知つて3限りの 




































































ゲイングランド 


開発者インタビュ— 

MAC AUSI-IN 氏に聞く 


インタビユア I 
石井ぜんじ 
山河悠理 
獣神バイオ X 


ゲ—メスト読者の皆様、こんに 
ちは。今回は、あの〃ゲイングラ 
ンドシステム"を企画された 、 M 
Ac AUSI -IN 氏にインタビ 
ユ—することに成功しました。 

ではさ0そ<、 MAC AUS 
I-IN 氏に伺つてみましょ 5 〇イ 
ンタビユア—は毎度おなじみの私 
石并ぜんじと獻神バイオ X 、山河 
悠理です。 

葬したい 

で畫めること'な蠢 

1 iii 

せんじ：.4^ではどのょぅなゲ 
I ム^ £： つてこられたわけですか。 
ゲイングランドはめになるで 
しょラ か。 

MAG …5作か6作目です。並日 
通のゲ ー ムは久し^ りで、それま 
ではスポ！ツゲームを作つていま 
した。さらにその业11、忍者プリンセ 
スを作つていた ことがあります0 
山河‘：なるほど、やつぱりそぅ 
ですか。忍者プリンセスは前方へ 
固定して$がで きる ので、 ゲイ 
ングランドのジョニ！と発想が同 
じですね。 

MAP : 忍者プリンセスを作つ 
た後、スポーツゲームをずつとや 


っていたので、その間にアィデア 
がたまっていったわけです。 

ぜんじ… ゲィングランドでは、 
主にどんな部分を担当されたので 

4 V 〇 

す力 

MAP :_ は全部ですね。そ 
の他にストーリ I や背景も私の案 
で通しました。こまかい敵の配置 
などは若いメンバーがやりまして、 
最終チェックは再び私がしました0 
始めと終わりを担当したわけです0 

ぜんじ… どのょぅなことで苦労 
しましたか。 

MAC …スタッフそれぞれが考 
ぇていることが 違ぅので、それを 
まとめる のに 苦、労しました。 

敵の配置などは 3 回ぐ らい やり 
直しています。紙に書いた企画書 
を 40 面全部書くのですが、それを 
全部書き直しています。いろいろ 
凝つて考ぇるため、 ソフトの 方に 
負担がかかっていって、これはで 
きないとなるわけですね。最後に 
私が直しましたから、計 4 回変わ 
りました。 

f の配置も 一 f 取後まで悩ん 
だ所です。 f の配置が変わると 
;ゲーム自体 も全然変わって しまい 
ますからね。 

バイオ… タイムは120秒でかなり 
辛いんですが、キヤラクターの方 


は親切な配置をしていますね。重 
要なキヤ ラクター は2人い るし。 

山河…弓矢も2人いるし、初め 
はジョニーが死んでも_がいる 
という 感じで。 

MAC …1を全部助けるのが 
難しい面もかなり作ったつもりで 
すよ。 2—9 なんてそう r すよ。 
ぜひ取ってほしい大切なキヤラク 
ター なのですが。 

山河… あの面は魔法使ぃが強敵 
なんですよね。 

M A C …自分の方にも魔法使い 
がいるので敵にも出した方が良い 
と思つたのです。そして、 2110 
で苦しんでも らおう と。あの面は 
意図的に難しくしたのです。この 
あたりで終わつても らおう という 
考えはありました。 

ぜんじ… それでも中国面、未来 
面はきっちり作ってありますが…。 

M Ap :$ は50面くらい作り 
たかつたぐらいなのです。_と 
中国の間に、_を入れる予定で 
した。 

山河… g はどんな^^考ぇて 
いたのですか。 

MAP : 戦車とか、兵器を 
出すつもりでした0 

バイオ… すると、戦車とかは弓 
で倒せるんですよね。_面の口 



ボット等は今でも弓で倒せますけ 
ど0 

MAc …作つてないからわかり 
ませんが、作つたらそうなつ^い 
たでしょうね。 

ぜんじ… すると、 戦車の f 原 
始人が走っていくという光景も見 
られたわけですね。逃げろ〜とか 
いう感じで。 

MAC …そラですね。また違つ 
た遊び方ができたと思います。 

バイオ… そういえば、このゲ— 
ムは初め 3 人同時プレ 4':: だつた t 
聞きました が、$なんですか。 

MAP :$ r す。アメリカで 
は 3 人同時プレィで出ています。 
3 人プレイは f の配置も違いま 
すし、 さらに 別の戦略が楽しめる 
と M います。 

ぜんじ… 初めの構想通りに 3 人 


同時 PLAY や50面のゲームがで 

きたら、もつとすごいゲームに■な 
つていたかもしれませんね。 

キヤ ifWv-GiR 

f lui 

こ GcuOUS をしぼ〇て… 

せんじ… ゲイングランドのゲー 
ムシステムのアイデアは、どんな 
所から生まれたのですか。 

从<0 .:審は1画面上で、1 
人が複数のキヤラ..クターを使えば 
面白いなと思つ：た0 :: です。：ただ、 
それを業務用のゲームにするには 
難しいので、どのようにしようか 
と悩みました。 

ぜんじ… それで EXIT に出て 
から、.別のキヤラクタ—を出すと 
いうアイデアを考えつかれたわけ 
ですか。 
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(ふりがな> 

お名前 

年齢 
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(男•女） 
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•月末シメ切り# 


君こそ ゲーメスト ハイスコア申請用紙 


ゲーム名 



スコア 
ネーム 


感想 • 
その他 



以上のスコアを記録したことを証します。 


店長 印 


6月号プレゼント圈 

♦93 ページのゲーメスト6月号プレゼントの応募用紙です。アンケート 
に答えていただいた方の中から抽選でご希望の賞品をさしあげます。 
表側に希望する賞品の番号を忘れずにご記入して下さい。 

⑧： ゲーメストは，どこでお買いになりましたか？ 

①書店②ゲームセンター③その他 
⑧： 1番おもしろかったコーナー名 



又、カセットレ ー- c ルにどんなデサインのものをお望みですか。 


◎:アイランド出張所へのお便りを！！ 








































































♦MAC AUSTIN W 

出身地：不明。 A 型。 32 歳。原 
案及び最終コーデイネイト。プロ 
レスを除く スポーツ ゲーム全てに 
関与(ウォーボールって知ってる 7) 
競馬が趣味。そのラち大儲けして 
セガをのっとりたい。特技は遅刻 
せずに会社に来ること（開発員で 
は特技なのだ)。 




#BEE3 ^ 

出身地：三重県。巳型。 26 歳。ザ 
コ敵全部 (418 バグ含む)担当。 
これまではへビ—ウ エイ トチヤン. 
プ、ワ—ルドビンゴにかかわる。 
趣味は人間観察(アラさがしとも 
言う)。ザコ敵は故障した時計仕掛 
のイメ—ジで作つた。だから彼ら 
は時に異常な行動を平気で起こす。 



•KURIBHOH ^ 

出身地：遙かカナダ。 A 型。年齢 
忘却。ソフト担当で、実際の仕事 
はデザイナ—の御用聞き、ゲ—厶 
チ H ツク'テ—ブル-つち。趣味は 
人マネ' 他人をからか|つ(つまり 
へソ曲がり)。 



•EIRO ^ 

出身地：鹿児島。 A 型。 34 歳。担 
当はイラスト。これまでの制作に 
かかわつたゲー厶は八ングオン、 
スぺ—ス八リアー、ダンプ松本' 
ダンクシヨツト、スーパ I リ I グ、 
パツシングシヨツト。趣味は音楽 
鑑賞' スキ—。 



•YANG WATT ミディ 7 

ム 

出身地：国立第2病院。〇型。企 
画担当。これまではダンクシヨツ 
卜、ス—パ—リ—グ、ワ—ルドダ 
I ピ I のソフトチ I ムの^—員とし 
て参加。趣味は漫画、ゲ—厶全般、 
むだづかい。比較的とつつきにく 
い (？) ゲイングランドを支持し 
て下さった皆さんぁりがとラ。 



•SEAIGUP ミ T ィアム 

出身地：アマゾン。血液型巳ブラ 
ス〇 10026 歳。担当は ENE 
M Y +巳 OSS 、 メインコンピユー 
夕—、 エンディングの PICTU 闩 
E 、 構成。これまでの制作にかかわ 
つたゲー厶はカルテツト、エンデ 
ユ—ロレ—サ 1' アウトラン' ギヤ 
ラクシ—ホ—ス、ホツトロッド。 
特技は耳を動かすこと。^^ 



•MINASMANA ^ 

出身地：大阪。 AB 型。 32 歲。ソ 
フト全般を担当。へビ—ウエイト 
チヤンプなど手がけてキ J ました。 
得意技は麻雀。~児の父(別に得 
惠技とは関係ない)。次のゲ—厶(す 
ごいゲ—厶とだけ言つときます) 
ちよろし <o 



出身地：兵庫県。0型。25歳。背 
景、アスキ—、エンディングの I 
部担当。オパオパ、ス—パ—八ン 
グオン、ホットロッドの制作にか 
かわる。趣味は編み物。製作中は 
この先ど—なることかとクラ〜く 
なつたこともあつたけど、出来上 
がつてケロツ。 



•DOLPHIN” ' 

出身地：京都。 0 型。 25 歳。ラウ 
ンドー、 3 とエンディングの巳 G 
M を担当。この作品がポクの事実 
上のデビユ—作。ということで、 
いま川崎でゲイングランドをする 
と、間もなく、あなたの後ろで私 
がニコニコ見ています。では、よ 
ろし <1 



出身地：スプロ—ル。血液型巳 
型+。99歳。担当はタイトル画面、 
全プレイヤーのメイクアツプ等。 
これまでの製作にかかわつたゲ— 
厶はへビ—ウェイトチヤンプ、ソ 
ニックブ—厶、ホツトロッド。趣 
味はサイパ—才—トパイの操縦。 
読者に I 言「創造は生命」(燃えて 
ます)。 



出身地：和歌山。0型。23歳。ラ 
ウンド2、4の巳 GM 、 各種効果 
音等を担当。これまではギヤラク 
シ—フォ—ス、ス—•八—八ングオ 
ン、 SD — 、ソニックブ—厶など 
の製作にかかわつて$た。趣味は 
とにかくねること。特徴としては 
突然「ドウ！」「キユ！.，など 
と叫ぶことがあること。 


MAP : そぅです。 

ぜんじ… それぞれのキヤラクタ 
—についてはどのょぅに作つてい 
かれたわけですか。 

MAP : 初めは 40 人ぃたんです。 
今は20人ですけれど、それはハー 
ドの能力で限界があるので、まと 
めて少なくしたわけです。 

山河…どんなキヤラクタ—か;^-.'::-: 
生まれたのですか。 

MAP : とにかくい つべんに思 
いつ.くまま！！剥き出しました。 

'今は！ IT とか魔法系が多いですが、 
初めは ロボット も かなり 多くい ま 
した。今ゲームの中に入つている 
ロボットょりさらに足が遅く、そ 
んな奴使えないんじやないかとい 
ラことでなくなりました。 

せんじ…時代が*^、口！マ' 
中国、§と変わつていくといラ. 
のはどのような考え方から出てき 
たのですか" 

MAC …ひとつ(:は難易度の関 
係も ありました。 時代が進むにつ 


れて—(:なつて、難しくなつて 
いでのがわかり易いだろうと。 

J た、いろいろな武器を出した 
かつたのですょ。弓を使うやつや、 
マシ' 〆 ガンを使うやつや、 ロケ ツ 
トランチヤーを撃つやつ…そうい 
うさまざまなやつらが、同時にド 
1.ンと出てくるものを作り/.'かつ 
たのです。'，そして、どんな近代兵 
器よ b も弓が使えるところも作り 
たかつたわ it です。 

/ K イオ…キヤラクター別に役割 
分担が決まつていますょね。 

MAC .: 原始人部隊はとにかく 
足が速くて、®*救出に役に立つ 
ように考えました。 また逆に、口 
1ボ：：ッ^•系は足は a : が*®^は強 
い、 というように. J たいと 思いま 
した"そして、 經果的には原始人 
の足の速い^ I つが生き残るだろう 
と。 し プレイヤーの方はう 
まい^ <はたくさんのキヤラクター 
Rg 後まで連れていけるようです 
ね。 


418 はバグで敵で ある レーザ 
—砲ムロが全滅したことにならなか 
つたのですが、それが結果的にち 
よぅど 良かつたのか もしれ ません。 
バグのとれたバージヨンも作るに 
は作ったのですが。 

バィオ… 全滅できないので、逃 
がしたを何にするか考えなく 
てはいけませんからね。マツド。ハ 
ピーなんかはまつさきにさよぅな 
らですよ。 

MAP ••中には使えないキヤラ 
クターがいてもいいと思つて作り 
ました。 ある 特定の面だけ使えて 
他は全然ダメみたいなやつですね。 

バイオ… 一番使えないキヤラク 
ター つて！ですか。 

MAC …やっぱりジエネラルで 
すかね。 

山河…でもハィスコアプレィヤ 
1にと つては、実に使えるキヤ ラ 
クタ I になつてしまつたわけです 

f 〇 
力 

MAC …それは予想外でした。 


まあ、ジェネラルは鉄火器* S では 
一番威力が強いですから稼ぎに使 
える わけですね。 

バィオでも M が短いので、 
撃つ前にやられてしまラのですけ 
ど。予想外と言えば、一香取後の 
ボスにザエモンで風を使ぅとカン 
タンにクリアで きます ね。あれは 
意識していたのですか。 

MAC …いいえ、これも考えて 
ませんでした。こんなやつが最後 
まで生き残つて行くとは考えてな 
かったのです。いろんなやつがい 
ますけど。 

ぜんじ… やはりゲィングランド 
の；^ - R はさまざまなキヤラクター 
の個性を生かして戦略的にゲーム 
を進めていく所ですね。 

MAC …そぅ です。ただ、キヤ 
ラクターが小さく、全体に地味な 
感じが する ので、 もつと 派手に し 
ろといわれたりもしました。 

ぜんじ… しかし、キヤラクター 
は小さくても、決して手を抜いて 


いるわけではなくて、実に こま や 
かに動いているでしょう。 

MAC …そこは 凝り性のスタツ 
フが多いですから。どこまでもこ 
たわつてやつて やろうということ 
で、苦労も多かったですが、 そこ 
を評価してもらつたのは嬉しいこ 

で^ No 

ぜんじ… ただ派手なだけが良い 
わけではなく、 ゲー ムの内容にし 
ろ、キャラクターのデザィン、動き 
にしろ、こだわつて作るのが良い 
ものを生み出すのだと思います。 
それによつて各キヤラクターの個 
性、ゲーム のが生きてくるの 
だと思います0 

M AC …私自身が直接ゲ ームを 
てがけるのはこの ゲ I ムで最後に 
なるかもしれません。その分、若 
手の人たちにどんどん面白そうな 
ゲ ームを作らせます ので、 これか 
ら^ p よろ— w/\o 
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ますはスタ—卜の時に夕— 
ポを使つて下さい。以後の面 
もスタ—卜する時は夕—ポを 
使ろのが有効です。 

比較的直線の n — スなので、 
ガンガンとばしましよう。車 
にぶつかつて夕 v ムロスする 
ことが多いので、しつかりよ 
けること。特にトラックには 
要注意。 

途中で水が道路の左側にだ 
まつているので、ここには入 
0>ないこと。スピ—ドが落ち 
て夕 v ム□スにな 1 0ます。こ 
こは道のまん中を走つだ方が 
良いでしよ^。 

最後は左丨右丨左とゆるい 
力—フが続きます。最後の左 
力—フは少しきつめです。道 
のまん中から v ンよ〇に走0) 
ないといけません。だだし、 

V ンに寄 1 0 週ぎると V ン側の 
路側のビルに接触し、アウト 


ステ—ジ2に入るといきな 
り雨が降つてきます。ここで 
は夕—ボを使うべきでしょう。 
普通に走ると200キ□台に 
スピ—ドが落ちてしまいます。 

まだ、このあだりではバト 
カーとの戦いが大変です。サ 
V レンが鳴 1 0はじめだら夕— 
ポをかけて逃げること。 

•このステー ♦/ ンの n I スはゆ 
るい S 字を繰り返しています。 
コ| ナー はきつ < ないので、 
道路のまん中を走つていれば 
初心者でも n — スアゥトせす 
にすむでしょう。 

n — スの中盤には悪路が待 
つています。障害物や砂がた 
まつていてスピードが落ちる- 
ので、 ここもターボを使/つの 
が理想です。パトカーがほと 
んどの場合追いついて v るの 
で振 1 0切つて下さい。 

悪路が終わると右にかなり 
きついカーフがあ 1 0ます。こ 
こは必す右よ to に寄つておい 
て全速で曲がること。フレ— 
キをかけな<てち曲がれます。 



まだ、私自身それほど究極 
の走りをすることはできない 
ので、完走した人は物足りな 
いでしよ/つ。それはまた今後、 
機会があつだ6攻略法が出る 
かちしれませんので、その時 
はよろし<。今回はオ—トフ 
チツクで、あ v までも完走し 
ていない人のだめの攻略法で 
す。 

初心者は、 K— 卜▽で八 V 
グリツフタ V やをます買い、 
次にスペシャルタ—ボ、ハ V 
パワ—エンジンの順で買つて 
行 < のが無難でしよ/つ。 

さあ、さつそ V 始めましよ 

/つ。 



ターポアウトランは、今ま 
でのドラ V フゲームになかつ 
だ長さを持つだゲ—ムです。 
そこで、クリアするまでには 
非常に多<の n — ナ—を覚え 
なければな 1 0ません。 

n — スを覚えるには、必然 
的に多額の費用を必要としま 
す。そこで、この攻略法は、 
そんなフレ v や一を少しでも 
救/つだめにと思つて書いだも 
のです。ほとんどの n —ナ— 
について触れていますので、 
好きな所を読んで攻略の助け 
にして下さい。 

この攻略法は初心者のク U 
アのだめに書いだのでギアを 
使つだテクニックには一切触 
れていません。ォ|トフチツ 
クで走ることを前提にしてい 
ます。 


側にはじかれクラッシユレて 
しま/つので要注意。力—フが 
きついのでクラッシュするの 
ではな<、内側に♦ふつかつて 
いるのです。 


夕 V ムは 30 〜 31 秒で走りだ 
い所です。バトカ—に追いつ 
かれるよ/つでは遅週ぎます。 



ド r へ逡处♦甲へ。 
イン6、/"中央へ 

















これ T 5, 咖円は得す 3 

(消費税込み） 


フ、レーキ ンゲ认 


夕6ンヴを 




出だ&すぐ右へ：：：ンドルをい 
つばいに切つて下さい。 

最後は左力—フですが、こ 
れも少しきついので v > をつ 
V か、ほんの少しフレ—キを 
踏んで下さい。最後の力—フ 
で白いボルシェに抜かれない 
つに。 


タイムは 30 秒を切れるよう 
に努力して下さい。 



後半の左カーブは全速で曲が 
れる。 


初心者の力べです。 n — ス 
をしつか 1 0覚えて下さい。 

ます左丨右とご v ゆるい力 
—ブがあります。ここは全速 
でとばして下さい。 

その後、 S 字があ 1 0ます。 
左 i 右と非常に急な切り返し 
なので、初心者は必す n ケる 
でしよ/つ。場所をしつか 1 0覚 
えるように。 S 字の表示が出 
ています。 

ここは、道路の I 番左を走 
つていて、フレ—キをふんで 
左に思いき!0ハンドルをきつ 
て下さい。アウトにふ<らん 
だ0)、すぐにハンドルを今度 
は逆に右へ切る。すぐにです 
よ。あま 1 0に右へ切るのが速す 
ぎると内側のカンバンにぶつ 
かりアウトにこけることちあ 
*0ますが……〇 

S 字の後は雪のトンネルが 
あり、出ると左へカーブがあ 
ります。ここも全速で曲がれ 
ないので v ンをついてフレ— 
キを踏むこと。 



S 字の後は左力—ブがきつい。 


次の左力—フは全速で曲が 
れます。しかし、さらに次の 
左力—フは曲がれません。こ 
こも v ンをついてフレ—キを 
踏むこと。 

最後の岩のトンネルは左に 
曲がつているので、全速で走 
りつつ左に八ンドルを切つて 


いること。まつすぐに走ろ/つ 
とすると n ケます。 

気がついだと思いますが、 
S 字以外はこの n — スでは左 
力—フしかあ 1 0ません。常に 
道路の左側を走るように。 

タイムは、 32 秒 <5 いで走 
れるよ/つにしましよ/つ。雪道 
の □1 スアウトはかなりの夕 
v 乙□スですよ。 



このステ—ジできついのは 
初めの左力—フです。この力 
—ブは2段になつて いて、 2 
回めの標識が見えた5非常に 
きつい力—フがあります。ひ 
だす5>-ンをついて、すつと 
フレ—キを踏みましよ/つ。で 
きるだけ速 V スピ—ドを落と 
しだ方がアウトに流されるよ 
り結果的に速 V な 1 0ます。 

そして、 カー フが終わるこ 
ろにターポで脱出して下さい。 
ここで夕—ポを使 -5 と実に有 
効です。 

その後、右に曲がつていま 
すが、これはゆるい力—フな 
ので大丈夫。次の左カーフの 
方がきついので、右力—プの 
時にアウトに流されて道の左 
端に進み、 V ンいつばいから 
左にハンドルを切ること。こ 
こは左ぎりぎりにいれば全速 
で曲がれます。全速で曲がる 
と夕 V 乙が縮ま 1 0ますよ。 

さらに次に右に力—フが2 
回あります。この力—フも全 
速で曲がれますが、かなりィ 
ンをつかなければいけません。 
ここも2回めがきついので、 

2回めの右力—フぺの標識が 


アウトには水がだまつていま 
すが、強引に抜け出して下さ 
い。 V ンには水がだまつてい 
ないので、 V ンをこすつてス 
ピ—ドを落とすと水に入らな 
いで走ることも可能です。こ 
こでターポをかけ0)れればか 
けた方が良い。 

ここは夕 V ムの差が出やす 
い所です。 30 秒で走れれば良 


いのですが……〇 



左カープはブレーキングが必 



オイルが燃え上がってかつこ 

ハ 、' / o 


この面は、右に1回力—フ 
があり、次に左にきつい力— 
フがあります。 

初めの右カーフは：：イグリ 
ツフタ V やを持つていればギ 
U ギ U 全速で曲がれます。そ 
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ないものと思つてバトカーを 
かわすのに専念して下さい。 
道を大き v 使いましよう。 

n — スは左！右！左丨右と 
曲がつています。分離帯のあ 
る- 3) ちの左！右力—ブはたい 
しだことはないのですが、そ 



オイルのたまつているアウト 
に流されるな。 



右側が悪路になつている。 


こを抜けだ後の左丨右カーフ 
がきつい。ここは初心者はか 
なりスピ—ドを落としだ方が 
良いでしょう。 

特に、最後の右力—フは外 
側にオイルがだまつていて、 
アウトにふ<らむとクラッシ 
ュまちがいない。どんなにス 
ピ—ドを落として 1 fe - イン(右 
側)を取つて下さい。そのだ 
めには、その前の左力—フで 
アウトにふ v らんでいること 
ち必要です。 

KV ルをさけて V ンを取つ 
だら、夕—ボで立ち上が *0 ま 
す。この後は左力—フが続い 
ていますが、ここも左側を走 
つて下さい。右に行<と悪路 
に入つてしまつて夕 V ムロス 
になります。車をさけてアウ 
卜に入つてしまうことが多い 
ので、トラック以外は♦ふち当 
だつてもインを取るべし。 

タイム以前にクラッシュし 
ないことが必要です。ろま V 
走れば30秒 V らいで走れます。 



初めは右カーフか0>入り、 
右1左の切 1 0返しがえんえん 
と続きます。このステージは 
ノーフレ I キングで走れるよ 
/つに腕をみがきましよ/つ。 

初めの右力—フがかなりき 
ついので、このステージに入 

つだらすぐに右に寄つている 

ことが必要です。フレ—キは 
必要ぁりませんが、すぐ/\ン 
♦トルを逆に切らないといけま 
せん。ひだす5ハンドルを左 
右に切ろ/つ一 
後年は、茂みの中に入つて 


の時は右のインをとつて走る 
ことが必要です。 

次の左カーフは、地面が起 
伏していて曲がる所が見えま 
せん。そこで、完全に地形を 
覚えてタイ///ングで/\ンドル 
を切つて下さい。テ—ルが流 
されてからフレ—キングしだ 
のでは遅週ぎます。もレフレ 
I キングが遅れだ5、めいつ 
ばいフレ—キを長めにかけて 
下さい。アウトに流れ出して 
しま/つと相当落とさないと、 
すぐクラッシュしてしまいま 
すよ。 

最後の左力—フはこれもか 
な 1 0きついですが、今度は曲 
がつているのが見えます。 V 
ンをついてフレ—キングして 
下さい。カーフは2段になつ 
ているので気を抜かないよ/つ 
に。 

この力—ブで曲がり終える 
頃に、左側に KV ルがだまつ 
ています。ここはアウト(右 
側)の KV ルのない所を走つ 
て下さい。カーフを曲がり切 
つだ所を夕—ボで加速して立 
ち上がります。オイルの中を 
ターポをかけて走るとオイル 

が燃えてかつこいいのですが 

少しタイム□スです。 

この面は、タイムは33秒< 

5いでは走れるよ/つにして下 



ここはフレイや—を困5せ 
るように作られだよ/つなヤマ 
場です。 

ます、中央に分離帯があり 
ます。接触しない方が速いの 
ですが、パトカ—が来だ時は 



砂漠の面で、夕—ボを使/つ 
のが非常に危険な面。夕—ボ 
は使わすに走るのが安全でし 
ょ/つ。この n — スはアウトし 
てしまうと砂地でクラッシュ 
しません。しかし、それ以上 
にスピンしだ 1 0してタイムを 
ちのすご<□スしてしまいま 
す。きつちり走らないといけ 



初めの右の力—ブは全速で曲 
がれる。 



n — スアウトするとものすご 
いタイムロス。 


ません。 

n — スは、ます右に 2 回、 
全速で走れる力—フがありま 
す。次に左に3回力—フがあ 
ります。このうち、初めの 2 
回はフレ—キングして下さい。 
さ5に、右丨左丨右！左と交 
互にカーフがきて終わ 1 0です。 
この-5ち、初めの右力—フが 
かな 1 0長 V てきついのでフレ 
—キを長めに踏んで下さい。 
他の力—フもフレ—キを少し 
踏んだ方が良いでしよ/つ。 

この n — スはすべてのカー 
フに v ンをついて回る必要が 
あ 1 0 ます。とにか vn — スを 
覚えて下さい。 

タイムは33秒を目標にして 
下さい。夕—ポなしでも 31 秒 
台で走れるステー ♦/ ンなのです 
が……〇 



スペシャルタ—ボを選んだ 
ものとして説明していきます。 

スタ I 卜は夕 I ボを使つて 
発進して下さい。すると、す 
ぐ左にきつい力—フがありま 
す。とばし週ぎるとすぐ n — 


いきますが、この場所では夕 
—ポを使つだ方が良いでしよ 

/つ。 

タイムは 30 秒を切つて走れ 
るよ/つにがんばろ/つ。 



茂みがスピ—ドを殺してしま 

一つ0 
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ラストはちょっと左に曲がっている。 


スタート直後にきつい左力ーブがある。 






衣5の去フい力しブ ri 】 

十例减亚 
£.LcOi 



中古基板販売 


スラップフアイト .¥18.000 

虎への道 .¥29.000 

ビジランテ .¥28.000 

ワードナの森 .¥27.000 

タイカ k — ヘリ .'¥18.000 

サイドアー厶 . ¥20,000 

フラックアタック .¥19.000 

サラマンダ .¥36.000 

ぶたさん . ¥15,000 

ラストデュエル .¥24.000 

魔魁伝説 .¥22.000 

ラビオレブス .¥26.000 

スーパークイックス .¥15.000 

熱血高校ドッチボール部 .¥16.000 

フライングシャーク .¥29.000 

1943 .¥28.000 

スーパーオセロ .¥10.000 

パーフエクトビリヤード .¥10.000 

スーパー ピット ホール . ¥10.000 

中華大仙 . ¥29,000 

ザ.デーブ .¥19.000 

火激 .¥29.000 

レインボーアイランド .¥48.000 

獣王記 .¥55.000 

霊界導士 .¥35.000 

西遊降魔録 .¥35.000 

リアルマージヤン .¥7.000 


ジャントツ .¥3.000 

ナイトギャル .¥5.000 

セカンドラブ .¥10.000 

お雀子クラブ .¥9.500 

お雀子館 .¥12.000 

お雀子館2 .¥14.000 

麻雀狂時代 .¥11.000 

麻雀野郎 .¥8.000 

スーパー 1 J アル麻雀 P — 1…… ¥10.000 
スーパーリアル麻雀 P — 2…… ¥18.000 

美女っ子夢物語 .¥16.000 

エクセリオン .¥5.000 

ビックプロレス . ¥6,000 

ビーチパレー .¥30.000 

エキサイテイングアワー .¥12.000 

ド クター トッペル .¥19.000 

クイズ八イホ ー .¥9.000 

ヤンチヤ丸 .¥11.000 


テイードオフ （ P 付） ■ 

魔境戦士 （ P 付) . 

戦場の狼- 


••… ¥19.000 
••… ¥16.000 
••… ¥13.000 
チャンピオンベースポール…… ¥5.000 

マツピー .¥10.000 

アルカノイド(センサー付)…… ¥5.000 

闘いの挽歌 .¥17.000 

シルクワーム .¥25.000 

その他各種 


買います。 


当店の商品■格は消費税込みの值段です。 

ファミコン、 P . C エンジン 
メガドライブ、 CD ソフト 
ゲーム基板 


>富士通ゼネラル 

□ M -405 

14型カラーデイスブレイ 



¥67.800 (定価） 
¥39,500 (販売価格） 


牲長 

•デジタル RG 巳(日ピンコネクター)、 
アナログ RG 巳 (21 ピンコネクター） 
方式いずれのパソコンも接続〇 K 
• 実使用 2000 文字 (80 文字 x 25 行)表示 
の カラー 画面 

• ブラウン管は文字などが見やすく、目 
の疲れない 、'スーパー ダーク〃フェイス 
•音声回路•スピーカー内蔵で、21ピン 
コネクターより音声入力可能 



G 7 -ターボ ¥9,500 

ファミコン 、 p c 、 その他使用可 



闩 G 巳一7 岭 ¥17.000 

AV — 7 岭 ¥20.000 

ARV -7 岭 ¥23.500 


詳しくは TEU こてお問い合せ下さい C 


GAne 


mm 栃木県足利市大前町 841 S0E84-6E~692B FAX0E84-6E-7407 


カーフを曲がる時、アウトに 
ふ V らんで左力—フのインを 
と 1 0ましよ/つ。 

後半は切り通しの道に入つ 
ていきます。ここは道が狭い 
うえに、 n — スアウトすると 
すぐクラッシュしてしま一つの 



S 字では少しアクセルを戻す 

のが安心。 



スアウトしてしま^ので、標 
識が出だ/*〇フレ—キを必す踏 
んで下さい。そしてカーフの 
立ち上がりに再び夕—ボを使 
います。 

その後、右に長い力—フが 
あります。全速で曲がれるの 
で v ンに寄りながらとばしま 
しょ/つ。 

比較的まつすぐな道が続い 
だ後、左力—フがあります。 
この力—ブ は、 2度めの標識 
が出だ後に左にきつ v 曲がつ 
ているのが見えるので、標識 
でな v 道を見てフレ—キング 
して下さい。2度めの標識を 
見てすぐ八ンドルを切つだの 
では早週ぎます。 

このあた 1 0でバトカ—が来 
ますが、左力—フをうま V 走 
れれば追いつかれないと思い 
ます。 

最後は、ほんの少し右に切 
〇返しがあるので右に寄 1 0週 
ぎないょ/つに気をつけて下さ 
い。夕—ボを使〇ならここを 
抜けてからです。早めに夕— 
ボを使いすぎると、ここで n 
ケる可能性が高い。 

道が狭いので車にぶつか to 
易いのですが、 32 秒 <らいで 
走 1 0だいものです。 






理論的にはノーフレーキン 

ヴで走れます。前半の力—フ 

は v ンをついてさえいればフ 

レ—キはいらないのです。 

左丨右 i 左丨右丨左 i 右と 

力—フが続いていますが、右 

カーフの後にすぐ左力—フが 

あるので注意して下さい。右 
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道の蟀⑽ 

ろ d し欢通し？ 
し § i » .中央 
二と 〇 



ンには砂がだまつていてスピ 
I ドが落ちますが、曲がれな 
V てはしかだあ 1 0ません。 

最後はスピ—ドが落ちた所 
を夕—ポで立ち上が'0ます。 
道はゆる V 右に曲がつている 
ので、ハンドルはしつかり右 
に切5ないといけません。 

タイムは32秒 VB いで走つ 
て下さい。 

S 


As 


TAI 

$ D 

秦 

ほとんど右にしか曲がつて 
いません。右に短<てきつい 
力—フガ多いので、常に道の 
右側を走るよ/つにしましよ/つ。 

右力—フ①、②、③は全速 
で曲がれます。しかし、必す 
V ンか/ e ) 入つて下さい。初め 
は道路の左右に砂がだまつて 
いるので、直線の所は道のま 
ん中を走0>なければな 1 0ませ 
ん。 

岩のトンネルを抜けだ直後 
の右カーフは一番きついです 
から、必す少し長めにフレ— 
キングして下さい。ここでク 
ラッシュしやすいです。 

次の右力—フ⑤はゆるい何 
でもない力—フですが、その 
後の右カーフ◎が少しきつい。 
しかも、この右力—フ◎は地 
面がも 1 0上がつて前が見えな 
い、いわゆる"見えない力— 
フ"です。初めて来だ人は必 
す n ケるでしよ/つ。夕 v /// ン 
グをはかつてハンドルを切る 
しかありません。フレ—キも 
必要です。トンネルを出てか 
ら3つめなので絶対覚えてお 
v よ/つに。 

その後は3つめの右力—フ 


があ 1 0だんだんきつ < な 1 0ま 
す。しかし、 v ンいつばいか 
5入ればノ—フレ—キングで 
曲がれますよ。 

左に湖が見えだら後はほぼ 
直線です。温存しておいだ夕 
—ボを使つて走り抜けましよ 



岩のトンネルを抜けた後がき 
ついカープだ。 


"見えない力—ブ〃に注意。 



/つ。 

夕 V ムは30秒を切れるよ/つ 
に練習しましよう。 


rA AH 

fTOKL 


ここからの n — スの難しさ 
は過激なほどです。 n — スを 
完全に覚え、ひたすらインを 
ついて下さい。 

スタ—卜直後、右に2回曲 
がつています。これはインを 
つけばフレ—キングはいりま 
せん0 

次は、左に4回曲がつてい 
ます。この/つち、標識の出て 
いる2度めと3度めの力—フ 
はフレーキを長めに踏んで下 
さい。3番めの左力—フはか 
な'0きついですよ。 

きつい力—フを曲がつだら、 
浅<左に曲がつて右力—フが 
あります。ここは交通事故多 
発地域。必す右に寄つて V ン 
か0)入つて下さい。短<銳い 
力—フだけに、アウトから入 
つてフレーキングしても全然 
間に合いません。 V ンからな 
6ノ—フレ—キングで曲がれ 
ます。 

その後は全て左力—フです。 
この〇ち、標識のない力—フ 
はフレ—キの必要はありませ 
ん。標識のある力—フは2つ 
ありますが、1つめはブレ— 
キを少し踏んで下さい。2つ 
めはきつい力—フが標識よ«0 
少し遅れて < るので、すぐフ 
レ—キングしないこと。少し 
遅5せてフレ—キを踏むこと。 
ただし、力—フは長めに。立 
ち上が 1 0に夕—ポを使います。 

夕 V ムは 31 秒前後です。 


前半は中央分離帯があり、 
後半は 左！ 右1 左！ 右とカー 
フが交互にあります。 

中央分離帯は、左が悪路で 
右がアウトになつてしま -5 も 
のの路面の状態は良<なつて 
います。右に入るのが無難で 
す。道の右側を意識して走つ 

て右側に入つて下さい。 

分離帯の中はきついカーフ 

はないので全速でとばして下 

さい。また、左側に入つても 

\-ンにいるわけですか5、思 

つだほどタイム〇スにはなり 

ません。無理に右に入ろ〇と 

せす、そのまま走るのが無難 

です。 

分離帯を抜けるとすぐ左丨 

石丨左丨右とカーフが交互に 


で難しい所です。 

その中でも、切つ通しの後 
の方は<にゃ<にゃと曲がつ 
ています。ここはとても：：ン 
ドル操作が難しいので、何回 
もやつて慣れて下さい。右側 
の力べにぶつかる方が多いの 
で、左よ 1 0に走るよ^に心が 
けるよ/つに。慎重にいきすぎ 
てフレーキを踏むようでは、 
他の車に追いつかれてしまい 
ます。アクセルを少し戻して 
スピ—ドを微妙に調節すると 
安全ですよ。 

切り通しを抜けだ瞬間も、 
道が最後の V ね 1 0があるので、 
ここまできて n ケないよ/つに。 
ここを抜けだ/£>夕—ボが使え 
ます。 

タイムは 30 秒を切る V5 い 
で走れれば合格です。 



あ 1 0ますが、初めの1つの力 
—フは思いつ切りとばせます。 
後半の左力—フは少しブレ— 
キを踏んで下さい。そして、 
最後の右カーフは短いですが 
とてもきついので、ちやんと 
左側の V ンか5入ること。-< 



左側は悪路だ。 


最後の左力—ブがかなりキ J つ 
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さい。初めの右カーフではフ 
レーキを少し踏んで下さい。 
ここはわけがわか e > ずクラッ 
シュする人も多いかと思われ 
ますが、実は S 字 n — ナ—だ 
つだわけです。早め早めにハ 
ン♦トルを先に切つていけばか 
な 1 0速<抜け £) れます。 

その後はきつい力—フはな 
いのですが、ゆるやかに左右 
に道が曲がつているのでトラ 
ツクに♦ふつか/ £) ないようにし 
て下さい。 

タイムは確実に 30 秒を切れ 
るよ -5 にしましよ^。 



ださい。きつとときめきが違 
いますよ。他のドライフゲ— 
ムよつすつと完走するのが辛 
いゲ—ムですから。ドラ v フ 
ゲ—乙の好きな人なら、必す 
完走できます。想像もつかな 
いほど夕 V ムが余つてい<こ 
とになるでしよ/つ。 

では、1人でも多<の完走 
者がでることを祈つてます。 



さあ、最終ステージです。 
1回左にかな 1 0きついカーフ 
があ 1 0ますが、これさえ抜け 
れば後は直線です。とばしに 
とばして下さい。 

左力—フは2回標識が出て 
います。2回目が出てか0)が 
きついので、テ—ルが流され 
るのが止まるまでフレ—キを 
踏み続けて下さい。ここで n 
ケてゴ I ル v ンできないと悲 
惨ですよ。 

ラストの直線ではオイルが 
たまつていますが、道の右端 
ギ U ギ U を走れば 7 TV ルにつ 
かま5すにすみます。 

夕 I ボは左カーブの立ち上 
が 1 0に使い、後は使い残さな 
いよ/つにして下さい。 

タイムは 28 秒 ve > いでは走 
れるはす。最後の直線が実に 
長 < 感じられるでしよ^。 

いかがでしだか?エンデ 
イングは、自分の手で見て< 


i! S 


画 M 
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難しかつだのですが、 3 力所め 
は<ねつだ後、右力—フか5 
左力—ブと非常にきついカー 
フが切り返しになつています。 
V ンをつ V のはもちろん、フ 
レ—キも非常に長<踏んで n 
—スアウトしてクラッシユレ 
ないよ/つにして下さい。とに 
か v スピ—♦卜を落とすこと。 
ここはシケ v ンが連続してあ 
るよ-3)なちのなのです。 

左カーフを抜けだ0)、夕— 
ボを使つて加速して下さい。 
再び道が左右に v ねつていま 
すが、もうきつい力—フはあ 
りません。だだし、ここは下 
に雪がだまつているので n — 
スアウ h するとスピンして夕 
v < i を大幅に□スしてしまい 
ます。右側に n — スアウトし 
がちなので、道の左寄りに走 
る感じでいきましよ/つ。 

この面は事故を起こさなけ 
れば充分立派。クラッシュし 
なければ 31 秒台で走ることが 
できるよ/つになりましよ/つ。 



力—フから抜け出しだら夕 
—ボで加速します。その後は 
少し直線が続きます。 

さあ、次は S 字です。右丨 
左丨右のカーフが連続してい 
るので、タイミングよ<右、 
左、右とハンドルを切つて下 


とてもキ」つい左力—ブ。 


この n — スは前半に最もき 
つい左カーフ、 S 字と難所が 
連結しています。 

ます、この面に入るといき 
なり左力—ブが始まります。 
とても長 v きつい力—フなの 
で最後まで気を抜かないでフ 
レ—キを踏んで下さい。1回 
アウトに=]|スアウトしてし 
まうととてもインには戻れま 
せん。アウトに流されないよ 
7つに。スピ—ドは落とすだけ 
落として下さい。 


ドラ v フゲ—ム史上に残る 
ほど v ンケンな n — スで、こ 
こで終わる人も多いでしよ/つ。 



ラね - つねと曲がる切り通し。 



ここはヘアピンの連続だ。 





t 


S 字を抜けたら後はきつい力 
—ブはない。 


まさに、日光の"-<□ハ坂"。 
しかし、わかるとどんどん速 
V な 1 0ます。 

初めは右力—フか0)入りま 
す。この力—フは V ンをつい 
ていれば全速で曲がれます。 
その後、<にや<にやしだ道 
があり、出□が左に曲がつて 
います。 

V ねつている所はだいしだ 
ことはあ 1 0ません。出□の左 
カーフにそなえて左側を走つ 
てお<こと。そして、夕 V /// 
ングをはかつて、テ—ルが流 
される前にフレ—キングしつ 
0ハン K ルを左に切 1 0ます。 
とにか VV ンをつ<ことが大 

事。このカーブでアウトにふ 

<らんで n ケることが多いの 

で、しつかりフレ—キングし 

ましよう。 

次も <にや<にやしだ道の 

出□にきつい力—フがあ 1 0ま 
す。今度はきつい力—フは右 
に曲がつています。 

今度は<ねつだ道の部分が 
かなり難しい。初めは左に曲 
がつているので、左にハンド 
ルを思いつきり切つていない 
と右の壁に激突してしまいま 
す。出□の右力—フは、イン 
をついていればノーフレ—キ 
ングで充分行けます。夕 V /// 
ンヴをはかつて右側のインに 
0< こと。 

初めの V ねつだ部分は2力 
所とち切 1 0通しになつていて 
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ラインはもちろん完成する 
し、空洞もできません。ただ 
し、穴(図— A 1®)が一段深 
くなり、この場合、赤待ちを 
作ってしまう事になります。 
極力赤待ちを嫌5考え方から 
したら、図|八3も必ずしも良 
いとは思えません。 

しかし、図— A 1 の状況で水 
色ブロックが落ちてきた場合、 
ラインを完成させるには以上 
の2つの方法しかありません。 

つまり、どちらが「絶対正 
しい」とは言い切れないし、 
どんなに理論を尽しても仕方 
がない場合だってある、とい 
一つこと。 

ただし、図— A 1® の穴が初 
めから赤待ちの深さであった 
ら、当然図 - A 3 の方が正しい 
事になります。又、図 — A 3 の 
様な水色の使い方は気付かな 
い人が多いのでよ<覚えて下 
さい0 


なりありがちです。 

わかります、その気持ち。 
最下段のライン完成になんと 



ツクが落ちてきたとします。 
さて、ど一つ組みますか? 

一番ありがちなパタ—ンは 
図— A 2 の組み方でしよ5。 


一応ラインは完成します。 
しかし、空洞がでぎてしまい 
ます。しかも水色ブロックを 
こ1つした使い方をすると、空 
洞の上に2マス分のふたをし 
てしまう事になります。余り 
歓迎すべき事態ではありませ 


しても近付きたい、とい I つ心 
理がそラさせるのでしょ I つ。 

しかし、そうしてしまつた 
ら、赤ブロックが落ちてこな 
い限り、最下段のラインを完 
成させるのは不可能です。 

図—巳3を見て下さい。こラ 
すれば、最下段のラインが完 
成できるブロックは、紫•黄 
色•オレンジ.青の4種類で 



■ 



ん。 

では、図-<3の水色ブロツ 
クの使い方はどうでしよう。 


例によって問題形式で話を 
進めます。 

図-の状況で水色ブロ 


さて、今度はぐつと単純 (?) 
な問題です。 

図— B 1 の状況で水色ブロ 
ックが落ちてキ J たら、ど|つし 
ますか? 

図-002の様な組み方が、か 
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方だって構§い訳です^ 5 ? 
そうなると、図 - C 7 の様な 


組み方も考えられますよね。 

「例によって変な組み方ば 
かり考えるなァ」と苦笑する 
人も多いと思います。 

しかし、図|03.6.7の 
組み方には決定的な長所があ 
ります。それはブロックを回 
転させないで済む、とい 5 事。 
落下してくるブロックをその 
まま置 < だけです。 

どんな高次面で' ブロック 

「テトリス」といラゲ—厶 
の難易度には3種類の要素が 
あます。 

第1は当然ブロックの落下 
スピ—ド。第2はブロックが 
着地してから横に動かせる範 
囲。第3がプロックが着地し 
てから回転でキ」る回数。 

ブロックの落下スピードに 
ついては見ての通り。レベル 


のスピードが速くても、これ 
ならミスする事もないでしょ? 

テトリスの腕を決める要素 
は3つあると思います。 

まず第1は、こ一つした当た 
り前の組み方をどれだけ気付 
いているか。 

第2は実際のプレイ中、い 
かに臨機応変に、それらを実 
行でぎるか。 

そして第3はブロックの性 
質をいかに知り抜いているか、 
です。次章はこれについて述 
ベていきたいと思います。 


16 以降のスピ—ドについては 
決定的な攻略法などある八ズ 
ちな<、「慣れ」のみが唯|の 
克服の方法です。 

重要なのは、ブロックが着 
地してからも、横に動かせた 
り、回転で$る事。レベル 16 
以降でち、この判定は意外と 
甘いものなのです。 

もし、ブロックが着地した 
後に動かす事がでキ J なかった 
ら、このゲ—厶はまつたくつ 


います。又、®に青ブロック 
を組むと、今度は赤•オレン 
ジ待ちができてしまいます。 

では図 - C 3 の組み方；^ U - つ 
でしよ-つ。これも、実に気付 
きにくい組み方です。もちろ 
ん、ライン完成後のかたちも 
悪くありません。 

図|02ょり図|03の方が 
理想的でしょ? 


しかし、図 IC 8 の様な組み 


るブロックはありません。 

もちろん、図-巳4が絶対悪 
く、図-已5が絶対正しい'と 
い 5 訳ではありません。 

ただ言いたい事は、一般に 
図—巳5の様な緑ブロックの置 
ぎ方を嫌ラ人が多いのですが、 
長い目で見れば決して悪い使 
い方ではない、とい5事を知 
つてほしいのです。 


ばラインは完成。緑ブロック 
は重ねればいい訳で、来て困 



図- G 1 の状況で111^ ロック 
が落ちてきた場合、ラインを 
完成させる為にはど-つ組みま 
すか? 


図—巳 2 より図—巳 3 の方が正 
しいですよね?まつた <単 
純で当たり前の事ですよね? 

さて、図—巳1の状況で緑ブ 
ロックが落ちてきたらど 5 で 
しよ I つ。 

今度は当然図-巳 4 と巳 5 
が考えられます。 

|見図—巳 4 がまつたく正し 
く、図—巳 5 がバカげた組み方 
に見えます。 

しかし、最下段のラインを 


では、図 - C 4 を見て下さ 
い。この状況で青ブロックが 
落ちてキ J たとします。ライン 


を完成させる為には図 IC 5 の 
様に組むのがポピユラ—とさ 
れています。 


「テトリス」 の ビデォ化は、 
初めてこのゲームを見、プ 
レイして からの願いでした。 
以来、その願いは強くなる 
一方で、全国の テトリスト 
達も、 同じ 気持ちだったで 
しよラ〇 

そして遂にサイトロンょ 
り、ビデォ化が決定/発 
売は6月21日予定。プレイ 
ヤ—は私 ( GOD ) と T • 
J 君の予定です。 

又、 すでに 御存知の 人も 
いると 思います が、 ぺヨル 
卜工房より「テトリス10万 
点への解法」(石原恒和)が 
発売され ています。 興味の 
ある方はそちら も。 


完成させるのに必要なブロッ 

クは図 IB 4 は青と赤ブロック 

の CU つ。図—巳 5 は当然 4 つ。 

待ちは後者の方が広い事にな 

ります。 

又、図-巳 5 の様な緑ブロッ 

クの置ぎ方を嫌5人が多いの 

ですが(実際基本に反しては 

いますが)、図—巳6の様に横 

からずらしてブロックを組め 

ば問題はないでしょう? 

ちなみに、図-巳5の状況で 

横からずらして組めるブロツ 

クは、水色•青•オレンジ. 

赤です。黄色•紫ブロック(才 

レンジ)が来たら、左側に組め 


図—02の様に組む人が圧 

倒的に多く、又それしかライ 

ンを完成させる方法がないと 

思 I つ人が多いと思います。 

確かにラインは完成します 

が、赤•青待ちが出来てしま 



才—ルア八ウト回転 


まだまだある 


組み方いろいろ 
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図 一 D 6 


ほとんどのブロックが 
左から5マス目に着地 
しますね。 






図一 E 1 


図 D — 8 


まらないものになつていただ 
ろ-つし、又レベル 16 以降のゲ 
—厶の続行は恐らく不可能だ 
つたでしょう。 

レベル 16 以降は、こ一つした 
特性をいかに知り抜いている 
か、が勝負の分かれ目です。 
図- Q 1 を見て下さい。もち 


ろん面数はレベル 16 以降とし 
ます。 

「イヤな状況だ」とすぐに 

ピンときた人はポイント高し。 

問題は左側です。それぞれ 

水色•オレンジブロックが組 

めますが、どちらも3回変化 

です。 

レべル 16 以降では、図 -02 


の様に一回変化ではまつてし 

ま*つ可能性が高く、危険度が 

高いのです。 

高次面では、いかに瞬間的 


に、ブロックがどこに組める 
か発見でぎるか、だけでなく、 
それにはど I つや〇*て組めば良 
いか、瞬時に考え出せるかど 
ラかがポイントです。 

図- Q 1 の状況も、単に左側 
に水色なりオレンジブロック 
が組める事を発見するだけで 
なく、それが危険な組み方で 
ある事も読み取らなければな 
りません。 

腕に自信があれば構いませ 
んが、そ5でない場合は他の 
場所に組む方が賢明でしょ|っ。 

図-03を見て下さい。これ 


も左側に水色が組めるけどや 
はり危険です。 

この場合は、中央に水色(無 
変化)を組むのがベストでし 
よう。こうすれば中央に横4 

マスの台地が出来、そこを足 

場にして左•右にブロックを 

ころがす事が容易になります。 

(図6 4) 


以前にも述べましたが、高 

次面ではブロックの落下スピ 

I ドが速く、落下中に回転し 

きれません(特に3回変化)。 

だから、どこかでークッシ 

ヨンしてプロックを回転させ 

る事が必要になつてくるので 

す。高次面では、ブロックは 


転がすものと心得て下さい。 

それには、図|04の様にブ 
ロックをころがし易い様な状 
況を作っておく事も重要な定 
石です。 

図|05を見て下さぃ。水色 
プロックが降つてきたとしま 


はやずらして下げる事しかで 

$ません。要注意。 

小さな足場を利用するテク 

ニックは極めれば戦力になり 

ますが、ミスした時のリスク 

もある事も忘れないで下さい。 


ちなみに、各プロックの一 
回変化の状態で着地する地点 
を書いておきますので、参考 
にして下さい。(図|口8) 

着地してからもブロックが 

回転できる、という点につい 

て話を戻します。 

例えばレベル 16 以降でも、 

図の様に'ブロックが着 

地してからボタンを2回押し 

て変化させ、ラインを完成さ 


す。中央に大吉な足場はあり 
ませんが' 大丈夫です。 

水色ブロックが一回変化し 
た状態で(レバ—は左右に動 
かさず)着地する地点は左か 
ら5マス目です〇 ( 図— D 5®) 

だから、図|口6の様に水色 
ブロックをころがせば良い訳 
です。 


ただし、図-07の様に水色 

ブロックがはまつてしまうと 

回転させる事はでキ J なく、も 
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これも一種の回転入れ 

図一 E 5 




クの様に、2力所の赤待ちを 
作るのは問題外です。 

又、図 - F 4 の様な水色の置 


して穴に入れる事がで$、こ 
れも I 種の回転入れでしよラ。 
つまり、黄色以外の全部の 



およそビデオゲ—ムとい I つ 
ものは、点数効率にこだわる 
か否かで、まったくプレイ方 
法が変わってくるものです。 

テトリスもその例外ではあ 
りません。 

石にかじりついても終わら 

せない-ひたすら、こまめ 

にラインを揃え続けるプレイ 
方法は安全ではありますが、 

点数効率的には最低です。 

レベル 16 以降でも、 1 ライ 

ンずつ揃えていたら 500 点ずつ 

しか入りません。 

しかし、2ラインずつ揃え 

た場合は2000点ずつ入り、 

1ラインずつの場合の点数効 


ブロックは回転入れに使える 
のです。 


率と比べて倍にはね上がりま 
す。 

図 - F 1 を見て下さい。ここ 
で水色ブロックが降ってキした 
とします。®に組めばライン 
は完成しますが、1ラインだ 
けです。せっかく 2段目もか 
な〇埋まつているのにもった 
いないのでは?そこで©に 
水色ブロックを組みます。(図 

IF 2) 


せる事は簡単にできるのです。 

これはつまり、レバ—操作 
とボタン操作を分化している 
訳です。 

高次面で、画面半分位まで 
おされている苦しい状況の場 
合、こ I つした方法で操作ミス 
を極力減らす事ができます。 

ただし、図- Ecu の状況で青 
ブロックが着地してからボタ 
ンを2回押してても、当然1 
回変化しかでキ J ません。(図 IE 


3) 

又、同じ状況でも、オレン 
ジブロックならひつかからず 


に2回変化できます。当たり 

前の事ですが、おもしろいで 

すよね0 • 

回転入れについては、も I つ 

ほとんど取り上げてぎました 

が、参考までに最後に一つ紹 

介してお$ます。図 IE 4 がそ 

れです。 

左右対称の地形なら、当然 

緑ブロックを使えば回転入れ 

がでキ J ます。 

赤ブロックも図 IE 5 の様 

に、着地してからボタンを押 


そして水色か緑ブロックが 
来た時に®に組めば2ライン 
まとめて完成です。決して難 
しい事ではないでしよ5。 

点数効率と安全性を考えた 
場合、最も現実的で妥当なの 
が、この2ラインずつのパタ 
—ンでしよう0 


しかし、究極の点数効率は 
やはりテトリス狙い (4 ライ 
ンずつ揃える事)でしよう。 

初期面ではあまり配点は高 
くはないものの、レベル8以 
降は一万点。100回揃えれば100 
万点です。(笑) 

レベル 16 以降のテトリス狙 
いは単に点数効率が高い、と 
い5事だけでなく'かなりの 
テクニックが要求される、と 
いラ事が重要です。 

ひたすらラインをこまめに 
揃えつづける、というプレイ 
方法はもちろんこのゲ—厶の 
基本であるし、「最も易しい」 
プレイ方法です。 

これによりレベル99到達が 
まず第一の大きな目標です。 

しかし、この目標に到達し、 
ライン 400 以上出せる実力を持 
つた人間が、そラした「最も 
易しい」プレイ方法に甘んじ 
ていては、それ以上の上達が 
かんばしくないのです。 

もちろん「最も易しいプレ 
イ方法」と「テトリス狙い」 
ではプレイ方法が180度変わつ 
てきます。 

前者は「赤待ちはできるだ 
け作らない」であり、後者は 
「できるだけきれいに赤待ち 
を作る」です。 

前者の常識が後者では非常 
識であり、前者のタブ—が後 
者の理想型だつたりします。 

とい5訳で、究極の非常識 
レベル 16 以降のテトリス狙い 
を中心に、最後の攻略を進め 
ていきたいと思います。 

「テトリス狙い」という事は 
赤待ちがすでに一つ確定して 
いる以上、それ以上の赤待ち 
は作れないし、又、すき間な 
くブロックを組まなければな 
りません。 

つまり、赤待ちは極力作ら 
ない、すき間な<ブロックを 
組む、強いてはできるだけ待 
ちを広<する、とい|つ一番初 


ジ待ちに発展しやすく、さら 
に赤待ちに発展する可能性も 
あります。危険です。 

図 IF 4 の様な組み方は、す 
ぐ次に青ブロックが見えてい 
ない限〇やめたほ I つがいいで 
しょ-つ。レベル 16 以降で、次 
のプロックなんて見ていられ 
ない場合はど|つするつて? 
もちろん、初めからそこには 
水色ブロックは置かない事で 
しよ I つ。 


図-ド6の様に、青.オレンジ 
ブロックを置<方が理想的で 
しょ一つ〇 

確かに図 IF 4 の組み方は次 
の I 手だけ見た場合、待ちが 
狭い訳ではありません。しか 
し、長い目で見ると好ましく 
ない訳です。 

I 手々々のみの待ちの広さ 
だけではなく、数手先の待ち 
の広さを読める様になりたい 
ものです。 

さて、以前にも述べました 
が、単に赤待ちにするのでは 
なく'途中からスキ間を2マ 
スに広げれば、かなり安全に 
な〇ます。 

そ5したフオ I メ I シヨン 
でテトリスを完成させている 


めの基本がここで再びクロ— 
ズアップされる事になります。 

その基本が極限まで要求さ 
れるのが「テトリス狙い」で 
す。 

例えば図 - F 3 の水亨ロツ 


キ J 方ちタブーです。 

なぜなら、この組み方は図 
— F 5 みたいな青待ち、オレン 


新•神々の領域 
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しかしこんな状況ふつ一あるか。 
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この状況で黄色ブロックが落 
ちてキ J たらど|つでしよ-つ。 
スキ間なく組むとしたら、 


図 —H2 が理想の一つでしょ 
5。これなら水色ブロックを 
回転入れで組む事がでぎます。 
(図 -H3) 

横ずらし、回転入れをフル 
活用すれば、普通ならスキ間 
な<組み方が不可能な場合も 
対処でさるのです。 

そ1つした組み方がや〇易い 
初期面の方が選択技が多く難 
しい、とい 一つ 考え方もできる 
かもしれませんね。 


とにかく、テトリス狙いで 
ブロックを組む、という事は 
スキ間なく組む事を極限まで 
追求する事なのです。 

下手に、ひたすらラインを 
揃え続ける組み方よりも、は 
るかにブロックの組み方の勉 
強になるし、おもしろいので 
すよ、これが。 

ただし、高次面でのテトリ 
ス狙いは、たとえレベル99に 
到達している人間でも、初め 
は困難だと思います。 

だいたい初期面でのテトリ 
ス狙いでも自滅する場合があ 
るのに、それをレベル 16 以降 
で実践して、容易な訳はない 
でしよラ。 

しかし、先にも述べた様に、 
テトリス狙いは本当に勉強に 
なるのです。 

だから「レベル99なんて夢 
のまた夢」という人も、せめ 
て初めのレベル5位まででも 
テトリス狙いで挑戦してほし 
い。単に組み方の勉強になる 
だけでなく、かな〇の危険に 
さらされるのだから、プレッ 
シャ—にも強くなります。 

又、テトリス狙いが崩れて 
復活バタ—ンになる場合も多 
く、そ I つした 練習にもなるで 
しよ一つ〇 

そ5した訓練を積んだ人間 
には、自ず とオー ルカンスト 
(レベル•ライン数•スコア 
すべて)への道が開けるでし 

よ - つ。 

それにしても、図 - G 6.7. 
8 . H 2. 3の様な横ずらし、 
回転入れが高次面でも瞬時に 
判断し実行でキ」たらスゴイで 
しよ I つねエ。そこまでさたら' 
もはや神様の世界さえも超越 
しているのでは。 

無限の可能性を秘めた人間 
達に乾杯。 


その時はすぐに図 IG 2 の様 
に整備しなおして下さい。 
もし、それをしてない内に 
ブロックが来てしまうと、 


と' 図-01の様に、赤プロツ 

クが来ても 2 〜 3 ラインしか 

摘わない形になつてしまいま 

す 0 


図 — Gn 





〇 


余裕があるなら、図 - G 6 の様 
な組み方になるでしよ5。 

I 見突拍子もない組み方で 
すが、空洞を作つている訳で 



はないし' 図-07の様に発展 
してくれれば、まつたく問題 


図 IG8 



様な発展形も考えられますね 
次に図— H 1 を見て下さい。 


図-03の様な世界|ぜいたく 
な赤ブロックの使い方になつ 
てしま5ので要注意です。 

「赤ブロックを見たら一万点 
と思え HJ 


では図-04を見て下さい。 
この状況で緑ブロックが落ち 
てきたらど-つします。 

•もしそれが高次面で、じつ 
くり考えていられない場合は 


仕方なく図-05の様な組み方 
になつてしま I つでしよう。 

しかし' もしそれが初期面 
で' じつくり考えていられる 

図 IG8 






























































































































































には詳しい資料を送りま すので、62円切 
手3枚同封の上、お申し込み下さい。 


• SVG -8 は、ソフトランド秀和でもとりあつかってます。 



お申込方法 


春ハガキに住所 • 氏名 • 電話番号 • 年令 • 希望の商品 
名をハッキリ書いて送っ T 下さい。 

♦代金は商品と引き換えで、お支払下さい。 

參商品到着後、1週間以内なら返品.自由。 

尚その場合は、配送料はお客様負担です。 

♦ 3ヶ月間保証書付です。 

♦アフターサービスは完全ですので安心してください。 



NEW タイブで登場ガ 


色あグやか画面が美し< 
連射機能が付いてい 3 



>当社独自の開発によ 
り画面ガキメこまや 
かな色彩である 
>カラー調整がかんた 
んにでさる 
>連射のスピードが調 
整で吉る 

►連射はすべてのボタ 
ン （6 個）で、で吉る 
►テレビのビデオ端子 
に接続するだけです 
ほ己線は SAM 規格 
► RGB 21 ピン対応 
►トリガーボタン 25 S 
リ、30ミリ、大小の 
タイブあります。 
►ヘッドホン端子付さ 



中古基板もあつかってます。ご希望の方 



八ツビー商会 

シシガグチ GM 係 

〒662兵庫県西宮市獅子ケロ町 13-2 
PHONE-FAX 0798(71)2910 

♦社名が戏りました今後もよろしくお願いします 


r 恵比須町駅出口 


(でんき会館3階） j 
ソフトランド秀和 A 

W////////////A 


ジョーシンテクノランド 


ゲーム 基板販売 

SOFTHAND 

ソフトランド Ummrfrm 

大阪市浪速区日本橋 5-12-9 でんき会館 3 F 

a 06-649-7177 
FAX 06-649-7222 


代理店置 u 

•S V G 18 の販売代 
理店を募集します。お 
電話して下さ l u o 
















ストらイクー 

飛竜 

ザ • サードムーンに乗 D 込んで 

©カフコン 

クランドマスターを倒せ/ 


ストライダ—飛竜の発売パ 
—ジヨンでは、 3 面と最終面 
の音楽が一面の音楽と同じに 
なつてしまつています。 

実は、取材の段階ではこの 
2つの面は別の曲がちやんと 
入つていました。どうして消 
えてしまつたのかはわかりま 
せんが、曲の数が減つたこと 
により、雰囲気の盛り上がり 
が少しそがれたことは確かで 
す。(ゲ I 厶センタ I では音が 
聞こえない方が多いの ) 

この曲を聞きたい人は、力 
プコンのビデオのほ -5 には入 
つていますので、そちらを買 
うか、 CD の発売を待つしか 


ないでしよ5。 

また、これだけ音楽の盛り 
上がりとゲー厶の展開がマッ 
チしているゲ I ムなら、しっ 
かり音の聞こえるダライアス 
筐体の様な専用筐体が必要だ 
と思います。 

少々話が脱線しましたが、 
さっそく攻略に入っていきま 
しよう。前回はモスクワ、 
シベリアを攻略したので、今 
回はいよいよ最終面までいキ J 
ます。自力でグランドマスタ 
I を倒し、未来を取り戻して 

みよ-つ。 


STAGED 



砲台を破壊しつつ右へ進ん 
で下さい。少し進むと上から 
小さな砲台がフワフワと落ち 
てきます。これは全部倒して 
から進んで下さい。 

少し進むと長い砲頭が現わ 
れます。これは近づくと爆発 
し、ダメージをくらうのでス 
ラィディングで下を抜けて下 
さい。 

内部に入ると、コンべヤが 
回っています。基本的に右の 
方へ進むよ-つに。ここでわざ 
と左に行キ /積んである弾薬 
を壊すと隠れキヤラのパンダ 
が出てぎます。 

右に進んで行< と'途中で 
下に落ちる所があります。こ 
こを 右側から落ちると下に体 
力がフルにチヤージされる飛 
竜が置いてあります。これを 
取って、巨大戦艦の下をつた 
って右に進んで行って下さい。 
下に落ちる所で、一番左側か 
ら落ちると足場がなく、その 
まま下に落ちて死んでしま5 
ので注意して下さい。 

巨大戦艦の下側をつたって 
進み、再び内部に入ると、そ 


こに無敵になるアイテムが置 
いてあります。これを取って 
無敵時間中に上へ進みます。 
コンべヤからコンべヤへ-つま 
くジャンプで乗り移ってくだ 
さぃ。 

上に登ると、カニ型ロボッ 
卜が待っています。こいつも 
無敵時間中に倒します。する 
と、左右から壁が閉じてくる 
所にたどりつきます。 

ここは、壁をつたって上に 
登るだけでは間に合いません。 
左右にジャンプしながら上に 
登っていかなければならない 
のです。 

また、左右にジャンプしな 
がら登っていっても脱出寸前 
にひっかかってしまい、その 
ままつぶされてしまうことが 
あります。このよ-つなことが 
ないよ|つに、ジャンプする夕 
イミングはバタ—ン化して下 
さぃ。 

私の場合は、左側の壁につ 
かまって進み、下から浮遊砲 
台が出た瞬間にジャンプして 
登って行くよ|つにしています。 

上に登りつくとゾゥ型ロボ 


MmMmmmw . ，一 Rl^;#-i 

1 選 ： il 

wpis* I! 



閉じて < る壁は、左右の ♦/ ン 
ヤンフを繰 1 0返して登れ。 


ットが待っています。右側か 
ら攻撃し、ジャンプしてきた 
ら下をスライデイングでくぐ 
り抜けて下さい。 

次は下に降りて行きます。 
右に行くと、トラップにひっ 
かかります。ひっかかったら 
ジャンプで抜け出して下さい。 

いよいよ反重力地帯です。 
途中で浮遊砲台が出てきます 
が、必ず全滅させてから次に 
出てくるまでの間に進むよう 
にして下さい。ここでは天井 
をスライデイングできる所も 
あります。 

反重力地帯の手前は爆弾が 
上下からやつてきます。稼ぐ 
ならここでしよう。 

さて、いよいよこの面の実 
質的なボス、反重力装置です。 


逃げよラとするキヤフテ 
|ンひげ丸。厂。_ 

こいつは、近づくと振り回さ 
れてしまい、壁にたたきつけ 
られるとーダメ I ジ失います0 
場所によっては、振り回され 
ずにギリギリサイファーが届 
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くの忍^こで地道にダメー 

ジを与良いでしよう。 

この時を回つている 

爆弾を先^^すること。 

反重力装置を倒したら、急 

いで脱出です。右にぶらさが 

りながら進んでいきましよう。 

途中で、下にアイテムがあり 

ます。これは飛竜なので、す 


ばやく降りて取れるようにし 
て下さい。体力が残っていれ 
ば危険を犯してまで取る必要 
はありません。 

脱出するには、船長のキヤ 
プテンひげ丸^一-:の乗るフラ 
イングト—タスを奪わなけれ 
ばなりません。ぶらさがって 
この場所まで来るわけですが、 
ぶらさがった状態で落ちてく 
る兵士にぶつかると下までた 
たき落とされる危険がありま 
す。ゲ—ジに余裕があれば I 
発くら-っのを覚悟で上に登る 
のが確実です。 

上に登ったら、ひげ丸。に 

にサイファ—で一発あて、そ 

のスキにフライングト—タス 

に乗りこみます。フライング 

卜—タスに乗りこむ前にひげ 

丸-31-_を倒してしまうとフラ 

イングト—タスが飛び立って 

しまい、ミスとなるので、く 

れぐれも注意して下さい。 


STAGE ^ 


初めは崩れる橋があります。 

急いで走り抜けるのが確実で 

すが、下にあるオプションを 

取ることも可能です。この場 

合は加速がないので、ジャン 

プの連続で登って下さい。 

右に進んで行くと、フライ 

ングモスクマンがアイテムを 

持つてぎます。ここで無敵が 

出るまで、ひたすら待つのも 

良いでしよ-つ。 


この後は上に登つてい$ま 

す。ツルはつかまると先がし 

なつてつかまりづらいと思い 

ますが、着地した瞬間にジャ 

ンプして進んでいけば楽です。 

また、ツルに限りませんが、 

手でつかまつた時にジャンプ 

ボタンを押せばはね上がるよ 

うに上に上がつてくれます。 

よつこらしよとレバ—を上に 

入れてよじ登るだけが能では 


ありません。 

上に登りつめると、今度は 
下りです。ここで上から岩が 
転がつてくるので加速して下 
さい。そして、ツルが見えた 



ツルのしな0を利用して、 
下に降りることもできる。 


ら右へジャンプです。 

ここには飛竜があります。 
1発もダメージをくらわない 
で取りたい時は、ツルをしな 
らせて一段下のツルへ乗り移 
るといいでしょう。 

飛竜を取ったら、恐竜地帯 
へと突入します。ここは、下 
に無敵があるので、これを取 
つて行くといいでしょう。そ 
してブロントザウルスの上に 
乗って進みます。 

ここで低い所へ行くと、ピラ 
ニアが自分に喰らいついて来 
ますが、ダメ—ジにはなりま 
せん。自分に数十匹喰いつか 
せると面白いですよ。 

ブロントザウルスの背中に 
乗って進んで行くと、火の玉 
が飛んできます。ここは直前 



でジャンプしながら行くと当 
たりません。火の玉が飛んで 
きた後、ツルがありますから 
これに乗って進むとボスのラ 
ゴウメカニックが落ちてきま 
す。 

ツルにつかまつていれば、 


自分がちょうどラゴウメカニ 
ックの頭の高さにいるはずで 
す。ひたすらサイファーを振 
つて I 気にけりをつけましょ 
う。下に落ちてしまつたら、 

無理せずゆっくり戦って下さ 
、〇 
し 


STAGE 


いよいよ最終面です。これ 
までよりずつと難しくなつて 
いるので注意して下さい。 

初めにフライングモスクマ 
ンが2台出て$ます。アイテ 
厶を出してきたら、ちやんと 
取つておきましよう。 

次に、下から浮遊砲台が出 
てきて、先に進も I つとすると 
ゾゥ型ロボットが待ち構えて 
います。ここはダメ I ジ をく 
らってもいいですから、下に 
転落して死なないことに注意 
しましよ/つ〇 

その後、パルカン砲を撃っ 
てくる兵士がいます。1発ダ 
メ—ジをくらつて強引に上に 
登るのが確実ですが、ここは 
腕のみせ所です。 

ここは、ぎりぎりまで右に 
走り、右へジャンプして、着 
地した瞬間にすべりこむとい 
う I 連の動作を行ないます。 
すると、パルカン砲に当たら 
ずに影踏弾兵のま下に行ける 
でしよう。 

すべりこんだ所で床がなく 
なって下に落ちますが、真下 
に撃ってくるバルカン砲は自 
分の左側をかすめて当たりま 
せん。この時オプションがあ 
れば、パルかン砲にぎりぎり 
当たらないよ/つにも I つ一回上 
に上がれば、オプションが倒 
してくれます。 

オプションがない場合は、 
ジャンプからすべりこんだ後、 
さらに右へジャンプします。 
そしてそのままジャンプボタ 


❺ 


ンを連打すると' パルカン兵 
のま-つしろに回りこめます。 
その瞬間に倒して下さい。 

その他に、バルカン兵の後 
からツルの様なものを利用し 
て近づく超荒技もあります。 

パルカン兵を倒したら、下 
に進んで少し左に戻ると、才 
プションのアイテムがありま 
す。これを使って上に登る時 
に、ジャマなゾゥ型とカニ型 
のロボットを倒して下さい。 

後半は、反重力装置がある 
ため重力が逆で始まります。 
まず初めに浮遊砲台があるの 
で、これを壊してから進んで 
下さい。 

ここで、そのまま壁をつた 
って行くと、中国娘のいる部 
屋に入つてしまいます。ここ 
はオプションがありますが、 
来るだけソンなので I 度見る 
だけにしましよ-つ。 

さて、この反重力地帯は I 
見非常に難し<見えます。浮 
遊砲台がいろいろな場所から 
出てくるからです。 

そこで、ここではあまり立 
ち止まらないで行きましよ I つ。 
加速をつけて走り抜けて、上 
へ落ちる寸前でジャンプしま 
す。ジャンプした時に下にい 
る兵士はサイファ—を振って 
倒して下さい。 

そして、着地するわけです 
が、ここも止まらずに走り抜 
けて、再びジャンプ。すると 
右に突起が戻っていく所に乗 
れるでしよう。そうしたら、 
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A-JAX . 65,000 

最後の忍道 . 68,000 

ヘビーユニット . 38,000 

P -47 . 58,000 

脱獄 . 58,000 

中華大仙 . 38.000 

イメージフアイト . 90,000 

魔界村 . 17,000 

スタジアムヒーロー . 38.000 

ジェミニウイング . 38,000 

ワードナの森 . 28.000 

バトルフイールド （ P 付)……18.000 

マン八ッタン24分署 . 15.000 

グリーンベレー . 15,000 

R-TYPE . 50.000 


ドッジボール部 . 

ラビリンスランナー- 
ファン タジー ゾーン • 
アレックスキッド•… 

空手道 （ P 付) . 

サウロ . 

くにおくん . 

奇々怪界 . 

モン スター レア . 

1943 . 

1943 ㉚ . 

クロスシュータ- 

マッドギア . 

麻雀ゲーム各種 


中古基板情報 ( ほんの-部です 〕 


•このリストにない基板もお問い合せください0 
隹リストの請求は B 2円切手3枚を同封して、 

当社へ送ってください。 

•基板も買いとります。 

福岡市博多区諸岡ノ K クート： 
4-29-23 サービス 

TEL 的 2-572-41 10 


Be Pop Powered Service 
許反のことなら 
パワードサービスに 
Tel してくれ/ 

初めての人も安心だせ/ 

部屋でで杏るコントロール 
ボックスもあるしよ〜 

エロビデオより 
タームだ/ 

君の部屋をゲームセンターにしたい人は、 
コント ロール ボックスや業務用 テーブル 
もありますので Tel してください。 
基板を売りたい人や買いたい人、さがし 
ている人も当社に Tel して、商売のかけ 
ひ吉をマスターしてください。 

質問なども、どんどんお待ちしています。 
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ワンテンポおいて再び右へジ 
ヤンプします。これで一つ下 
の突起に乗れるはず。後は、 
いそいで突起に乗り移りなが 
ら下へ下へと進みましよ-つ。 


下に行きつ<と、反重力装 
置があります。これ自体は 3 
面と同じなので問題ないので 
すが、脱出が問題です。倒し 
た瞬間に画面の中央にいると 
下までまつさかさまに落ちて 
しまいます。 

ここは、部屋の左側から下 
に降りて行き、ナナメ右下へ 
向かつて落ちます。すると左 
の壁にぶら下がるので、その 
瞬間に右ジャンプして下さい。 
後はレバーを下に入れれば、 

下から出てくる浮遊砲台にも 

当たらないはずです。 

反重力装置の後は、反射レ 
—ザーです。こいつは一面と 
違つてレ— ザー が速いので、 
レーザーが当たりそうになつ 
たら右へジャンプしてかわし 


て下さい。座標とタイミング 
さえ合えば垂直ジャンプでも 
かわせます。 

ここでは、レ—ザ—を撃つ 
装置を倒すまではサイファ— 
のパワーアップは取らないよ 
I つに。後で使います。 

その後、カニ型ロボットと 
ソロが出てきます。さらにぞ 
の後にゾウ型ロボットがいま 
すが、これには長いサイファ 
I が有効です。最低ここまで 
はサイファ—のパワ —up を 
もたせて下さい。(使った回数 
でなくなる。) 

次は、メカ PONG と恐竜 
のはさみ-つちです。サイファ 
I が長いうちに、メカ PON . 
G を速攻で倒して下さい。 

その後は、ラゴウメカニッ 
クが出現します。こいつが着 
地する寸前にジャンプして当 
て、手を伸ばして来たら、も 
う I 度ジャンプして当てれば 
効率良くダメ—ジを与えられ 
ます。 

さて、次は吉岡くんが来ま 
すが、すぐには倒せません。 
背中に乗ってグランドマスタ 
I の所まで行キ J ます。 

グランドマスタ—と戦う場 
所が近くなると、吉岡くんは 
倒せるようになります。 

グランドマスタ—といよい 
よ決戦ですが、この地形の右 
端には飛竜、左端にはサイフ 
ァ—のパワ —up があります。 
飛竜はダメージを-つけている 
時は必ず取って下さい。 

グランドマスターの楽な倒 
し方は、 I 番下の段で動かず 
に、ひたすらサイファーを振 
っているとい i っ方法です。肉 

を切らせて骨を断つべし。 

これでストライダ—飛竜の 
攻略法は終わりです。誰でも 
クリアできる可能性のあるゲ 
—厶なので、あさらめずがん 
ばってみて下さい。 
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ジャンフして攻擊してジャンプで戻る。 




しっぼを切り落とすこともで 
さる。 

そこで、①か②の動作をした 
らすぐジャンプで飛びこんで 
1発当てて下さい。そ5した 
ら次はジャンプして戻りまし 
ょう。ジャンプを使って H — 
TSAWAY で攻撃していけ 
ば1発もくらわず倒せます。 

また、しっぼがくるなと思 
ったらしっぽを剣でしやがん 
で攻撃してもかまいません。 
この時はへビ女は痛くて動$ 
が止まるので、ジャンプして 
近づき、そのスキにも-っ一発 
当てられます。 


1 


ガ—ゴィ 


この敵には、剣よりもバト 
ルアツクスや八ンマ—の方が 
有利です。 

簡単にクリアしたい人はバ 


I 剣で上突きでち倒すことがで 
さる。 

トルアツクスを買つてからこ 
の敵と戦って下さい。そして 
スタ—卜したら、ロングジャ 
ンブをして下突きをします。 
すると、バトルアツクスを使 
っているといラだけで、通常 
の剣の3倍が与えられるわけ 
です。それに下突きが加わっ 
て 3 X 2 で一度に6ゲ—ジ減 
らすことができます。これを 
3回続ければ終わりです。 

剣などで倒す場合には、敵 
の攻擊バタ—ンを良く覚えて 
下さい。 

①弾を出す 

この弾は U 夕—ンして戻つ 


3 

3 


みなさん、このゲ—ムが面 
白そラだなぁと思ってやって 
みたけれど、初めの3人にど 
うしても勝てないとい-つ人が 
いるのでは?しかし、この 
ゲ—厶はパタ—ンさえつかめ 
ばいキ J なり簡単になるのです。 
この攻擊法を身につけて全面 
クリアへと突き進みましよ-つ。 

まずはアイテムの5ち効力 
の不明だったペンダントにつ 
いて説明します。 

これは復活の薬のよ5なも 
ので、体力が〇になった時満 
タンまで戻してくれます。ゲ 
—ジを500ゴ—ルドで増や 
していくよ〇おトクなので最 
後の敵のためにとっておきま 
しよ100 


ラ///ア • 

ノ—ブル 


いわゆるへビ女です。この 


敵は4通りの攻撃を してキしま 
す。その攻撃方法は次の通り 
です。 

①剣を振る ( e ) 尾をぶつけ 
る(1)剣をナナメにしてダッ 
シユしてくる尾でしめつけ 
る 

さて、⑧の攻擊を初心者は 
くらいやすいと思われます。 
これをかわすには、レバ—を 
ナナメ上に入れてロングジャ 
ンプして敵を飛び越えてしま 
-つのが良いでしよラ。後ろに 
下がっても良いですが、この 
場合でもジャンプして逃げた 
方が良いでしよ-つ。 

尾でしめつけてくる攻撃は 
レバ—をがちやがちや振って 
すぐ振りほどいてください。 

それでは、さっそくこちら 
のグッドな攻擊方法を紹介し 
ましよ - つ。 

へビ女は一回の攻擊ごとに 
少し休むのがほとんどです。 





































てきます。受けて壊すか、ジ 
ヤンプしてよけて下さい。 

を飛んでツメで攻撃し 

て <る 

この時は上突キ J かナナメ上 
突きをして下さい。フィ—ル 
ドの I 番左側にいて上突きす 
ると、そのまま八マつてしま 
つて I 気に勝てる時もありま 
す。 

⑱手で顔をつかまれる 
レバ—をガチャガチャやつ 
てふりほどきましよ5。 



この敵には八ルバ—ドとい 
5長い武器を使-つのが一番楽 
です。リザ—ドマンの剣ょり 
リ—チが長いので、少し逮く 
から攻擊すればいいのです。 

しかし、へビ女とガ—ゴィ 
ルをノ—ダメ—ジで倒してい 
ないと、この武器は買えませ 
ん。そこで、剣で戦 一つ 時の場 
合も説明しておきましょ 50 
リザ—ドマンは、時おりジ 
ヤンプして近づいてきます。 
この時、剣を横に出してきた 
時は後ろに下がって逃げた方 
が安全です。しかし、それ以 
外の時は少し後に下がって着 
地する所を攻撃して下さい。 

また、こちらから歩いて行 
つてギリギリから剣を振ると 
こちらの方が先に剣を振るこ 
とがでキ J るのでダメ—ジを与 
えられます。 



ルバ—ドを使えば簡単。 


動きは速くないが、攻撃力 
の強力なドラゴンです。攻擊 
方法は次の通りです。 

eK を横に吐く®^をナ 
ナメ下に吐く(1)尾をぶつけ 
る 

その他に、翼で風をおこし 
てプレイヤ—を遠ざけよ5と 
することもあります。 

実はこの敵には簡単な必勝 
法があります。 

八ルバ—ドや剣など比較的 

長い武器を持ち、ロングジャ 

ンプでむ〇や〇とびこみます。 

ドラゴンが風を起こしてくれ 
たらしめたもの。起こさなか 
つたら、起こすまでジャンプ 
しながらドラゴンにくつつい 
て粘ります。 

ドラゴンが風を起こしたら 
レバ—を右に入れ、ジャンプ 
ボタンとシヨツトボタンをた 
たきまくります。 

普通なら後に下げられてし 



さい。 

ま-つのですが、レバ—を反対 
に入れながらジャンプしてい 
るので、ほぼその場でダメ— 
ジを与え続けられるわけです。 
しかも、ドラゴンは一回風を 
起こし始めると、プレイヤ— 
が一定距離に離れるので他の 
攻擊をしよ I つとしません。ジ 
ヤンプしそこなつて後ろに下 
がらない限り勝てるでしよう。 



毒を使5敵です。攻擊方法 
は次の通りです。 

① ほこで突く②毒バリで 
さす @ ur 八リを飛ばす 

② は普通に毒バリを振って 
くる場合と、地面に毒バリを 
さし、プレイヤ—の足元に毒 
バリを出してくることがあり 
ます。 


これが：：：1 > u 。 勝つだち同然。 


また、その他に白い液体を 
吐いてきます。これにつかま 
ると動けなくなるので、レバ 
I をガチャガチャやつてふり 
ほどいて下さい。 

毒バリでさされた場合は画 
面上部に POIZON の表示 
が出て動きが遅くなります。 
この時はジャンプして移動す 
るよ5にします。 

では攻略法です。剣で戦5 
と2ダメ—ジなのですが、こ 
こは八ルバ—ドで戦-つのがや 
は〇良いと思われます。 

まずジャンプしながら八ル 
パ—ドを振つて、少しずつサ 
ゾリ男を画面の右端に追いつ 
めます。そうしたらサソリ男 
は逃げ場がな<なるので、連 
続して攻擊がはいるよ-つにな 
るでしよう。 

すると、白い液体をサソリ 
男が吐いて$ます。この時、 


八ルバ—ドを突き出した状態 
でこれをくら - つと、そのまま 
プレイヤ—は動かなくなりま 
す。こ一つなると、八ルバ—ド 
で敵にダメ—ジを与えた所で 
動キ J が止まるため、連続的に 
ダメ—ジを与えられます。敵 
が八マつてしまい、あつとい 
ラ間にクリアできるでしよ一つ。 

剣の場^!は、ロングジヤン 
プから斜め下突きを繰り返す 
技が有効です。 



アイスポ—ルには受けが有効 
だ。 

魔法を使5敵です。こいつ 
は攻擊力はありますが守りは 
弱いので、いかに魔法をかわ 
すかがコツです。魔法は呪文 
を唱えてから威力を発揮する 
ので、呪文をよく聞いて、何 


が起こるか寸前に予測するこ 
とが必要です。 

では魔法とその対策を延べ 
ていきましよ50 

① LIGHTN—NG (稲 
妻) 

頭上にイナズマを落としま 
す。 くらう と6ゲ—ジも減る 
といろ強力な攻擊ですが、か 
わすのはカンタンでしよ5。 

W の時は後ろに下がらず、前 
に出てかわしてガンガン 八 ル 
パ— ドでウイザ—ドを右側へ 
追いつめて下さい。左に追い 
つめられるとウイザ—ドの攻 
擊はかわしに<<なります。 

©FIRE TOWER 

(火柱) 

下から火の柱がプレイヤ— 
を包も5とします。連続して 
ダメ—ジ を与える強力な魔法 
なので、急いで後ろに逃げて 
下さい。かなり長い間残るの 
で、他の魔法をくらって、は 
ねた所にこれにぶつかること 
もあります。 

⑲ ACID RAIN (酸 
の雨) 

くるくるとウイザ I ドの回 
りを回る白い物体、それがア 
シッドレインです。受けや武 
器を振っても破壊で$ますが、 
少しずつ後ろに下がってかわ 
すことが必要でしよ-つ。一気 
に下がると追いつめられます。 

④ FIRE BALL 

火の弾を投げつけてきます。 
後ろに下がってかわして下さ 
い。下に落ちてからも少し燃 
えるので注意。 

⑮ ICE STORM 

I 番かわしにくい魔法です。 
空中に氷の石が出現し、横に 
飛んできます。ロン グジ ヤン 
ブでもかわせますが、難しい 
ので受けを使5のが確実です。 
少し後に下が 〇、 1つめのア 
イスポ—ルがぶつかる寸前に 
受けをして下さい。 

他に、ウイザ—ドはプレイ 


ウイザ| 
ド 


サソ U 男 


リザ—ド 
マン 
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ヤ—が近づくとウエ—ブを放 
ちます。これに当たらないよ 
5に、八ルバ—ドの長さを利 
用して、どんどんウィザ—ド 
を右に追いつめて行けば良い 
わけです。ウィザ—ドを右に 
追いつめて、攻擊されたら左 
へ下がることがでキ J れば勝っ 
たも同然でしよう。 


アサシン 


兄弟で息の合った攻撃をか 
けてきます。アサシンとは暗 
殺者の意味ですが、その変幻 
自在な攻撃はプレイヤ—を苦 
しめること間違いないでしよ 



本来は パ ト ルアツ クスで戦お 


ダツシ ュ攻擊は連続して ダメ 
—ジを<らろ ぞ。 


どの武器で戦-つかは、ここ 
に限っては八ルバ—ドより 3 
倍のダメ—ジを与えられるパ 
トルアックスが良いでしよ I つ。 
さて、それでは敵の攻擊バタ 
—ンとその対策を紹介します。 

©4^ マを突$出しダッシュ 
して <る 

この時は連続してダメ—ジ 
をくらつてしまいます。そこ 
で、プレイヤ—は画面の右及 
び左端にまず行きま iw 。 ここ 
ならやられても一回で済みま 
す。 

②ジャンプして空中から力 
マで突く 

この時、画面の端にいると 
かわせません。そこで上突キ j 
をして相撃ちにもちこみます。 
アックスの破壊力があれば' 
こちらの方が有利でしよラ。 

(1)1 人が肩に乗ってジャン 
ブして来る 

この時は2人が一力所に集 
まり、動きが止まるのでチャ 
ンス。ロングジャンプから下 
突キ J を決めましよラ。 

④首を絞めてくる 

こラなつたら急いでレバ— 
を振ってふりほどキ J 、 逆の画 
面の端に逃げます。このよ-つ 
な動作を繰り返せば、アサシ 
ンに対して特にゲージを増や 
したりしなくても勝てるでし 

よ I つ。 


ジヤイア 

ント 


巨大なヨ—ヨ—とシヨルダ 

I タツクル si 覇極道?) 

で攻撃してキ j ます。一番の強 

い点は、体力が多いこと。し 

かも、どの武器でも一度に一 

ダメ—ジしか与えられない(下 

突きは除く)ので長期戦は覚 

悟して下さい。 

ヨ—ヨ I の攻擊力は強力な 
ので、できるだけ離れて、ヨ 
I ヨ—を投げてキ j たらジャン 



I シヨルダ—タツクルに来たら 
すかさす下突きだ。 



— mlm — はジヤンフしてかわ 
そ~っ。ひだすら粘れ。 


ブて後ろに下がって下さい。 
そして、ひたすらシヨルダ— 
タツクルが来るのを待ちます。 

シヨルダ—タツクルが来た 
ら、ロングジャンプで下突$ 
をして下さい。ここで、八ル 
パ—ドだと2力所にダメ—ジ 
が与えられるので、1回で 4 
ゲ—ジ減らせます。着地した 
らジャンプで再び脱出します。 

これを繰り返せば良いのです。 

ヨ—ヨ I をかわすのを最重要 

視して粘りましよう。 

このゲ—ムは点数の配点が 

しっか〇しているので実力が 

スコアに反映します。クリア 

できた時はとても-つれしいゲ 

—ムですが、まだ先はあるの 

です。がんばりましよ-つ。 

エンディングはなかなか良 
いですよ。 
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武器について 

武器はカラ—ぺ—ジにも書 
いた通り4種類。赤は主にエ 
リア1 • 2で使用する。青. 
黄•緑は基本的に赤で撃てな 
い時に使用する。青と緑など 
は自機の後ろにも弾が撃てる 
ので、逃した敵を撃つ時によ 


く使える。まあ、無理してま 
で撃つことはないけどね。 

具体的に説明すると、青は 
ボスとの対戦で使いやすいも 
の。黄は、エリア3で撃ちに 
くい場所にあるもの。緑も黄 
と同じだが、黄でも撃ちにく 
い場所に使|つ。 

貫通弾についてだけど、あ 
まりにも使い道がない。とい 
つては失礼だが、普通に連射 


行 V タイミングがボイント。 

難しい所はあまりない。ま 
あ、最初の面だから当たり前 
だね。敵も弾数が少ないので、 
手こずることはないと思5。 

あえて注意することは、左 
右上から出現してきて' 自機 
の横に座標が合ラと突っ込ん 
でくる敵と、小型ボスコニア 
ン。両者共に無理して撃ちに 
行かなければ、死ぬことはな 
いでしよう。 


パイプラインの下で戦車と 
対戦する。ここで注意するこ 
とは、パイプラインによつて弾 
が見えな<なる時があること。 
よつ て撃たれる前に倒そ5 。 
まあ、極端に見えなくなると 
い*つ訳ではない。赤の武器で 
ガンガン押そ - つ。 

ボスは、白い砲台を倒して 
からでないと、ダメ—ジを与 
えられない。また、 I 定時間 
で自爆する。 

写真の位置にいれば完全な 
安全地帯なので、自爆まで待 
つてもいい。壊したければボ 


I ►このよ〇にして擊つ。 














がなくなるぞ。 



ボスは、斜め方向に弾を出 
すタイプだ。こいつは正面が 
死角なので動キ J を合わせれば 
死ぬことはない。ただし白砲 
台の弾には注意。ボスには、 
青か黄の正面に撃てる弾が効 
果があるぞ。 


▼ 左はじで待つことち可能。 
ここは武器を黄に変え横の弾 
を最大限に生かし、前述の砲 
台を倒そ I つ。 

ボスは1面のボスが左右に 
移動するだけ。ボスの左側に 
位置させていれば、ボスの弾 
では死なない。また、最初の 
ラちは左下にいれば死なない 
ので、ボスの弾が休むのを見 
J 砲台を撃ちに行 こ！ J 


左右の箱を早めに倒せ。 
ミサイル(緑)は3方向に 
分裂するタイプ。無理して追 
いかけないほラがよい。 

中ボスは' 赤砲台が加わつ 
ている。こいつは正面に弾を 
出すだけ。ただ、ザコを出す 
箱が、左右に大吉く広がって 
いるので先手必勝で倒そ5。 
青砲台が一つあるので、こい 
つにも注意だ。 



この面も弾数が異様に多い 
のが特徴。新しい敵キヤラも 
出現するにはするが、たいし 
た攻撃はしてこない。それよ 
りも今まで弾を出してこなか 
つた敵が、めちやくちや弾を 
出してくるので注意だ。 



この砲台がによきつとのび 
る。 (413) 


V ない。 

この面は下から浮上してく 

るザコが主な敵だ。武器は黄 

が一番。画面左右下から出現 

する敵が、横座標を合わせて 

突つ込んでくるタイプなので、 

左右に擊ちつつ、下から浮上 
してくる敵に正面の弾を撃と 

一つ0 


レ—ザ—を出す敵は画面中 
央にくると、突然長くなるの 
で注意。(写真参照)。この敵 
の残骸は弾を通さない。こい 
つの後に砲台がある所は黄で 
擊と_っ。それ以外は赤で〇に。 

ボスは3方向に弾を出して 
くるのだが、これがめつぼ-つ 
速い。この速さに注意してボ 
スと少し K ていれば大丈夫。 
白砲台にはやはり要注意だ。 



この直後、面ク U アとなる。 
左側が生きのびやすいぞ。 
点々と見えるのが機雷。近 
すいても爆発しない。 

この面は機雷みたいのが大 
量に出現してきて壊せるのだ 
が深追いは禁物。スパイシッ 
プを倒す時も注意が必要だ。 

その他固くて速い戦闘機や' 
3方向に弾を出す固い奴が多 
い。敵の弾も多いぞ。 

注意としては面クリアの時 
に、勝手に中央に移動される 
が、その時に弾があると死ん 
でしまラ時があることだ。要 
塞が1回出現して戻つてきた 
時に、逃げ道を広くしておこ 
う。(直後に面クリアとなる) 


この白い弾が速いのだ。 
(4 — 3) 



ミサイル群は今までの混合 
攻撃。横座標に合わせてくる 
タイプに注意。 

中ボスは、手前に箱と赤砲 
台2つ•後方に青砲台5つの 
配置になつている。ここは、 
前の3つを速攻で倒し、その 
直後に青の砲台のどれか1つ 
を倒しておきたいところ。前 
の3つ倒したあとは、自機を 
前に移動して弾をかわす。 


地形がいり組んでいるので 
激突には注意。武器は緑が使 
える。場所によっては黄でも 
可能。 

ボスは' レーザ—を出す強 


い！^ ボスは、時々レ— 
ザ—^^続して出 
し場合がある。時 
に^ k のはじに、追いつ\ら 
>てしまラ時がある。 

白砲台を壊した後のレ—- 
\の周期は、最初の連続が！| 

$、以後が 5 .6 回な y で 
知っ^^れば追いつ：^れる 
ことはな！： 

これでとりあえず办 
わりますが' 5—5^ できた 
人ならば、最終一^手こずる 
かもしれないけ jU 必ずクリア 
でキ J るはず。、：ユ—ティング 
ゲ—厶が得意な k ならば、10 
回もしないでク：すること 
も可能でしよう。#ばつて 
下さい。 


i 台と箱は早めに倒そラ。 
(5—2) 



射—け。 1 SI 
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数万点稼いで下さい。 
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なにつ 70 万 9 これさえ読めば 


的0万は保証するぞ •/ 
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く早く箱が2個重なっている 
所まで行き、上の箱をこわし 
て(なぜか' この2段箱だけ 
は背面ジャンプでも越えられ 
ない)右へ行き、下の箱で前 
に挙げたパンチ稼ぎをします。 



ちなみに' これは失敗 
です。 

は、最後のコブラ砲の弾が画 
面内にある-つちに才—卜9を 
撃つと、なぜかその弾がコブ 
ラ砲と同じ破壊力になつてし 
ま*つからです。 

こ I つ言ラと簡単そうに見え 
ますが、実際慣れないとラま 
く出来ません。何度もチヤレ 
ンジして、撃つタイミングな 
どを体で覚えてください。 

2つ目は"必殺"ドラムカ 
ン背面飛び越しです。(なにが 
必殺なんだか…) 

ほとんどのプレイヤ—は、 
ドラムカンや2個重なつた箱 


これによつて、 850 万点 
くらいが限界とされていた口 
ボコツプに、1千万+ a の道 
が開けたのです。 

3つ目は、ジャンプして先 
に進むことです。ジャンプす 
れば歩くのよりも早く移動で 
キ J 、 時間短縮に役立ちます。 

それでは、説明はこの辺ま 
でにして、実際にどこでどう 
稼ぐのか記してい吉ます。 

しかし、あまりくわしくは 
書きません。それは…あなた 
自身でプレイして、感動を体 
で味わって下さい。 


あれつ、箱2個の上に 

も…乗れるね。 

は飛び越えられないと思つて 

いるでしよう。しかし、実は 

飛び越えることが出来るので 


す 

やり方は、ドラムカンに向 
かつてジャンプし、空中で後 
ろを向いてドラムカンに後ろ 
向キ J で< つつキ J ます。そラし 
たら、そのままジャンプとレ 
パ—を、いつしよにコンと入 
れるのです。 

そ一つすると、あら不思議。 
マ—フィは足を減り込ませな 
がらもドラムカンの上に立つ 
ているのでした…。 

この飛び越え方を発見した 
のは北海道旭川市の 「WHI 
M — ALTHEA 」 さんです。 
拍手パチパチパチ…。 



稼ぎは' も|つ一面から始ま 
つています。この面はなるベ 



ウソだろ-つ?と|つして一 
千万点もい<のかと不思議に 
思ったことがありませんか? 
本誌の「新•驚異現象」でも、 
3 面の 9 千点/秒しか載せて 
いませんし、それだけだとど 
んなに頑張っても 350 万点 
程度しか出せません。ではど 
-っすればいいのか? 

その前に、稼ぎの理論につ 
いて説明しましよう。 

そもそもこの稼ぎは、バグ 
を利用しています。その理論 
は画面外にあって、点数の入 
る固定物(箱、ドラムカン) 

を壊すということです。 

壊し方はコブラ砲とパンチ 
の2通りあります。 

コブラ砲の場合、自分の微 
妙な位置合わせ、画面のスク 
口—ル具合等によって点効率 
がかなり違って来ます。基本 
的には、固定物を一旦画面内 
に出し、又それを画面外に隠 
してからコブラ砲を一、2発 
擊ちます。 

パンチの場合は、固定物を 
画面の端からぎり‘ぎりに隠し 
て、その場所をパンチすると 
パンチの回数だけ固定物の点 

数が入って行キ J ます。 

次に、稼ぎに役立つテクニ 

ックを 3 つ紹介しましよ一つ。 

1つ目は、ボスの一発殺し 

です。だれでも一秒間に数万 

点入るのなら、ぎりぎりまで 

稼ぎ場所にいたいでしよ一つ。 

そこで、より長く稼ぎ場所に 

いるために、ボスの一発殺し 

を覚えて下さい。 

や〇方は、 n ブラ砲を最後 

の一発にしてボスの所まで行 

キ J 、 ボスにその一発を擊つと 

同時に、才—卜 9 も擊ち込む 

のです。 

なぜそうするのか?理由 


さて- 

稼ぎの現場検証だ 


で S ます—■保証する 
1千万点への道 


































このぐらいで、すぐ引き返す。 





この面は下の段に降りた所 
にある2段重ねの箱で' しや 
がんでパンチ稼ぎをします。 



この面は全面中一番稼げる 
面です。パタ—ンは、あまり 

くわしく書$ませんが、とに 

かく急いで稼ぎ場所まで走つ 
て下さい。 

まず始まつたら、すぐに右 
にパンチしてドラムカンと箱 
を壊し、 3 WAY を取つて下 
さい。プレス機は重なりなが 


から消えたら、左を向いて n 
ブラ砲を一発擊ちます。 

さて、ここからが大事です。 



左に向いてポンと擊つ。 

まず、エレべ—夕—の右端に 
乗って上まで行きます。なぜ 
右端なのか?それは左寄り 
に乗るとドラムカンが見えて 
しまつて点数が入らなくなる 
からです。この時、上にいる 
爆弾男をコブラ砲を擊つて倒 
しておいて下さい。 

上に着いたら右に少し歩き 
ます。そして、ちよ-つどドラ 


厶カン全体が右端に見えたら 
左に引き返して、エレべ一夕 
I の左側に乗り、少し降りて 



この位置にサッとセッ 
トアップできるよ-つに。 
コブラ砲を一発擊ちます。降 
りる時の高さの目安は' ちょ 
一つどコブラ砲の高さが背景の 
左から2番目のタイヤのてつ 
べんに合つていればバッチリ 
です。 

ボスは画面上に少し出て来 
たら、すぐに右、左の順に n 
ブラ砲を2発ずつ擊つて倒し 
て下さい。 


クリア時のベストスコアは 
480万点。 


この面は、根本的に、いつ 
も走っているかジャンプして 
いるかで、止まってはいけま 
せん。体力も少しでも残れば 
いいという感じで、体当たり 
や弾をくらってでも先に進み 
ます。 

この面の走る n ツといえば、 
まず、2階の貫通弾は取りに 
行かないこと。次に、左右か 
らせまって来る鉄板にはさま 
れないこと。かせぎ場所には 
コブラ砲を5 .6 発持つてい 
くこと。などです。 

稼ぎ場所では、まず写真の 
ように画面右にドラムカンを 


ら通り抜けます。重なりなが 

らというのは、プレス機の当 

たり判定が落下時にしかない 

ので、上昇し始めたら、すぐ 

に行つても当たらないのです。 

次にある大型プレス機もポ 

ンボンと上を飛び、前から走 

つて来るザコには目もくれず 

にボディアタックします。 

コブラ砲を持つている敵は 

乗つている鉄骨の右側から降 

ろします。その後' ドラムカ 

ンの上にサツと乗つて、右上 

を擊ちます。そ-つしたらすぐ 

右に行キ J 、 ドラムカンが画面 


出しす w に注意。 

完全に出し(大体、背景の E 
XIT と通風口の中間点に立 
てばちようどいい)黒い入り 


夫 

丈 

大 

ち 

で 

前 

し 

少 

う 

も 


口のよ5な所の左端まで戻つ 
て、コブラ砲を右に2発擊ち 
ます。 



分銅が右側に行<と吉に 
擊つと決ま〇やすい。 


ボスは、箱の上に乗って一 
発技で倒して下さい。 

ちなみに、この面クリアで 
840万点程度無いと一千万 
点は出ません。 



この面は、稼げる固定物が 
1つもありませんが' ザ n の 
投げる手榴弾で少し稼げます。 



この面の稼ぎは少々面倒で' 
慣れないと出来ないしれませ 
ん。 

やり方は、最初に出て来る 
コブラ砲をほとんど使わずに 
6階まで持って行キ J ' そこに 
ある箱で稼ぎます。 

コブラ砲は' 箱の先にある 
二—ドルゲ—卜に張り付いて、 
右を擊てばいいでしょ I つ 

この稼ギ」で注意したい点は 
稼ぎ場所に、コブラ砲を7発 
残して行くとい-つことです。 
なぜ' そんなにいるのかとい 
一つと、その内の一発で稼ギ J 、 
残った6発のラち5発を右か 
ら来るボスに擊ち込み、最後 
の一発で左のボスに一発技を 



上の砲台は擊っておい 
た方が絶対に良い。 


やるからです。 

この面の稼ぎは、あまり点 
効率はよくありませんが、「人 
間、なにごとも努力から始ま 
ります。努力は必ず報われ、 
神は救いの手を差し延べて下 
さるでしよ I つ」? 

とにかく、最後の稼ぎ地帯 
なので、思3存分稼いで下さ 



この面は' ほとんど稼げま 
せん。しいて言えば、手榴弾 
と ED 209=のミサイルで 
少し稼げます。 

と簡単に書きましたが、1 
千万点への道はかな〇吉びし 
いです。だからと言って、無 
理とい|つわけではありません。 
現に一千万点いっている人が 
数人います。同じ人間なので 
すから、不可能ではないはず 
です。 

あと、現在全国 Top の方 
の話によると限界が一千50 
万点ぐらいだそラです。 

それでは、みなさんも一千 
万点目指して稼ぎに励んで下 
さい〇 GOOD LUCK— 
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☆今回は、このゲ— メストア 
ィランドをご覧の方に「サ— 
クルとは何か？」について考 
えていただきたく、ペンを執 
りました。 

私は半年前までサ—クルに 
入つていました。そのサ—ク 
ルは、結成当時はどこにでも 
ある普通の楽しい、明るいサ 


I クルをめざしてスタ 丨 卜し 


たのでした…。 

しかし、活動を進めていく 



のと平行して、私の心の中で 
は「自分達がやつている事は、 

I 般の人々がやつている事と 
違うのではないか？」という 
疑問が大きくなつていつたの 
です。 

まず、このザ—クル、入会 
方法に問題があり、それは「入 
会する時には、何かのゲ—ム 
でハイスコアを出さなければ 
ならない」という' 常連によ 
る' 常連に有利な規定でした。 



サ I クルって 
何だろ I つ？ 

私の体験。 

君のな意見を聞かせて ■ 


今はそのシステムはなくなつ 
ているらしいのですが、本来 
サー クルは，，来る者は 拒まず， 
が大前提なのではないかと考 
えます。 

私がこの疑問を持ちはじめ 
てから数週間経ち、色々悩ん 
だすえに、その事を仲間に話 
そうとした 時、 ふつと その仲 
間が私を拒んでいる事に気が 
付きました。 

そのうち、私が現われると 


白い眼で見て、何か行動する 
度に私の方をジロジロ見てば 
かり。その癖' 私が話しかけ 
ると無視して、私が他の所に 
行こうとすると、こちらを見 
て何やら耳打ちをしているの 
です。その時の目は、はっき 
りと 「早く出て いけ！」 と言 
つています。 

その事をきっかけに、私は 
そのサ—クルを自然に離れて 
いき、半年間ゲ—厶を断ちま 
した。 

半年後、受験も終わってや 
つと自由の身となリ '今度は 
また別のゲ—ムセンタ—を中 
心として自由気ままにゲ—ム 
を楽しんでいました。 

すると、前のザ—クルにい 
た人の1人が僕に話しかけて 
きてくれました。あの時は内 
心びっくりしたのと同時に、 
とてもうれしかったのです。 
その人も実は前のサ—クルに 
見切りをつけて(早い話、あ 
きれて)こちらのゲ I ムセン 
夕—に移ってきていた のです。 

その人がなぜ私と同じょう 
に離れてきたかというと、あ 
ちらのサ—クルは、サ—クル 
の名前をしたただの変な集団 
で、しかも妙に連帯感が強く、 
実は私を拒み始めた理由もな 
んと「修学旅行のお土産を渡 
さなかつた」だつたのです。 

他にも「私がアニメを見て 
いたから」という理由がある 


らしいのですが、一体アニメ 
を見て何が悪いんですか？人 
の趣味を他人にとやかく言わ 
れる筋合はないと思います。 

その人は前から話の合う人 
だったので、その後は細々と 
サ—クルみたいだけどサ—ク 
ルではない(あえてサ—クル 
という形もサ—クル名もつけ 
たくないんです)、 つまり 新し 
い考えの下で楽しくゲ—厶を 
して、ハイスコアボ—ドを書 
き、県外のサ—クルとつきあ 
う楽しい 日々 を送つてい まし 
た。 

そんなある日ゲ—センに行 
ってみると、スコアポ—ドに 
私達を馬鹿にした落書きがし 
てあり、私達のスコアネ—ム 
が勝手に書きかえられている 
ではありませんか。私達はそ 
の瞬間、何の事かょくわから 
ず不思議に思いました。こん 
な小学生低学年がやる様な事 
を中高生がやる訳がないと普 
通は思いませんか？やって 
いる事は大胆なのに' やる手 
口がセコい。思っている事を 
面と向かってなぜ言えないの 
でしょう。 

私達が毎日苦労して書き直 
しても、私達が帰ったあとに 
彼らがやってきて直していく 
ので、いつまでたつても終わ 
りが見えないのです。本当は 
当人達と話して事が済めば一 
番良いのですが' 当人達は聞 


く耳を持ちません。ですから、 
このゲ— メストアイランドを 
通して、全国の私たちと意見 
が同じ人達に力を貸していた 
だきたいのです。 

最後に、「ザ—クルとは何か」 
を自分なりの意見で書いてみ 
ます。 

サ—クルとは… 

「同じ者同志が集まり、和気 
あいあいとした中で' ほほえ 
ましい笑い声が絶えない、し 
かも常識をわきまえていて、 
来る者は拒まず' 喜びをみん 
なで分かり合い、楽しんでい 
ける自然的な集まりである。 
しかし結束ばかり考えず、1 
人ひとりが善い事を善い、悪 
い事は悪いといぅことができ 
る自己主張がなくてはいけな 
い」といぅ事です。 

〈青森県夢野商人君) 

★ゲーメストとしては夢野君 
とそのサ—クル、どちらの立 
場が正しい等と決めつける事 
はしません。 

ただ、サークルが当初の目 
的を忘れて、あまりに厳しい 
規約を強いたり、他を攻撃し 
たり、あるいは閉鎖した世界 
に化した時、会の大小にかか 
わらず、その集団は迷惑な存 
在になりかねないのでは? 

あなたの身の周りで、似た 
様な事はおこつていませんか? 
反応を待ちます。 
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t (熊本県 WERDNA 君）知な 
立場もたまには…いづでちイイつて7 






ゲームは 
だ!！ 


GAME LIFE 



4-(マーベルランド在住の田尻健一君) 
★出ますよつ。細身がい一ですね。 


JJU 月3年間アイランドを担当 
した御旅屋さんが引退され 
て、今月から私がアイランド担当と 
なりましたちょ一至らぬ担当です 
が、これからもアイランドとゲ—メ 
ストをよろしくお願いします 

——編集部アイランドに 

のるのは久しぶり?…の栗原 


ダタ君) 

★なかなかワイルドな学生生 
活を送つているよ—だね。い 
やぁ、若人はそ-つでなくつち 
やあ。かくいう私も' 誰か I 
人がスキをみせよ一つものなら 
「ラガ IHJ の声と共に食事 
中だろうとパンツ I 丁だろ— 



と十数人でタツクルして「ウ 
ツ I .ウツ—ウツ—•」と高 
圧で生け贄を屠り去るといろ 


達 

i 田^;酣 

県 

知★抓 
愛 ^) Icy 
t ( 斗 Btl 

毎日で、掃除ロッカ—や窓ガ 
ラスが年中ぶち壊れていたも 
んだ。ラ—む、懐しい …。㊣ 


決死 <7 S サバイバル A /1 ム 
血められた学生生活 


☆こんにちは。と—とつです 
が、私の通っている中学校の 
3年 (3 月現在)の間には恐 
しいトラップが流行っていま 
す。それは、ィスに「ガビョ 
IJ をしかける事だ n : 

ひや—恐しか—。あのケツ 
を貫くスルドィ痛みは味わっ 
た者にしかわかるまい。 

読者の衆は「ケッ！フツ 
I あんなマヌケなワナにひっ 
かかるヤツっていね—んぢゃ 
ね—の？」とお思いでしょぅ。 
しかし、それは甘^^'^い H 
ィスに座る時、一度確かめて 
座ってもケツとイスの接する 
わずかの瞬間にガビヨーが放 
りこまれたり、授業中はモチ 
ロン、バスの中' さらには入 


試会場にまでも…う—む' デ 
ンジャラスだせ。 

その神技ともいえるしょ— 
もないテクを修得した私の友 
人〇、 s 、 N と4人でゲ I セ 
ンに行つた時のこと、私がメ 
タルホ—クをやろうとした時 
である。 

私はいつものょうに条件反 
射でィスに座る前にガビョー 
がないか確かめた(悲しいぜ 
…)。奴らなら場所を選ばず才 
レのケツにガビョ I をさすこ 
とを実行するであろう。 

私は用心してあたりを見回 
した。ヤツらは麻雀コ—ナ I 
で PIII をやつていた。よし、 
安全だ。私はためらわずイス 
にシツダ—ンした。その時 ft : 


私の中枢神経に冷たい影かよ 
ざった!!: 

ブスッ 。うぎよぐ わどわび 

え - - nff : そう、ケツに 

ガビョ I が深々とつきささっ 
たのである。そ、そんなバカな 
…チ H ックは完璧だったハズ。 

. ハッ !?よく 考え*は V 

オレは今日' 玄関の所でガビ 
ョ—をひろって' 後ろポケッ 
卜に入れたんだった…。今ま 
でよくささらなかったもので 
ある。私は、やり場のない怒 
リと共にゲ—センをあとにし 
た。さいわい、この危険な遊 
びはだれかが破傷風でブッ倒 
れるまで続くであろうと言わ 
れたが' 我々の卒業と共に幕 
をとじた。(ゲ—センで、他人 
に迷惑をかけることは I 切し 
ませんでしたから御安心を) 

サビたガビョ I は危ないか 
ら使わないでね。 I 擊必殺だ 
ぜ。 

(長崎県山羊山改め"ささ 
るといた一い"ワイド•カン 
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次の文はゲームのクレジット 

音を字で表した物です。さて何 わかるわけないやないかい!！と思う人がい 

のゲームでしよう？ ると思うのでヒントを出します。 


❶ ''がんばってね！" 

❷ ''やだ一！" 

❺ 、ゞ 《ンパカパーン（ありがとうござ 
いま一す）パンパンパンバーン！" 

❹ガッガッガガガガガッガッ、 

ピーッ！ 

© ピロリロ ピロリロピロリロピロリロ •“ 

〇チラリラ- - 

❼キ ー ン I パラン 

ノくン/くン/ くン 〆 くノくン曹 

© ジヤジヤジヤジヤーン 

、'G 〇 ! G 〇 ! G 〇 ! " 

❾ちんとんたらん 

た人た人たんたんたん ••• 


® ギギイイイイ • 


他パン！タンタラタンバーバン！！ 


你チロリロ〜*••ン 


依ピポー 


ウグイス嬢の声で読む。 

一切アクセントはつけずに 
淡々とヒワイに読む。 

カッコ内は女の声。他は2、3人の男の声で 
読む。 

メイン BGM もこの「ガ ッ」 と「ピー ッ」 （ホ 
イッスルの音）だけで構成されている。 

最低13回はくり返して読む。 

「… j の部分は果てしなくのばす。 

「キーン！ j は力と力がぶつかる音をイメー 
ジする。 

厳密には最初の「ジャ」の前にドラムがひと 
っ入る0 

ひらがなの雰囲気で、音と音はやや切って中 
華風に（うわ 一、 大ヒント！）読む。 

ガラスをフォークでひっかいた音をイメージ 
して読む。 

「パン！」は手を打った様な音だと思う。 

「チロリロ」の 部分にも、 「〜」 の 感じを入 
れ、少し哀愁をこめて読む。 

フジテレビ「クイズ年の差なんて j で NG ワ 
ードを言う時に使われてた様な気がする。 


ピキーンビ キーン ピ キーン ビ キーン ピ キーン 「ピ キーン」 は5回できっちり止めること0 


® タンタンタランタタン、キュ-ン 「キュ-ン」のイントネーションはさげて 

読む。 


❿パラノ〇 く—ン!！ 

❿パラパパパパパパパパパバン II 


この場合の「パ j は金属的に読む。 


最後の「バン！」はオーケストラヒットの音 
で、「パラパパ…」はなるたけ早く読む。 

❿/ くラララ ラララララララララララララララ 音程を適当にひねくって、なおかつオ クター 
… プを下げながらできるだけ早く読む。 

(愛知県臥竜戦士オスカー君） 

★これはおもしろいね。私は8つぐらいわかったそ。皆さんはどうかな 7(1) 





自〇党め支持率には 
消費税が何%ついた勿か? 


☆4 月1日からいよいよ消費 
税が実施されましたね。 

ところで今、ふと思いつい 
たんだけどゲ—ム料金はどぅ 
なるんでしよぅね？ 

制度どおりにすると200 
円一 *2 06円' 100円 il 
03円となりますね。とても 
じやないから中身を減らすと 
いう事にしても' 機数を減ら 
すと減らしすぎだし、難度を 


上げるといぅのも…まさかエ 
ンディングの途中でいきなり 
プツ切れになったり、音が3 
%分出なくなつたりするとか 
じやないでしょぅね。 

それょり、私の一番恐れて 
いるのはゲ—ム性をけずられ 
ることです(ハハハ)。ただで 
さえ少ない昨今のゲ—ムから 
さらに、けずれというのはあ 
まりにも無体な。(ジヨ I ダン 


だって) 

まあ、最終的には店の方が 
全部引き受けるんでしようが、 
大抵のゲ—ムセンタ—は年収 
3千万円以下でしようから仕 
入れ値の3%分だけを納める 
んでしようね。 

(保谷市 DUB 君) 

★ホントに、本当—つにおも 
しろいゲ I ムだつたら* —〇〇 
円でも200円でも不満には 
ならないけどね。消費者も大 
変だけどお店やメーカ—も大 
変だなあ。まったくこんな法 
案いったい誰が…責任者出て 
こいっ=：サルビ—厶発射 U 
あ〜ドィポップやりたい。 
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愛と青春の 
GAME OVER 

Mr . へりの卷 


☆これは去年の4月、グラ II 
にハマッていた頃に出会いま 
した。それまで熱中してきた 
ゲームが R — タイプや究極夕 
イガー、グラ II とどれもバリ 
バリの硬派シューティングだ 
つたので、 Mr •ヘリのようなコ 
ミカルタッチで強制スクロー 
ルのしないゲームが新鮮に見 
えました。まあ、2面あたり 
でいつも終わってしまい、結 
構難しいゲームでしたが、実 
はこいつには味わい深い思い 
出がありましてね 一。 

あれは丁度ひらひら花びら 
の舞う春の午後、女子校と合 
同でやった部活の花見の時で 
した。（実は僕んとこ男子校な 
んです）全部で30人はいた中 
で男は僕ら8人だけ、どんな 
つまらん奴でもモテるという 
素晴しいシチュエーシヨンだ 
ったのに、何故か僕は1人の 
女の子ともお話しができなか 
つたのでした。 

正確に言えば、一応は話せ 
たのですが、それも一言二言 
§舌したのみ。 

「下駄なんかはいてて寒くな 
いの？」 

「いやあ、別に」 

「ふ一ん、そう」（くそ 一、 何 
なんだ っつ一の！ ちなみに 
僕は下駄を愛用して しノ る。） 

全く、こんなにつらく、せ 
つない青春があるでしょうか。 
いや、無い！ 未然はすべて、 
「むずむずまほし、じんまし 
む」!！ 

とにかく僕はその時、言い 
しれぬ寂しさをひしひしと感 
じ、1人で2人の女の子の相 
手をしてる仲間から2次会に 
誘われても行く気になれず、 


かと言ってこのまま家に帰る 
のも空しいだけ。 

で、こうなったらぶあ一っ 
とハデにいくか、とゲーセン 
に入ってかれこれ2時間、あ 
り金を使いまくったのですが、 
その時お金を入れまくったの 
が Mr . ヘリだったのです。いや 
あ、 あの時の Mr . ヘリは本当に 
面白かったです。 

P _ S _ しかし、やってる最中 
はともかく、軍資金も底をっ 
いて店を出た時にはどし一っ 
と空しさが入る前以上に重く 
のしかかってきたのでした。 
しかもゲーセンに人はいない 
し、辺りはすっかり暗くなっ 
て風は冷たいし…。鳴呼、僕 
って何てかわいそうなのかし 
ら…うるうる。 

(福島県じゃりン子大野君） 

★…ラ - ^；、笑っちゃ悪い 

けど何とゆ一かラーむ。その 
5ちなんとかなるさっ、頑張 
ろラ I !ゲームもいいけど、 
女の子もねっ。ちなみに私も 
男子校でした。ろき！テレ 
力 ㊣ 

てなわけでいぎなり謎のコ 
ーナーがで杏てしまったワケ 
なんだけども、こいつはいっ 
•てみれば 「 OLD ゲーム伝説 • 
読者様バージョン」なのだ。 

Q L D ゲームやノ \イスコアには 
全然こだわらなくてイイから、 
そのゲームにまつわるホロ苦 
い青春のメモリーや、あまり 
に情けなくて全国百万読者に 
笑いとばしていただくしかな 
いよ一な話なとあったら送っ 
て下さいな。あんまり古いゲ 
一厶やマイナーなゲームは写 
真や解説でフオローを入れま 
すのでヨロシク。 
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私《先生は 
ゲ丨ムファ、レなめだ 


☆アイランドには、 よく ゲ— 
厶を良く思わない親や先生の 
事がのつているけど、うちの 
学校にはこんな先生がいます。 

〇修学旅行のとき' ホテル 
のゲ—センで「ハング オン」 


「サンダ I セプタ I 」をたて 
つづけで1コインクリアした、 
た、理科の S 先生(男) 

〇学校のパソコンで「ウイ 
ザ—ドリイ」をやらせてくれ 
た部活の F 先生(男) 

〇はっきりいってマニアの 


M 先生(男) 3回ほどゲ—ム 
の基板(イシタ—、グラディ 
ウス、ゼビウス等)をかりま 
した。 

〇お気に入りのアクセサリ 
I はドラスピのバッジの英語 
の〇先生(女) 

全国の学生諸君、君の学校 
にもこんな先生がいるかもし 
れない。みんなで さがそぅ！ 
(千葉県「先生大好き」た 
こさん) 

★い—話じやないの。身の回 
りの人にゲ—厶フアンつて案 


外多いそ。昔、親父と温泉に 
行つたら、いキ」なりアフター 
バ—ナ—はじめて驚かされた 
し、こないだは床屋で店員の 


おつさん約2名といきなりゲ 
—厶の話で異様にもりあがつ 
て、見事にカミソリでぼつべ 
た切られちやつたし。 


片手が不自由な C 7 S に： 
15 歳^春に思勹 


☆ある日、行きつけのゲ—セ 
ンに行くと、いつものように 
誰かがテトリスを PLAY し 


ていた。 

その日の人は' 平凡な会社 
員のような人でした。黙って 


その人の PLAY をジーッと 
見ていると、レベル8でゲ— 
ムオ—パ—になったので、僕 
は「あんまりうまくないな…」 
等と思い才—ダインをプレイ 
しに行きました。 

その後、テトリスを見に行 
くとまださっきの人がやって 
いる。よっぽどテトリスにの 
めりこんでしまったんだな… 
と思い、近くによってず—っ 
と見ていて、 

「はつ . ！」としました。 

その人は片手が不自由で、 
片手でテトリスをプレイして 
いたのです〇思ゎず…すごい!!: 
と思つてしまい、パッと画面 
を見ると、あの地獄の面と言 
われていた(ちよっとおおげ 
さかな？)レベル15をこして 
17まできていました。それを 
見て、少しの間呆けてしまい 
ました。 

片手が不自由なのに、あの 
レベル15をこしてしまうなん 
て…。ついつい感激してしま 
い、その日以来途中であきら 
めるという考えはすててしま 
おう、と思いました。 

(岐阜県たこらん君) 

★人それぞれ持っているもの 
は違 一つけど、 みんな力いっば 
い 頑張っているのだね。皆' 
せいいっばい生キ J てい K ^? 
テレカ0 




I 


1⑽ 
ふゲ 




ゲ 


—メストに誤植が多いのは 
〆 切りを守らないラィター 
がいるせいだつ！といぅわけで、 
これからはライターが 〆 切1日 
遅らせるごとに罰金千円、誤字1文 
字につき百円という風にしてみて 
は？ 


—— 大阪府荒井岳君 

★進行 H 氏大喜びのこの企画、実 

現…するワケないつしよ= 





♦- (兵庫県ごめんなさい•さ一むら君)★先日は 
御迷惑をおかけして、ど-つもすみませんでした。 


t (埼玉県 


どうもでし JJO 


また送つて下さいね。 











































No KIDDING! 



2 人の忍者がアメリカへ武 
者修業の旅に出た。忍者ブ— 
厶の波に乗り、 BIG になろ 
うという下心もあったのであ 
る。 

しかし' 御存知の ように' 
アメリカ人とても体デカイ。 
なぜか皆さん武器持って てと 
ても物騒。忍者たちは「修業 
どころじ やない」と身の危険 
を知り、修業をやめ' ただひ 
たすら 逃げる ことにし たので 
ある。「逃げるのではない。帰 
るのだ！」(忍者•談) 

ちなみに、この タイト ルは 
「忍者龍剣伝」のデモの声が 
こう聞こえるので名付けただ 
けである。内容には一切カン 
ケ I ないのよ。 

3 段連続拳最も才—ソドツ 


クスな攻拏である。「謝れ」ポ 
タンを 押す ことにより、 

① 謝る 

② わびる 

③ 土下座する 

の3段階の技で敵に殴られな 
ければ許してくれた事になる。 
首切り投げ自分の首を取り、 
投げとばす大技。大魔界村の 
シ—ル ダ—考案の技。普通の 
人間が使えば、まさに自分が 
必殺技となる。 

こむら返し 

① 敵が来る所を、力べに向 
かつて キック！ 「グ キ」 

② 足がつる「才-才 


③敵があきれて後ろを向い 
た所を逃げる、とつても正々 
堂々とした技だつ。 


半 導 蹴りアメリカ人のキラ 
イな日本の半導体を踏みつけ 
て、相手に許しても らう 技。 
どこまで卑屈になれるかが勝 
負のわかれ目だろう。 
ぶちかましアイテム障害物 
などを壊して しまう と、 お 巡 
りさんが出てきてつかまつて 
しまう。 剣 や 薬のカプセル等 
が出る事もあるが、とると銃 
刀類不法所持罪' 麻薬所持罪 
で刑務所行きになる ぞ。 

(大阪府武本貴教君) 

★このコ I ナ I では相当の実 
力をもつ彼。他のみんなも負 
けるなつ n どれだけパカバ 
力しい事を文章化で吉るか? 
ゲームのパロデイといラより、 
ゲ—ムの姿をしたパロデイ、 
そんなのが来るといいなあ。 


T ompo T — 二 





株来ん 


誰でも一度や二度はあるだ 
ろぅ。ザリガニを追いかけて 
沼の中をはいずり回つている 
とき、 ふと気付く と 体 じゆぅ 
血吸いビルにたかられ、パン 
ツの中にまで8匹も入り込ん 
でいたことが…。 

そして君は、近くにいた無 
職のおじさんに助けを求めた 
はずだ。するとおじさんは火 
の着いた煙草をヒルに押し付 
け、1匹々々剝ぎ始めるのだ 
が、そのうちなんだがレバ— 
をやいたような香ばしいにお 


いが立ち始め' たまらなくな 
つた おじさんと 君は、思わず 
ヒルを全部焼いて食べてしま 
つた事だろぅ。 

ぅ - ん、誰でも|度や二 

度、経験したはずだ。 ( ……く 
らっ .•• (§) ) 

僕などは、マムシにかまれ 
た時、薬局から血吸いビルを 
30匹ほど買ってきて、束ねて 
毒を吸わせて一命を取り留め 
た 事もある。もちろん その後' 
そのヒルは食べた。マムシの 
毒を吸ったヒルで大変〃精， 


つハ U こ。7 •: ••くら^: くらつ 

.!(§)} 

さて、このゲ—ムはそんな 
ヒルを操り、敵の血を吸い尽 
くす、斬新な〃スィトリゲ| 
ム"だ！コンパネについた 
ストロ—でヒルを操作してど 
んどん吸え n 

敵キヤラクタ—紹介 

ロシア兵…自由を知らないか 
わいそぅな人達。そんな彼ら 
にも小さな幸せぐらいある。 
そんな彼等を君は倒す事がで 
きるか(いや、出きない反 
語〇 

ラスカル…最近、日本でも' 
どこぞで野生のあらいぐまが 
繁殖しているそぅだ。そのあ 
らいぐまを大量に捕まえて、 
中身を ほじく り出して、中に 
ホルマリンをつけた綿をつめ 
こんで「あいらぐまラスカル」 
とかいつて売り出せば大儲け 
できるだろう。 


アマゾネス…発展途上国に生 
きる彼女たちは、ペスト、マ 
ラリアなどの伝染病を持って 
いかねない。もし' 彼女らの 
血を吸い伝染病にかかった時 
は、笹川会長と高見山のとこ 
ろに行き、オサると I 緒に1 
日1回善い事をしなければい 
けない。ちよきちよきちよき 
んのきんよ—び^ 

中国娘…うまそうな血だぜプ 
ルプル！などといつちよる 

ととんでもね - n 彼女ら 

に負けたら最後、中華なべに 
豚足と共にぶち込まれ、なま 
こなべのだしにされてしまう。 
グラウンドマスタ——じじい 
の血なんてまじ—もんだ。こ 
んなヤツは無視しよう。 

(新潟県 Dr •マブ—ゼ君) 

★気色わるか - つ= 

この内臓感覚ならぬ寄生虫感 
覚は I 体どこから?地域性の 
違ぃか|?:ほとんど@^んだけ 
ど頭の血を吸い取られて松= 
© 


t (石川県表英昭君)★敵かつ n ダダダ 

ダダしまつた' 人質だった…と思つたら後 

ろから—ズガガガガやあ、ロイだったあ 


tu 日、編集部に読者から「忍」 

の一文字を刻んだヵマボコ 

大の銅板が届きました。で今それが 

壁にかかつているんだけど、一体何 

の為に送ってきたのか？永〇村の 

竹さんを見習つて、編集部は忍の1 

字で耐えしのべ、といぅ意味かな？ 

(深読み？それにしても原稿もつ 

と早くしておくれ！ ® ) 
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i (神奈川県 Lud 君)★宵闇。日常 
が幕を降ろし、人々の知らない も 5 
ひとつの現実が動吉はじめる。 


こ 


の前、なんとおじいちやん 
ゲーマーかいた。さらにス 
トリ 1- ファィターなんてやつて 
た。わ、若い…。が、終わってから 
大鏡の前で「波動拳！」と叫んでポ 
1 K をとっていた。年だな…。 

—— 大阪府桜井玲君 



■♦(大阪府「関大前チヤレンジ 
ヤ—はよいお店」単気筒君)★な 
んか女の子が色っぽくなつたね 
I 。珍さんうらやましい—。 



AOU シヨ—は 
誰のためにあるの？ 


☆ある日、私はよく行く店の 
店長さんにゲ I メストを見せ 
に行きました。いつも、この 
店長さんはゲ—メストのニユ 
I ゲ—ム紹介を見て「これ、 
入れよう か？」 とか、ランク 
の調整などで私の意見を取り 
入れてくれるのです。 

いつものように、3月号を 
2人で見ていたら、 P 39 の々 A 
OU ショ—入場券 50 人にプレ 
ゼント，/というのが目に入り 
ました。 

すると店長が、「こんな事し 
なきやいいのに…」と|言。 
私が「なして？」と聞くと、 
店長は「ショ—の時はどのゲ 
—厶もただだから、学生はも 
う1日中会場に居座っちやっ 
て、オペレ—夕—はまるつき 
りゲ—ムができない。去年も 
グラ II なんかすごかつたし、 
AM の時だって、本当に参る 


ねえ/ 

…確かに店長の言う事もも 
つともだと思いました。他の 
オペレ—夕—の人達もこう思 
一つて いると思います。けれど 
一般の人もゲ—厶をする権利 
があると思うし、こういつた 
問題をど〜やって解決してい 
ったらよいか、よく考えた方 
がいいと思います。(当たり前 
か。)もちろん業者サィドの人 
もですよ!!: 

私の考えでは、まずオペレ 
I 夕—専用台を作ったり、ビ 
デオやパンフレットで後半の 
展開を見せたりして、継続プ 
レイがなるべく多くならない 
ようにする事。 

そして、学生がサボって行 
くのは絶対にダメ！当然で 
すよね。こういつた事をすれ 
ばよいのではないでしようか。 

これからもシヨ—があると 


思いますが、少しずつ良くし 
ていつてほしいと思います。 
ショ—が終わるたびに「オペ 
レ I 夕 I はゲ I 厶ができない」 
なんて声が聞こえるよぅじや、 
なんか寂しいですからね。 

最後に余談ですけど… 

私「ねぇ、 pm のランク下 
げてよ」 

店長「じゃあ'私がやって、 
すぐ負けたら下げてあげよぅ」 

そしてゲ—ムは始まり、店 
長すぐテンパツて「よつしや' 
リ—チだ」と言った次の瞬間、 
かすみちゃん一一言「ツモ」店 
長「……」 

それ以来' ここの P III のラ 
ンクは一番低い。チヤンチヤ 


ン。 

(長野県小林芳之君) 
★今回の A 0 U ショーは I 般 
入場を禁止するとい-つことに 
なつてしまつて' 楽しみにし 
ていたゲ—メスト読者に、少 
しでも役立てばといラことで 
入場券をプレゼントしたんで 
す。業者と I 般入場者との摩 
擦(たとえば業者がプレイで 
きないなどという)なんて、 
運営の仕方で解決で$るので 
は…。 

とにかく、プレイヤ—あつ 
てこそのオペレ I 夕 I であり 
メ I力I ではないでしよ I つか。 
とい-つのが、ゲ—メストの考 
え方です。 



訴え怒るだけでなく 
納得させる立場に立と/つ 


☆ 4月号の00丁卩135君の 
記事を読みました。4月号を 
持っていない方のために要約 
しますと、彼(実は僕と同い 
年だったりする)の家族は、 


彼以外全員「ビデオゲ—厶ア 
レルギ I 」で' 特に彼のお父 
さんがゲームを嫌うのだそう 
です。それについて彼は'「ゲ 
—ムに無理解な父が嫌いです」 


と語つています。 

僕は' 今までそれほどひど 
く親にゲ—厶を侮辱された事 
はないですが 、 OCTPUS 
君の気持ちがよくわかります。 
いや、ゲ— メストを読んでい 
る全てのゲ I マーの皆さんも 
そうに違いありません。 

ただ、彼は「父は『遊ぶ』 
ということを知らずに育つた」 
と書いていますが…。 

それは本当の ことで しよう 
か？自分の父親の少年時代 
なんて、タイムマシンでもな 
い限りわかるわけありません 
よ。本当は子供の頃遊びすぎ 
て就職とかに苦労して、せめ 
て息子にだけは苦労をさせま 
いとしての行動かもしれませ 
んよ。 

そう考えれば' 彼のお父さ 
んの行動だってわからない訳 
ではないでしよう。どうせな 
ら物事を良い方に受けとって、 
楽しく生きた方がいいと思い 
ます。 

(もちろん悪い方を見逃すわ 
けにもいきませんが…) 


そ。 

1 - 2 
一福 

t い^ I で 


さて' 彼は「ゲ—ムを理解 
しない人達は大変かわいそう 
だと思います」とも書いてい 
ますが、これについても問題 
ありです。昔、なんかのマン 
ガで「人に信じてもらうため 
には、その人を信じるしかな 
い」というセリフがあつたよ 
うな気がしますが、それと同 
じ事だと思います。 

最後に、 OCTPUS 君の 
様に「偏見への怒り」の手紙 
をゲ—メストに投稿する方が 
大勢いらつしやいますが' そ 
れだけではゲ—センは日の当 
たる場所に出れませんよ。も 
つと公に訴えるべきだと思い 
ます。 

今うんと勉強して、総理大 
臣かなんかになって' 会見の 
ときに「ゲ—センは情操教育 
の場として最適です」なんて 
発言したらいいかもしれませ 
んね。 

(僕は多分無理かもしれませ 
んがね…) 

(神奈川県 SHIN 君) 
★やたらと権利を主張するば 











































かりが能じやなし、ツエペリ 
のおつさんの言一つ通り「敵の 
思考を知れ—ごなんだよね。 

人それぞれ立場も趣味も違 
うのだから、相手がなぜ自分 
と違う意見なのか理解して、 


相手にも自分の立場を理解し 
てもらお I つとすれば、おのず 
と状況が見えてきて、自分の 
目的の為にはどんな手段をと 
ればいいのかわかると思ラ。 
テレカ 0 



どうして 今までなかったの 
ビデオゲ—ムの TVCM 


☆それは3 月 24 日 午後8時45 
分ぐらいに起こりました。夕 
食の後' 暇つぶしに「風雲！ 
たけし城」という TV を見て 
いると、いきなり「カプコン 


CP システム！」の声と共に 
今まで TV では絶対に見る事 
のできなかった光景が写し出 
されました。 

なんとロストワールドの名 


無しの超戦士がツタンカ—メ 
ンと戦つているのです。さら 
に、その次にはストラィダ— 
飛竜がシベリアの雪の急斜面 
を走り抜けていく場面が、さ 
らに「天地を喰らぅ」や「ウ 
ィロ—」の画面が…。 

このおそらく本邦初のビデ 
オゲ—厶の TVCM を見て、 
僕は「ついにア—ケ I ドゲ— 
ムが世の人々に認められる時 
が来たか」と思いました。 

なぜかって？ こういう宣 
伝活動こそ、88年8月号で静 
岡県の RIP 君が言つたよう 
に、ゲ—ムを知らない人達を 


ゲ—ムセンタ—に引き寄せる 
のに役立つからです。 

僕達がいくらゲ—メストで 
「ゲ—ムはすばらしい創造物 
だ」と言っても' 世間の人達 
には聞こえません。でも TV 
だつたら、多くの人の目にそ 
のすばらしさが映像で入りま 
す。それがたとえ15秒のコマ 
丨シャルでも、世間に与える 
影響は大きいと思います。 

ゲ—ムメ —力—は、マニア 
やゲ—マ—ばかりにゲ—厶を 
アピー ルするのではなく、も 
つと世間の人達にビデオゲ— 
ムをアビ—ルするべきではな 


いのでしょぅか？ 

(兵庫県エンキドゥ君) 
★本当の所、今まで何社かが 
ゲ I ムセンタ I のゲ I ムの T 
VCM をやろラと企画したら 
しいんですけども、実際に放 
映までこぎつけたのは今回力 
プコンが初めてだつたんだそ 
ラで、かなりの反響があつた 
みたいですね。ゲ I 厶にたず 
さわる我々としても嬉しいか 
、きり。 

今後もア—ヶ I ドゲームが 
ますます色んなメディアに登 
場してくれるといいですね—。 


震義議__義_|圓_議_議_圍 



新担当より 
ごあいさつ 

送れよ、さらば救われん t 

広く受け付けているぞ。従来 
の考え方やコ|ナーにとらわ 
れないとんでもないお便りを 
よろしくつ== 

イラストは、なるたけ八ガ 
キ大の紙にス=:/やサインベン 
でかいてちよ-つだい。封書で 
まとめて送る時は、1枚1枚 


☆創刊号から投稿してキ」たこ 
の私が、何の因果か担当者。 
笑いたければ笑いいさつ= 
と、いうワケで、今月から私 
栗原がアイランドの担当とな 
りました。 

やると決まつた以上は超気 
合い入れて面白いコ—ナ I に 
しよ-つと思一つので、皆さんど 
I かよろしくお願いします。 

ではここで、改めてお便〇 

募集。ゲーメストアイランド 

では、皆さんのイキのいいお 

たよりを激烈熱血お待ちして 

おります。 

文章は、エンピツ書きでも 

かまわないから、スツキリと 

して言いたい事がよくわかる 

よ-つに。真面目な意見から超 

バカバカな内容のものまで幅 


裏に住所氏名ペンネ—ムを書 
いてほしいつ。 

絵の-つまいへたじやなくて、 
やっぱりアイデアと個性なの 
だ。誰がかいても同じょ—な 
イラストなんて、見てもつま 
んないでしょ?頭をひねっ 
て、スゴイのをかいてね。没 
がなんだっ=常連とは、常 
に載る者にあらず、常に送る 
者の事なのだ。 

ご商談コ—ナ I は、必ず八 
ガキで=ただこのコ|ナ I 、 
実はひそかに一番高倍率なの 
で、没になつちやつたらゴメ 
ンなさい。 

〆 切りは発売日の前の月の 
20日ぐらいが目安。明日のゲ 


I メストの売り上げをのばす 
のは君だつ£：：めざせ投稿 
王 =( 肉親を人質にとらない 


よ I つに… H ) 
(地平線の果て 


栗原桃郎) 


I 


企画コンテスト 
生かすち殺すち君次第 H 



最近、ゲ—メストのカラ— 
ぺ—ジが増えている事にお気 
付ぎかな?なに?知らん 
つ^;シクシク…。 

とにかく'以前に比べてぺ 
—ジも 増えて、色々な事をや 
る余裕ができたゲ—メストな 
のだ。(本当だよつ)そこで景 
気付けに I 発、今まではで$ 
なかつたこんな企画をやつて 
ほしいぞつ=:とい-つ君の、 
あなたの夢がかなラ(かもし 
れない)企画コンテスト H を 
ぶちかましてみたい、と思う 
のだ。決してネタ切れではな 
いのだつ。 

今の所出ている企画として 
は、外国製のゲ—厶紹介や人 
気ゲームの名場面集の連載、 
悪夢のゲ—センおわらえカラ 
—バ—ジヨン等が出ているん 
だけれども、メ—力—やいろ 


いろな人と直接コンタクトが 
とれるとい I つゲ—メストの立 
場を生かして、実現可能な限 
り面白い企画をパコバコ出し 
てほしいつ。実現不可能でも 
ウケれば何かあたるかも? 
なるたけ具体的な企画の内 


容をかいて、(封書可—)「企 
画コンテスト」係まで0。 

〆 切りは5月末日。優秀作 
は誌上で発表し、実際に使用 
させていただきます。ひよつ 
としたら原稿を依頼してしま 
うかもしれない。(そうか、こ 
の手があつたか… =)( じよつ 
冗談ですつてば) 

賞品として、ウィンドブレ 
I 力—やテレカのセット等々 
を用意しているので、皆さん 
もレッツ編集者 M : 白黒べ— 
ジや才 IV ジナルグッズの企画 
もよろしくなのだ。 


I 


カラ—イラスト特集 
再び！ 


おかげ様で大好評のカラ— 
テレカ S カラ—イラスト特集、 
今ここに第2回コンテストの 
開催とあいなりました。 

今度はおつきく扱えると思 
I つので、テレカのデザインに 
こだわらず、楽しくてキレイ 
なイラストをいつぱいちよ一 
だいね。 デザイン採用者には 
賞金1万円とそのテレカをプ 


レゼント—優秀賞•大ボケ 
賞も考えているよん。 

イラストはカラ—で、あと 
はアイランドの要項と同じ。 
「カラ—イラスト係」まで。 

〆 切りはこれも5月末日。 

8月号で大吉< 紹介するので、 
力作•傑作を期待しておりま 
する。 
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のいほ々お 
者伝て等で 
読手つのキ 
'お讓もガ 
はを、い八 
で流望たに 
，交希り部 


す、ま当返を限 
関はね。か紙低 
にてかいキ手最 
銭しいさガのは 
金ま負だ八〇れ 
のきをく復入こ 
者つ任承往筒。 

ナの通売集ぃ事に責了は封とす以な縮刖 
一志文、編さ当ルは御絡•こで目引手利 
コ同。のしだ、ブで、連手る一項強な御 
のんすもどくおラ部での切すナ載 { 的の 
こさまいしりな卜集のと用用マ掲触方方 
■ ☆皆ししど便なる編す人信試の 接 I の 


の '者さ 
と誘業だ 
人勧はく 
当ルた慮 
のクま遠 
で1).ご 
外サ等は 


OX ( ビデオ、 RGB 対応) 

に熱血高校ドッヂポ I ル部を 
付けて 3 万円以内で売ります。 
コントロ—ル Box のみ1万 
5 千円でも OK 。 希望価格を 
W 葉書で。 

(〒 673114 兵庫県加東郡社 
町89|6藤本達也) 

☆PC エンジン用 A V ブース 
夕—とメガドライブのメガア 
ダプタ—をセットで5千円で 
売ります。(両方共キレイで 
す。)一番早く届いた人にはセ 
ガの覇者の封印をつけます。 
葉書でよろしく。 

(〒 510 三重県四日市市稲葉 
町 4 1 30 中浜アバ—卜5号 
畠野和彦) 

☆キヨーワのコントロ —ル B 

ox ( RGB 対応)を 1 万5 
千円で、ゲ—厶基板グラディ 
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☆ビデオ端子対応コントロ— 
ル Box を1万5千円ぐらい 
で買います。売つて下さつた 
方には、セガマスタ—システ 
ムと、グラ11.0::タィプのテ 
—プを差し上げます。 

(〒 754 山口県山口市香川相 
原1395草賀耕児) 
☆サラマンダの基板をポタン 
3つの筐体又はコントロ—ル 
Box ごと買います。安くゆ 
ずつてくれた方たちには大魔 
界村+ィメ—ジファィトの C 
D か、パナソニック A 1 にソ 
フト数十本等をつけます。く 


■〇 



議_義 


ウスを2万円で。送料こちら 
持ち。 W 葉書で n : 

0 丁 167 東京都杉並区善福寺 
2 114120 小山創史) 
☆業務用ゲ—厶基板' コント 
口—ル Box を安価で売りま 
す。まずは W 葉書で。 

(〒 381 長野市上野 3 の 144 
佐藤和彦) 


わしくは W 葉書で。 

(〒 989116 宮崎県柴田！ 
田町船岡東 3 丁目 4 —2111 
佐倉慎 I ) 

☆ゲ—メスト創刊号から N 0.13 
まで ( N 0.11 をのぞく)をなる 
ベく安く売つてください。(ま 
とめて八千円以内で)バラで 
も可•美本希望。 

(〒 486 愛知県春日井市寿町 
74小塩平次郎) 

☆ベラボ—マンの完動品基板 
と 18 インチ筐体をできるだけ 
安く求めています。希望価格 
を書いて W 葉書で連絡を。 

(〒250神奈川県小田原市蓮 
正寺170津田正人) 

☆ナムコシステム86、1、11 
の基板 + ROM キット、ロス 
トワールドをできるだけ安く 
おねがいします。 W 葉書で。 

(〒 143 東京都大田区大森東 
1136 — 81412 久保田竹詩) 
☆グラ n •火激•達人•最後 
の忍道•ベラボ！ツインイ 
I グル等、安く売って下さる 
方には FC の FFn か三国志 


のどちらかをさしあげます。 
62円切手同封で御連絡を。 

(〒 669161 兵庫県豊岡市津 
居山 135 佐野宏信) 



☆サィドア—ムズの基板とあ 
なたの持っているスケベな麻 
雀ゲ—ム(完動' パネル付！) 
を交換しませんか？もし交 
換してくれたらマ—ク III 用「ア 
ルゴスの十字剣」に SST バ 
ンドのステッカ—をつけます。 
62円切手同封で御連絡を。 

(〒143東京都大田区南馬込 
3129123 小林匡) 
☆ブラックドラゴンとあなた 
の飛翔鮫、もしくは同等の基 
板と交換して下さい。 

(〒160東京都新宿区西新宿 
4113111 佐々木浩二) 

☆パ ヮ—ドリフトの 本「高架 
の上のこりない面々」の執筆 
者を募集中。やつてみようと 
いう方は62円切手同封で。 

(〒 164 東京都中野区南台 4 


—1117 篠崎方水科企画 
ケロヨンレーベル@)係) 

☆あ〜ん！毎日ひまだよぉ。 
どなたか' こんな私とお友達 
になつてくださいませんか!? 
よろしくお願いしまあ I す V 
(〒 640 和歌山県和歌山市南 
雑賀町 15 笹田木綿子) 

☆有明海沿岸の皆さん、遊び 
ましょぅ！ 私達のゲ—ムサ 
I クル A • C • A では只今メ 
ンバ—募集中です！おもし 
ろい人大歓迎 M : 

(熊本県熊本市黒髮5 丁目 26 
—23坂本方竹中康晃) 
☆私はナムコの大ファンなの 
です。よろしければ79年〜 , 85 
年までのナムコゲ—ムのポッ 
プやカタログを譲つて下さい。 
お願いしますつ n : ドルア— 
ガやドラバスのポップ' 基板 
等もお願いします。(システム 
1はあるのでロムだけでも可 
です。)よろしく^ 

(〒580松原市南新町6 丁目 
4 131204 松浦絵香) 



★皆さんからのお便り、ィ 
ラスト等、なんでもお待ち 
しています。イラストを八 
ガキにかく場合は黒インク 
を使つて <ださあああい。 
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ンー飛竜」「天地 f 喰 q 」 f 究金収録/ 
•女性/じド、ア，レ 7 ;イ；ワろイ；第 2 彈 / 


力/コニ CPv /、 ザと,最斩作「スト4 
げ一し、 しージ、ソク〇新 GV 方向性 f 目ボ 


ゲームミュージック界初の、女性だけ 
で構成されたカプコンのバンドが 
v アルフライラワライラ"。アラビア語 
で「千夜一夜」という意味だ。 
彼女たちは、クラシカルなメロディライ 
ンを多用し、独自の世界を構築する。 
そじ r また、とことんキミを魅了する/ 


サイトロンレーベル G.S.M. シリ- 

大魔界村 

—_1.CAPC0M1— 

好評発売中/ 

CD : D 28 B 0011 
税込価格¥2,627 
税抜価格¥2,550 


CT ：25 P 50011 

税込価格¥2,359 
税抜価格¥2,290 




デジタル•ビデオ•プレス 


好評無料レンタル中/ 

レンタル実施店については、映像制作事業部 
へお問い合わせください。 

大魔界村 


30分/カラー/ステレオ税込两格各 ¥3,667 
VHS ： V 38 X 1843 /?： X 38 Xf «43 税抜価格各 ¥3,560 


カプコン•ゲーム •ジン ドローム 


90分/カラー / H 卜 n ステレオ税込価格各 ¥9,476 
VHS ： V 98 X 1854 冷: X 98 X 1854 税抜価格各 ¥9,200 


お知らせ/ 


新作 CD (ファミコンジャンプ以降)で好評の「背文 
字ステッカー」を、以前発売された CD 用のものも 
作りました。「セガ2」「カプコンI」「アイレム丨」「テク 
モ I 」の4タイトルがあります0ご希望の CD タイトル 
を明記じ T 、 62円切手を貼った返信用封筒にあな 
たの住所•氏名を書いて、 ㈱ ポニーキャニオン映像 
制作事業部サイトロン CD ユーザーサポート係まで、 
封書でお申し込みください。 
















































コミカルなアクシヨンゲ—厶、と 
なめてかかるとひどい目に合5ゾ/ 
空中制御がポイントだ/ 


後半、地面から顔を出して 
くるヤツがいるので注意。こ 
いつ(レオン)は舌を出して 
いる時は、ダメ—ジが与えら 
れません。1回ダメージを与 
えるか、頭に乗れば舌を引つ 
こめます。地面から出て来た 
直後は通り抜けられるヨ。 


前人未島 
上陸前に…… 

1レバ！ 2ボタンのオ— 
ソドックスな操作系です。 
自分(トンマ)の攻撃方法 

は通常弾と雲弾議_々) 

の QJ 種類ですが、ショットボ 
タンを押せば両方同時に出ま 
す。 

問題はジャンプボタン。こ 
れを押す長さでジャンプの高 
さが変わります。また、ジャ 
ンプ中にレバーを上にすると 
落下速度が遅くな〇ます。 

後半では、この2点を利用 
しないと飛び越せない地形も 
出てきますので、しつかりマ 
スターして下さい。 

自分の攻撃力は強いし、動 
キ J 4 P 大吉さち自由だから、慣 
れれば決して難しいゲ—厶で 
はありません。 

その事をよ一<頭に入れて 
スタ I トボタンを押して下さ 
、〇 


ステ— 



ちよつと 
お町 


のつ：ら人を喰つたステ— 
ジ名。なんといつても舞台は 
「前人未島」なのだから。 
地形はまつたく易しい面。で 
もザコがうつとおしい。 

ジャンプした時には中段の 
敵に、降りる時には地面の敵 


にぶつからないよ一つに。下手に 
敵の近くにジャンプするより、 
頭の上に乗っかった方が安全 
でしよう。 

敵に追いかけられたら素直 
に逃げるなり、ジャンプして 
中段に逃げるなりして下さい。 
接近して追ってくる敵を無理 
して振り向いて撃とうとして 
ぶつかる事があるからです。 

かぎを取って出口を出る。 
難しくはないでしよ - つ。 

ゴ—ルドが入った宝箱があ 
りますが、ゴ—ルドは画面外 
に出ると消えてしまいます。 

必ず全部欲しい人は、宝箱 
に重なつて撃てば完璧。 



金だ金だァ/写真-1 

途中壁に頭だけの像(モン 
スター ヘッド)があり、ファ 
イヤ—ボールを出して$ます。 

シヨツトパワ—が上がつて 
いれば恐るにたらず。また頭 
の上に乗る、役立たず大道芸 


もあります(写真—2)。 



1 fe 


死なないけど攻撃もできま 
i せん。写真—2 

1面の宝箱で出てくる物は 
「宝変化」。これを取ると、敵 
がゴ—ルドになります。また、 
取つた直後に出て来た敵もゴ— 
ルドになります(写真—3)。 



宝変化を取つだところ。 
写真—3 


ところどころにある、弾を 
撃ってくる小さな石像があり 
ますが、目と口が赤くなつて 
いない時は、通り抜けること 
ができます。また、このエス 
ゾゥの目と口が赤くなった直 
後に弾を出します。こいつは 
画面にでてから弾を出すまで、 
I 定の間が必ずあるので、そ 
れが攻撃のポイントです。 

そんな訳で一面は難しくは 
ないけど、基本が色々と詰まっ 
ているので、おろそかにしな 

、 一 nB 〇 

し壽 

ただし、エリアエンドボス 
のガイ n ツ(デ—モン)はちょ〇 
と難しい。 

まずボスまで死なない事。 
もし死ぬと、装備が下がり、 
ボスに対して攻撃しづらくな 
ります。 

つま〇、ボスの弱点は頭な 
のだけど、装備が下がってい 
ると、ジャンプしないと頭に 
撃ち込む事がで吉ません。も 
ちろんショットパワ—も弱い 


50 










































なにや 5 イやな予感……〇写真一14 









3面のボス、 n ン n ン。 
写真-12 

このボスも楽勝パタ—ンが 
あります。考えてみて下さい。 

以下次号と 
いづことて… 

今月はとりあえずはここま 
で。まだまだトンマの冒険は 
続キ」ます。 

基本的に自分の攻撃力が強 
<、動きも自由なゲー厶だか 
ら、かな〇とつつぎ易いゲ — 
厶であると思います。まだ、 
プレイした事のない人も是非 
挑戦してください。期待は裏 
切らないゲー厶ですよ。 
最後に I 言。 

「トンマのマント」(回文) 
失礼しました。 

( GOD ) 


いく面です。 

タルが転がってくる所が何 
箇所かあ〇、知らないと出合 
いがしらにぶつかる可能性が 
あります。要注意。 

スタート地点から右に行く 
とバリアがあるので、初めに 
それを取るといいでしよ一つ(写 

真—之0 


真 — no 


誰か楽勝バタ—ン考えて/ 

写真8 




カツ丼大森— 





3面は再び横スクロール面 
です。 

スタート直後にバラバラと 
ゴールドが出ますが、止まつ 
て回収していると、上から敵 
の弾もバラバラと降つてくる 
ので危険。無視して、ひたす 
ら走る方が安全な面です。 


ラツキ—、パ UP 見つけ。 
写真： 7 

エリアエンドボスはキラゴ 
ン。 5 WAY 弾を吐$ます。 
弾を出すタイミングはダメー 
ジ度がより毎回違|つみたいで 
す。ただ通る場所はパタ—ン 
だから覚えた方が得。 




走れ、走れ/写真—9 

途中、宝変化とバリアが並 
んでいます。当然バリアから 
取る方が安全。 

その後のつり橋はくずれる 
のでどんどん走つて下さい。 


|ここ も走る、走る。 

写真—11 

エリアエンドボスはコンコ 


おつと、これは何者だ/ (写 ン(写真— 12 )。 



から時間もかかるし、根負け 
する可能性が出て$ます。も 
しフル装備ならジャンプしな 
くても、撃ち込めるし、当然 
シヨットパヮー自体も強いの 
で有利です。 

問題は敵のかわし方です。 
ここで「トンマ」の操作技術 
が問われてキ j ます。ボスが剣 
の先から火の玉(ホーミング ) 
を出しながら近付いてきます。 
火の玉は小ジャンプでかわし 
ます。壁際に追い込まれてき 
たら、中段の足場を利用し、 
反対側に大ジャンプして逃げ 
ます。 

ボスが反対側に振り向く動 
作はかな〇ス ロー なので、こ 
の間に集中的に撃ち込みます。 
ただ、ボスが剣を振り落ろし 
てから火の玉を出すまで、多 
少時間があり、ついあせって 
早めにジャンプしてしまい、 

着地する頃に火の玉を撃たれ 

てやられる、というパターン 

がよくあります。注意してく 

ださい。 

それでも、やはり一面のボ 

スが難しい、とい -3 人にはとつ 

ておきのパターンを伝授しま 

しよ~つ。 

デーモンの本体と剣には当 


然、当り判定がありますが 
実は腕には当り判定が有りま 
せん。だから、初めにボスが 
組み上がる時にで吉るだけ近 
付き、腕の下に入り込みます。 
(写真—5)。この状態だと' 
デ—モンは剣を振っても、な 
せか火の玉を出しません。 

そしてデ—モンはジリジリ 
と動くので、それに合わせて 
I 緒に移動します。壁際まで 
来たらデーモンの移動は止ま 
り、剣を振り下ろすだけだけ 
になります。こ一つなれば完全 
に玉置です。 

後は、デ—モンが剣を振り 
下ろした時に、小ジャンプで 
頭に撃ち込みます。楽勝です 
ね(写真—6)。 

ただし、注意しなければな 




グレ V 卜と言つても週言で 
はないでしょ/つ。 

写真！- 6 

らないのは、あくまでも小ジャ 

ンプで撃ち込むこと。大ジヤ 

ンプしてしまうと、中段の足 

場に乗つてしまいます。気を 

つけましよ I つ。 


写—5 

-面のボス.デーモン。 


ステ—ジ 


えもん崖— 

横スクロ—ルの1面とは-つつ 

て変つて、2面は上に登つて 


ステ I •ジ 



























モンスターヘッド 

Monster Head 
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トンマをサ—チしてジャンプして 
くる。後ろ姿がかわい〜?パヮ— 

アップしてないときは2回あててね。 
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©TAJTO 


自から生み出した新•人類（ネオ•ヒューマン）によつて 
攻撃を受けた人類。その裏に隠された謎とは9 


未来戦車 A . LM 出撃!! 



TAITO 




操作方法 ^ 

操作は特殊な八ンドルと、 

LOWSHI ギア or アクセル。 
八ンドルは、サンダ—セプタ 
I やスタ I ゥォ I ズなどに使 

われているものと同タイプ。 

両手で握って前後に倒し左右 
に回転させるやつだ。 

前後に動かすと、照準の移 
動および画面の上下スクロ— 

ル。左右に動かすと、照準の 

移動及び自機の左右移動。ギ 
ア or アクセルと組み合わせて 


たれりつくせりのモニタ—な 
のだ。 

アイテム ^ 

アイテムは、赤く発光する 
敵を破壊するか、人質を救出 
すると出現 U 、 撃つと効果が 
得られる。アイテムは2秒ご 
とに変わり、狙つて取ること 
も可能。また、複数のアイテ 
ム装備も可能。 

巳…バリア。敵への攻撃を 
5発耐えられる。 

L …レ—ザー。エネルギ— 
が 4 のまま 15 秒間レ—ザ—を 
射てる。 

M …ミサイル。レ—ザ—ボ 
タンを押すと、レ—ザ—のか 
わりに///サイルが使える。/// 
サイルはレーザーの X ネルギ 
— 4 と同じ威力を持つ。10発 
射てて、連射も可能。 

シ I ルド。シ I ルドが 
3ゲ^\回復する。 

T : •夕—ボ。15秒間自機の 
高速時のスピ—ドが 1.5 速くな 
る。低速はそのまま。 

ボス〇要塞 ^ 

メカと要塞があり、ボスメカ 
を倒したら要塞が出現するよ 
|つになつている。 

要塞にはヒツトポイントが 


夕 V トル 


自動車のよ|つに動く。 

八ンドルについて U るボタ 
ンは左側はレ—ザ—、右側が 
ガトリング砲発射ボタンだ。 

アクセルはコックピット版。 
ギアはアップライト版で使用 
する。 

画面表示物 S 
名称 

写真を使って各部の名称を 
紹介しましよ I つ。 

① …照準。八ンドルによって 
画面中を上下左右に移動する。 

② …レーザー 砲。④のエネル 
ギ—がないと発射でぎない。 
U — ザー砲は④のゲ—ジが一 
につ$ガトリング砲の4倍の 
威力がある。 

◎ …ガトリング砲。いつでも 
無制限に発射可能。1度ボタ 


ンを押すと、自動的に4連射 
される。 

④…エネルギ ー チヤ I ジメ I 
夕—。レ—ザ—を発射するた 
めのエネルギ I 。1秒間に一 
ずつチヤ—ジされる。 

© …シ I ルド。敵の攻撃を受 
けるとゲ—ジが一つ消え、全 
てゲ—ジが消えてから、も5 

I 度攻撃を受けるとゲ—厶才 
iK—o 

© …マルチモニタ—。通常は 
タイマ—が表示达れ、タイム 
切れでゲ—ムオ—パ—。また、 
人質が出現するとこ乙に人質 
の顔が表示される。 

ボスが出現すると2面図が 
表示され、要塞が近づくと！！ 
ツトポイントの場所が表示さ 
れる。 

その他、取ったアイテムと 
その有効数が表示される。い 



あり、全て壊すとラウンドク 
リアになる。ラウンドクリア 
で、シールドが3ゲ—ジ回復 
する。 


画面はブレるけどダメ—ジは 
受けない。もちろん障害物は 
破壊可能。 

(悠理) 


ダメ—ジ 


基本的には敵の弾が突っ込 
んでくることによつて、ダメ 
—ジを受ける。また、木や岩 
などの障害物にぶつかると' 
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ドカべ t 


©水島新司©秋田書店 ©カプコン 


「ドカベン」の全ストー IJ 一中の 
前半を中心に造られていますが、 
出て<るチーム、選手は後半にも 
登場して<るし、選手の個性も申 
し分なし！あとは君達が選手たち 
をどララまく使ラかだけだ！ 

め^®^" 











朗東海翻 




S 明謂晶校 神奈川曝 

今大佘注目度 NO . 1のキャッチャー 
ドカベンこと山田の活棟に期待。 

■ いわき東晶校 韫島県 

_フォー7ボールの 緒方と俊足の足利に 
M 支えられ、優勝を姐う0 

好きなチームを選択して下さい。 TIHB.d 

チームセレクト画面。 


巨匠 



思わず熱中/ • 
熱中/ 

日本の最もポピユラ—なス 
ポーツといえば野球。男の子 
なら生まれてから死ぬまでに 
何らかの関係をもつスポーツ 
でしょ5。 

その野球、それも某国営放 
送局が全国に放映をしている 
高校野球を舞台(スト—リ I ) 
に作られている、水島新司原 


作による名作「ドカベン j が 
ビデオゲ—厶によるビジユア 
ルを使用し' 力—ドゲ—厶方 
式によつてゲ—厶を展開する 
とい〇ニユータイプのゲー厶 
が登場します。 

とにかく「ドカベン」を読 
んだことのある人なら即楽し 
めるし、知らなくても、野球 
のルールさえ知っていればも 
5熱中です。 

プレイの方法は簡単だし' 

笑わせてくれるし、も5大変。 



野球マ、 

「ド 



出場校 
全 


週刊少年チャンピオンに長 
期連載され、コミックスも 48 
巻にも及ぶ、大河野球ドラマ 
です。(続編とも言える「大甲 
子園」を入れるとなんと74 
巻—.) 

TV アニメ化もされ、何度 
も再放送されているので、今 
は大人となつた当時の読者は 
もちろん、当時を知らない子 
供たちにも親しまれています。 
現在も高い人気を保つている 
大ベストセラ—漫画。 

強肩強打、高校ナンパ—ワ 
ン捕手、主人公のドカベン山 
田太郎をはじめ、小さな巨人 
里中、秘打の殿馬、悪球打ち 
葉っぱの岩鬼、打倒明訓、打 
倒 ^ Lit 田を目指す白新高校の不 
知火や、土佐丸高校の犬飼兄 
弟など、強烈な個性の選手た 
ちがスト—リーをもり上げて 
くれました。 



•明訓高校(神奈川県) 


今大会注目度ナンパ—ワン 
のキヤツチヤ ー、 K カベンこ 
と山田の活躍に期待。 


申白新高校(神奈川県) 


1年生ながらェースで4番 
の天才投手、不知火を擁し、 
優勝候補ナン/\*|ヮン。 


▼東海高校(神奈川県) 


弱小野球部が巨漢雲竜に引 
つば e > れ、一踵強豪チ—^に。 


❿通天閣(大阪府) 


甲子園でもバ—フエクトを 
狙〇ェース坂田は大会屈指の 
長身左腕投手。 


•土佐丸高校(高知県) 


謎のチーム。鳴戸の牙、犬 
飼小次郎を中心に、はだして 
どんな野球をみせるのか!? 


このゲー厶は' その中でち 
I 年生の山田たちが中心とな 
つて明訓の初優勝をもたらし 
た、物語の前半部分を題材に 
とつています。 


• sows 置県) 


フォークボールの緒方と俊 
足の足利に支え6れ優勝旗を 
狙う。 



:: —： ：：：： 
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GAME OVER 


30S0 

4 户 

でた，通天 

ス h —ラン 

”ン7ゥ:' 

























K ラ 7T ラ！ 

モビちやん特訓だっ— 


ホームランになつちやつ 



遊び 



試合方法は簡単。攻撃側、 
守備側、双方1枚すつ出し合 
つだ力—♦卜のボイントが高い 
方が勝ち。更にポィントを加 
算する事の出来る「バワー」 
や「円陣」を加え、ゲ—ムを 
深 < しています。 


操 







A ポタンで力—ド及び作戦 
決定ができ、 B ポタンがパワ 
—& 円陣です。 

作戦は送りバントやヒッ 
卜&ラン、フルスイングにミ 
—トバッティング、守備の方 
では n — スをつ<ピッチング 
など、作戦を駆使して下さい。 

パワ —& 円陣では、攻撃の 
チヤンスには円陣ボタン、投 
手のピンチには円陣ボタン。 
どち0)も力—♦卜のポ v ントに 
ポ v ントフラス出来ます。 


4方向レバー左右で対戦力 
I ♦卜、上下で作戦を選択。チ 
やンスやピンチにはパワ —& 
円陣ボタンが活躍。 


ゲーム 



自分の選んだチ—^で1回 
戦か/ b 決勝戦までの5試合す 




ベて勝ち抜けば優勝です。 

ゲーム K I パ I チェックは 
3回以降、自軍の攻撃修了後 
に負けていれば行ない、この 
時 n ンテイニューかど/つかを 
決定しても5います。 

n ンテイニュー後は3回を 
無条件でフレ v してもらい、 
3回以降も勝つている、もし 
<は同点の場合、つづけてフ 
レイしても0)いますが、試合 
中チェックにひつかか e > なか 
つだ場合は次の試合に進む時 
に1クレジット払います。 

得点だけでな<、投手のス 
夕///ナが無 <なつた時もゲー 
ム K — バ—とな 1 0ます。 

試合中、 n ンテイニユ—し 
だ場合は、バワーと円陣が M 
AX にまで戻ります。 





•レベルアップ 

勝つたびに強くなる。長打 
力やスタミナ、足の速さなど 
主力選手のレベルは上つてい 
キします。 

•ラツキ—力—ド 

天下無敵のラッキ—カード。 

ラッキ—力—ドはたとえ相手 
がどんな力—ドであろ-つとも 
敗けない強い力—ドです。 

•ラッキ—ボ—ィ 
ゴ—ルドカ—ドはラッキ— 

ボ—ィ。ゴ—ルドカ—ドの選 

手は' レベルが2ランク上つ と、水島新司は同じ高校の出 
ているラツキ—ボ—イです。 身であったりするのです。 


もちろん秘打あり。ドカべ 
ンの売りものの秘打ももちろ 
ん有ります。?マ—クが出たら 
チヤンスです。 

• —<でやるときは n ンピユ 
—夕とプレイ、2人でやると 
きは2人でチ—厶を選び、プ 
レイをします。 

2人でやる場合は、無条件 
で5回までプレイすることが 
でキ J ます。 

画面下方にでるちつちやな 
キヤラクタ—達がけつこ I つ笑 
える動$をしますので、見て 
てあキ J ることもないでしよ-つ。 

余談ですが、実は私の父親 


•秘打•秘走 


(ずるずる) 







キヤツチポール投法 
VS 通天閣打法。 


俊足足利の足でも… 
アウト— 
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フアンの熱い支持が、コナミのサウンドワールドをジャンプアツプ 
させた/レーベル第一弾は、ゲームミュージックフアン待望の 
「サンダークロス』コナミ•サウンド開発チーム‘‘矩形波倶楽部” 
のスペシャルアレンジを全面的にフューチヤーしての登場だ〇 


THUNDER CROSS - 

スペシャルアレンジ “ Skywarker ” (2 st . BGM ) & 
オリジナルサントラ全13曲 

A-JAX - 

スペシャルアレンジ “Final Command ” （メドレー) 

SALAMANDER - 

スペシャルアレンジ “Cross Fire ” （メドレー） 

HOT CHASE -- 

オリジナルサントラ全〗 D 曲 

GRADIUSD - 

スペシャルアレンジ“ Farewell ” （エン ティング BGM ) 


CD 267 A -7730 ¥2,843円(税込価格) 
CT 230 T -3703 ¥2,369円(税込価格) 
キングレコードより 5 月 21 日発売 


CD ¥1442( 税込価格）/ CT ¥989( 税込価格） 

■ がんばれゴエモン 2 (From FAMICOM ) 

収録曲旅始め/地下道/九州•関東 BGM 他17曲 CD CD 140 A -7704 /CT 096 T -3704 

■ゴーファーの野望 〜 ェピソード II〜 （From MSX ) 

収録曲；プロローク 7 空中戦/グラディウス I ボス CD CD 140 A -7705 /CT 096 T -3705 

■ F-l SPIRITSF-1 SPIRIT 3D SPECIAL (From msx ) 

収録曲 「 F -1 スピリット十よりラリー BGM / F 3000 BGM 他全 12 曲 「 F _1 スピリット 3 D スぺ 

シャル」よりタイトル/ピット他全 11 曲 CD 140 A -7706 /CT 096 T -3706 コココは 任天堂の商標です。 












メ 


ノ 


最近ノッてるセガからまだち注目のゲームが出だ。そ ( 
ラックダウン。 世界征服をだくらむ人造人間共をぶつ< 


無いだろラ。 


上達のコン 

11れとマツ 




内容は同社のエイリアンシ 
ンドロームを思い出してほし 
い。制限時間内に X 印に時限 
爆弾をセット (X 印の上を通 
過するだけでいい)して脱出 
すればクリア。 

操作感覚は同社ゲインクラ 
ンドのよう。 

又敵弾は壁に張り付いてよ 
ける事がで$る…が、敵は銃 
を持ち換える奴もいるからよ 
く見極めて右か左によけよう。 

他に気を付ける点は落とし 


R 

E 

P 

U 

S 


穴。自殺できてしま I つので操 
作には十分注意する事。川に 
落ちてもアウトだぞ。 

マップ(画面上)は非常に 
細かい所まで表示されてるか 
らマップだけ見ながらでちプ 
レイはできる、と思 I つ…危険だ 
が。 

上達のコツはまず慣れる事、 
そしてマップを覚える事。敵 
をおびき寄せて、物陰からサ 
クッとケリを入れるとい I つこ 
そくな手段もぜひ使いたい。 
正面切って戦 I つだけが能じや 
なぃぞ。 

言い忘れたが、パンチやキ 
ツクでのみ同士討ちがでキ Jr 
しまラ。2人でやる場合は、 
なるべく上下に分担して戦一つ 
事をすすめる。 



ほ 


こめ通りみんなおねんねさつ/ 
破壊力等はどれも同じだ。 


スト— 畢 

人造人間の製造工場がある 
A 市で、突如として人造人間 
達が反乱を起こし、人類への 
侵略を開始した。 A 市を拠点 
として、その魔の手を世界に 
広げよ一つとしていた。 

連邦政府は軍隊を派遣、こ 
れを阻止しようとした4が、次々 
と兵士を作り出し投入してく 
る彼らの前に' 作戦はことご 
とく失敗に終わつていた。 

連邦政府は、最後の手段と 
して特務機関員巳 en と An 
dy を A 市に潜入させ、時限 
爆弾により彼らを壊滅する作 
戦を行5ことに決定した。 

効率的に拠点を破壊するに 
は、先発隊が赤い x 印で示し 
た地点に爆弾をセットする必 
要がある。 

果たして、彼ら2名はこの 
困難な作戦をなし遂げること 
がでぎるだろ-つか…。 

操作— 

8方向ジョイステイックで 
プレイヤ—を移動させ、 A ボ 
タン(内側)でマシンガン発 
射。弾切れの場合はパンチと 
キック。巳ボタン(外側)で 
ス—パ—ボムを使用。 

アイテムは全てトランクケ 
—スに表示され、種類はマシ 
ンガン、キヤノン、ス—パー 
ボムの 3 つがある。 

マシンガンは最初の武器、 
キヤノンは強力貫通弾。ス— 
パーボムは下に示す通り、画 
面中の全ての敵及び敵弾を消 
去できる。全部で 4 種あるが、 
効果はどれも同じだ。又、同 
種のス—パ—ボムは得点にな 
る0 

さすがに、どの種類のボム 
がケ—スに入つてるか分から 
ないので、やつて覚えるしか 


0達がここに来たことを 

111いておけ…知ってる言葉でいい 

I クラックタウ/ン I 

C ぶっ壊す/〕 


1 卞 1 rriri:r:l,T :1 
^vrrrtrtrrrtTtr^ 

^ 5 T J J T T 1 X J 
言 . H fiTTJlTJf 
i H H ^ rH ^ r ^; rJ .; T..T 

I r - f. r 




J 儀 _ 

M_i 一 薛 

，.二 i-JT r 
li : 
1 雪： 

1 ♦44 i ，暴.，4 ♦1 f 
• •.象令象 , 象‘ 


H T - 

IT 


ll frh 

l^ fr t 


I 參 — 争 — 費 — • 息 ‘ 11 嫌 ^ i. 

T f - f f ml . I r 
41 



_■ 


■ _ 


敵がいつぱい/.ど-*しよ勹、 
困つた…「困つた時はス~ 
パーボム/」4撞キーブ可 
能、後は得点になつちゃ勹。 
























臨機 B 変いかなる時も冷静に対処し確実に任務を遂行する俺達の前途に有るのは常に戦場のみ…。 



■ In 

9511 と 』く /‘Ids 

X X 

% 一久 
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画讎 ■■■I■ I I I 圍 ■■■■B1B^-I .} 




二 E 逢 



まずゲ—卜を破壊する事が 
俺たちの最初の仕事だ。先発 
隊が残したマ—クに時限爆弾 
をセツトし、血のりのついた 
物陰に身を隠す。秒読み開始、 
3 • 2 . . —•:I . (T) 〜((4))) 

破壊成功、直ちに目標エリ 
アに潜入した…(⑤•❹) 
奴等の攻撃バタ—ンは実に 
単調なものだった。なぜなら 
一定方向に、しかも目標物を 
発見•識別してからしか発砲 


しないから、いや' で芒ない 
からだ。これなら俺達にも勝 
算はある。 

俺は、直ちに奴の死角をつ 
いてマシンガンをぶっぱなし 
た…(⑦)あっけない…実に 
たわいもない奴等だ…しかし 
油断はできない。奴等は無限 
に製造されるからだ。そして 
奴等は死をも恐れないからだ 
01 • 

手持ちの弾は最初はわずか 
10発—•先発隊が残してくれ 
たケ—スを拾わない限り補給 
は望めない。しかし、どんな 
状況 C おいても俺達は任務を 
遂行しなくてはならない…た 
とえ弾が切れても、である。 
それは使命なんてもんじやな 
い、俺達のプライドにかけて 
…だ。 

弾切れとい-っ最悪の事態に 
備えて、俺達は体術も心得て 
る。アンディが I 撃必殺のパ 
ン チを繰り出した！ (◎) 

この必殺技は、どんなに体 
力のある奴でも、どんなに装 
甲の厚い奴でも I 撃のもとに 
葬り去る事がでぎる、いわゆ 
るクリティカルヒツトだ 。 n 
ツはよく敵を引きつける事、 
そして何より慣れと経験を積 
む事だ。 

臨機応変がモツト—の俺達 
だ。時にはドアで相手をぶち 
殺したり(⑨)、またある時は 
わざとはさみラちを誘い同士 
討ちさせたり(⑩)という事 
ちでキ」な<てはならない。あ 
せらず冷静に、そして素速く 
対応する…数々の経験を積ん 
だ俺達だからこそ成せる業だ。 

I 力所でも爆弾をセツトし 
忘れると外へは出られない… 

(⑪)そう、それがノルマだ 
からだ。俺達は再度爆弾をセ 
ツトしに戻らねばならない。 

爆弾をセツト。アンデイは 
敵のジェネレ—夕—の出口を 
ふさいでいる(⑫)。 


ゲートが開いた！(⑬)し 
かし、まだ俺達の仕事は終つ 
ちやいない。脱出とい-つ、最 
後の仕事…急げ！時間は止 
まつちやくれない…。 

co ^: c\j • • • 1 ^: 無 在 ！11 J PM 

爆弾は作動、俺達はこのエリ 
アと共に消え去つた…しかし 
任務は遂行した。(⑭•⑮) 
俺はも一つ駄目だ残機がねえ 
…アンディ…後のエリアを頼 
む…0 


■おまけ 



その1:不覚にも敵兵にリン 
チされたあげ<都市の谷間に 
つき落とされるの図。ちなみ 
に、プレイボーイ(祈る少年) 
の看板は撃つと倒れて橋にな 
る。 



その2:おさるにはたき込み 
をくらラの図。え?ひばばん 
ご?何すかそれ、食いもんす 
かあ?ゆ-つゆ-つ…ちなみに爆 
弾セツト後、1秒くらいの間 
無敵である。 

(はん) 
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鼸 ■■霧 


1面中盤。真ん中の敵がアイテムを持つてるけど 
ザコの超嵐。 







2面ボス。弱点は超隠れる。 



3面。赤と緑を超交互に使い分けろ。 







「東亜プラン」という会社を 
知っているかな? 

ちょっと今までに出たゲー 
厶を挙げてみよろ。 

「タイガ—ヘリ」•「ゲットス 
ター」•「スラツプフアイト」* 
「麻雀シスタ—ズ」•「飛翔鮫」. 
「ワ—ドナの森」•「究極タイガ 
IJ •「ダッシュ野郎」•「達人」。 

気づいてくれたかな?そ 
う' あの「タイガ—シリーズ」 
を作った会社なんだ。 

その東亜プランからおもし 
ろいシューティングゲー厶が 
でた。その名も「ヘル•ファ 
イア IJ 。 今まではタイト — が 
販売、とい 5 ことだつたけど、 
このへル•ファイア—は東亜 
プランが直々に出すことにな 
つた。(販売はタイト—だけ 
ど、ゲ—厶タイトル画面には 


ちゃんと「東亜プラン」と刻 
まれているぞ。) 



まず一つは2人同時プレイ 
可能のパージョン。この場合、 
後で説明する4種類の武器 
(攻撃方法)の I つち' 2種類 
が連射可能(赤と黄)、残りの 
2種類(緑と青)が単発式と 
なります(最強段階のレ—ザ 
I の場合)。 

また、敵の攻撃も低くな〇 
ています(連射できない武器 
がある為)。 

も I つ一つのバ ー ジョンは、 
究極タイガ—や達人のよ 5 に 
<々々でやるタイプのもの 
です。各武器の連射が可能に 


なりますが、その分、敵のラ 
ンクが2人同時プレイ可能の 
パ—ジョンよりも高くなつて 
います。 

前置きが長くなつてしまい 
ましたが、そろそろゲ—厶の 
紹介のほ 5 に移りましよ 5 。 


キルド芾国に占領された6 
つの惑星を奪回すべく空母シ 
ルフイ—ドで出動したキヤプ 
テン•ランサー は、 ス ぺース 
バトルマシン〃ヘル•ファィ 
アー "を発進させた。ついに 
戦いは始まつた。 


プレイヤ—は8方向レバー 
で自機 「ヘル •ファイア IJ 
を操作しながら、攻撃方向を 
選択ボタンで適切に選び、シ 
ヨットボタンで敵を破壊して 
全6面を進んでいきます。 (2 
周目以降ありのル—プゲーム 
です。) 

コント ロー ルパネルには、 

1レバ—2ボタンが用意され 
て君を待つています。 

攻撃ボタンは、その名の通 
りシヨットが発射されますが、 
5段階にレベルがあがります。 

(シヨツト i ツインレ—ザー 
i スーパ I ツインレ—ザ —一 ^ 
トリプルレ1ザ-►ス I パ I 


操作方法 


スト—リ— 
ちよつとだけ 


邱 








































トリプルレーザ—) 

攻撃方向選択ボタンは、 4 
種類ある攻撃方向を変化させ 
るボタンで、赤(前方向)丨 
黄(後方向)丨緑(上下方向) 
i 青(斜め方向)丨赤…の順 
に変化していきます。カンの 
いい人はもう気づいているか 
もしれませんが' 青は 4 方向 
に撃つことがで吉るので I 番 
お得です。 

この攻撃方向選択ボタンが 
このゲ—厶で最も重要なパ— 
卜をしめますので、早 < 指に 
変化のパタ—ンを覚えこませ 
て< ださい。 



建物を破壊す ると 現われ、 4 
種類あります。 

⑤1このアイテムを取る 
と、スピ—ドアップします。 
4 個取るとスピ—ドは最高に 
なります。 5 個目からは ボー 
ナス2000点になります。 

© ——このアイテムを取る 
とパワーアップします。 5 個 
取るとパワ—は最高になりま 
す。6個目からはボ—ナス2 
000点になります。 

⑧ I このアイテムを取る 
と、2000点のボ—ナスが 
与えられます。 

® ——このアイテムを取る 
と、フアイタ—の残数が一機 
追加されます。 


各種アイテムは特定の敵や 


1面1面はかなり長く、30 
エリアで一面が構成されてい 
ます。 

来月にも攻略はすると思い 
ますが、とりあえず一面だけ、 
流れを見ていきましょう。 

まず、丸いザ n が前から飛 
んでキ J ます。その一つち、パワ 
I アップアイテムを持ったゥ 
インナ—みたいな敵が飛んで 
くるので、順々にパ ワー アッ 
プしていきましょう。但し、 
砲台も後ろにくっついている 
ので注意= 

この後、1面が始まるよ、 
てな感じのゲ—卜が見えてぎ 
ますので、上下についている 



破壊できるパ—卜を壊してパ 
ワ—アツプしてしまいましよ 
ラ0 

ここまでノ I ミスでくれば 
自機は 3〜4 段階ぐらいにパ 
ワ—アップしているはずなの 
で、あとは慎重に進みましよ 
I つ。ゲートを通ってからは選 
択は青にして進んだ方が楽か 
な。まあ、いろいろ試してみ 
て、自分なりのパタ—ンを作 
ってみるのも' うまくなる秘 
訣でしよラ。 

さあ、背景が変わる所まで 
来ると、中間ボスが待ってい 
ます。 

こいつは砲台(丸い所)が 
3 つあり、これらを赤と緑を 
使って倒すと、紫色のコアが 
攻撃してくるので、黄を使っ 
て倒しましよ-つ。さほど攻撃 
は厳しくありません。 

中間ボスを過ぎると、画面 
下に壊せる壁と前からザ n が 
飛んでぎます。そして最初に 
出てきたウインナ—がでて< 
るので死んじやった場合は復 
活でキ j ます。 

そして一面のボスの登場で 
す。こいつは8つの砲台を持 
っていて、紫色のコアが弱点 
です。 

まず回りの8つの砲台をた 
たキ J 、 4 種類全ての攻撃で撃 
沈させます。このおもしろさ 
はやつてみないと分からない 
ぞ〇 


編集部の山河悠理も「よ< 
練られている」と絶賛のこの 
ゲ—厶、音も究極、達人路線 
のあのノリだ。今年のシユ— 
ティングゲー厶の中でち注目 
度の高いゲ—厶となるのは確 
実だ。ゲ—センで見かけたら、 
やるしかないぞ。 

(TJ.) 


期待で去るそ 


アイテムは 
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上からの攻撃もこ〇防ぐ。 







おつと危ないじやない。 













スト— 1 J— 


ここは天空高くそびえる神 
殿「スカイスクレイパ—」の 
ある聖地「ラスタニア」。「ス 
カイスクレイパ—」を治める 
者は大地を治めると言われる。 

この地に今、邪悪な族が進 
入し、「スカイスクレイパ—」 
を我が物にしようとしている。 
このままでは大地は族の世界 
となつてしま I つ。その時勇気 
ある若者が立ち上がつた//: 

戦いの火ぶたは切られた/ 
もう後には退けない。 

我は思一つ、この広大な大地 
を守つてゆくのだと。 

物語は、ラスタンサ—ガ I 
へと続く…… 

ゲ—△の設定 
&構成 

プレイヤーは剣•盾などを 
使用して時間内に敵を倒し、 
ステージの最後にいるボスを 
倒さなければならない。 

ステ—ジは 5 つあり、各ス 
テ I ジにはシユ I ティング H 
リア、タイミングエリア' バ 
トルエリアの 3 つのエリアで 
ステ—ジが作られている。 

プレイヤーの死亡は、敵の 
攻撃及び本体に触れることに 
より、 ダメ I ジメ I 夕 I の剣 
の刃がなくなつた時に、1ス 



トツク減る。ストツクがなく 
なるとゲ I 厶オーバ I になる。 

タイマ I 制で一つのステ ー 
ジのクリア時間は、決まつて 
いる。1ラウンド500カウント。 
プレイヤ—の死や途中参加に 
よるカウントの up はありま 
せん。ただしカウントが 「OJ 
になると各プレイヤーのスト 
ツクを「 1 」減らして 300 カウ 
ントからスタ—卜する。 

敵や空間にアイテムがある。 

プレイヤーが穴か、溶岩に 
落ちるとダメ I ジメーターが 
いつきよになくなりストツク 
は「1」減る。 




操作方法 


日方向レバー (1 本)でキ 
ャラクタ—の操作と上への防 
御•攻撃をし、ボタンは2個 
で、 A ボタンで攻撃をし、巳 
ボタンでジャンプ(少し押す 
と小ジャンプ、長く押すと大 
ジャンプ)します。 


アイテム 


アイテムは固定の場合に、 
プレイヤ—のアタックのヒッ 
卜が入ると、その場所に固定 
のアイテムが出る物とあらか 
じめセットされた敵が、アイ 
テム内のグル—プから確率に 
よって出すものがある。 

レベルアッブ 
について 

各ラウンドのボスを倒すと 
賢者の石(アイテム)が1つ 
出る。プレイヤーがそれに触 
れると、そのプレイヤーのレ 
ベルが「1」上がる。 

レベルが上がるとプレイヤ 
—の攻撃が上がる。 

エ U アについて 

•シユ—テイングエリア 

シユ—テイングエリアでは' 
主に小物の敵が出現してくる。 

敵には体力と攻撃力があり、 
プレイヤ—の攻撃力が敵の体 
力を上回った時に、敵は死亡 
する。 

•バトルエリア 

要するにボスシ I ン。 

• タイミングエリア 
しかけはタイミングを主に 
したゲ I 厶ステ I ジ。 


プレイヤ—同志の 
戦いについて 

2 人同時プレイで、ボス 5 
つを倒すとプレイヤー同志の 
戦いのメッセージが出る。そ 
のあとに両プレイヤ—のダメ 
I ジメ I 夕 I が満タンになり、 
武器も盾と剣になつて戦いが 
スタ I 卜する。 

戦いは盾で防御、剣で攻撃 
となり、ダメ—ジを1回受け 
るとダメージメータ—の刃が 
「1」かけ、10回タメ—ジを 
受けたプレイヤ—は死亡して 
クリアになる。 

2人同時に死亡したり、夕 
イムオ I '八—になつたりする 
とゲ I 厶才 I パ I 。コンテイ 
ニユーはでキ J ない。 

只今発売中/ゲームサウ 
ンド4 P よろしく/ 

(ずる) 
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過去に同社の作品のボスコニアンから 
数千年後の世界での戦いだ。パワーア 
ップ無しの縦スクロールシューテイン 
グゲーム だ。 






ボスコニアン軍はもろく、我々 
の勝利かと思った時、未知の 
兵器による敵の攻撃が仕掛け 
られた。この攻撃はボスコニ 
アンを影で操つる、別銀河の 
支配者によるものだった。 

ここに銀河と銀河の覇権を 
争ラ激闘が始まり' 司令部「ブ 
ラスト•オフ」の命令により、 
最新銳機ブラスタ— FR が発 
進した……〇 


8方向レバ—+ 2ボタン。 
レバーで自機ブラスタ IFR 
の移動。2ボタンの左側はシ 
ヨット。右側のボタンで武器 
の選択だ。 

シヨットは2連射が可能で、 
押し続けることにより強力な 
貫通弾 ( I 部貫通しないもの 
もある)が撃てるぞ。 

武器は' 赤色の波一つつ弾、 
青色の前後弾、黄色の前方 S 
左右弾、緑色の後方 S 前方45 
度弾の4種類。武器選択ボタ 
ンを押すと、この順番でチェ 
ンジされるのだ。 


ラウンドはそれぞれ3エリ 
アで構成されていて、6ラウ 
ンド 18 エリアあります。 



1 H リア目が宇宙空間での 
戦い。主に小型の敵が登場す 
る。 


2エリアは要塞基地に進入 
直前にある敵との戦い。いわ 
ゆる中ボス敵な存在だ。 

3エリアは要塞基地内部で 
の戦い。ここでは自機が大き 
くなり、移動スピ—ドが遅く 
なる。もちろん敵も大キ」くな 
つている。このエリアの最後 


にはボスが待つている。 

ラウンド1建設中大要塞 

ネオボスコニアン軍は我々 
の知らない間に銀河系のすぐ 
外側にまで勢力を伸ばし、い 
ままさに大要塞を建設しよ-つ 
としていた。しかし、内部は 
まだ建設途中のため、戦闘配 
備等の防衛システムは不完全 
な状態である。 



♦ラ ウン♦卜1。でかい。 


ラウンド2新型大要塞 
旧ボスコニアン要塞をその 
まま巨大化したよラな最新型 
の要塞。内部は所々に突き出 
した大型ラジエタ—が障害物 
となり行く手を阻む。 



♦ラウンド 2。美しい。 


ラウンド3ステ—シヨン 
n □二—型要塞 
ネオボスコニアン軍の中継 
基地で、要塞そのものがコロ 


二—となつており、内部に入 
ると雲の下に巨大な都市が広 
がっているのが見える。雲の 
下の巨大空母からの攻撃には 
要注意！ 

ラウンド4装甲武装要塞 

巨大なビルのよろな要塞で、 
外壁は厚い銅板で守られてい 
る。内部は筒状になつており、 
横から飛び出す長い砲台が進 
入者をサ—チし、自動的に攻 
撃をしかけるよ-つになつてい 


る。 

ラウンド5ツインタイフ 
要塞 

宇宙空間の航行が可能な移 
動要塞。推進エンジンル—厶 
の奥に中央制御コンビユ—夕 
があるため、内部は入り組ん 
だ狭い通路になつている。外 
壁には進入防止の砲台が無数 



♦ラウンド 5。立体感があるなあ。 

に配置されている。 

ラウンド6スターボスコ 
ニアン 


小さな惑星くらいある、ネ 
オボスコニアン軍の中央指令 
大要塞。衛星軌道上に武装要 
塞が、配備されているのを見 
てもわかるとお〇、その巨大 
さが I つかがえる。スター表面 
上の防衛網を突破し、中心部 
へ通じている内部へ突入する 
と、狭い通路での最後のドツ 
グフアイトが待つている。だ 
が、そこには…卩 


36ぺ—ジにラウンド5まで 
の攻略もあります。こちらも 
よろしく。 (悠理) 



♦と、 い^訳で攻略もよろし<。 





ボスコニアン 


第2次宇宙戦 
争勃発= _ 

ボスコニアン戦争が終結し 
数千年の時が流れた。しかし 
別の銀河に逃れたボスコニア 
ンは、逆襲の機会を狙つてい 
た。そして、今逆襲が始まつ 
た0 


数千年の間に飛躍的に強力 
な兵器を装備した我々の前に、 



夕 vh ル。 ♦ 


ラウンド紹介 


操作方法 
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桜の花も散ってそれぞれ新たな環境 
で胸をウズかせておられるであろ5今 
日このころ、今月もまた読者サービス 
部の時間がやってまいりました。ささ 
っ、 ど一ぞずずいと # 奥までああいや奥 
さんいけませんああああ（何なんだ)。 



読者サービス部通信 


消費税への怒りが政府への 
不信となって爆発すんぜんの 
日本列島ではありますが、皆 
様いかがお過ごしでしようか。 

読者 サービス 部では、連日 
骨肉粉砕発送をおこなってお 
りますが、それでもお待たせ 
してしまっている方、本当に 
どろもすみません。 

さて、オリジナルテレフォ 
ンカードはおかげさまを持ち 
まして残りわずかとなりまし 
た。皆様のこ'ひいき、あつく 
御礼申し上げます。第2弾も 
近々登場の予定ですので期待 
し^:お待ち下さい。第1弾を 
ご希望の 方は、お早めに！ 

〇 オリジナルテレカ セツ ト 

(T 一 1 ) 

3枚1組3000円 


先月のこのコーナーでテレ 
力を3090円とお伝えしました 
が、テレカは非課税品でした 
ので3000円のままのマチガイ 
なのでした。ひえーゴメンナ 
サイ！多く送ってこられた方 
には差額を返送しております。 
おおっとゲーメスト、不当課 
税かあ〜。 

明3いゲーム計画に 
ゲーメストバイしダー 

手にしてわかるその便利さ。 
贈って嬉しくもらって楽しい 
アイテムとして重宝されてお 
ります。引出物、御進物に@ 
印のバイ ン ダーを御用 命 下さ 
い。 （定価1冊 670円、 送料 1 
冊360円、2〜4冊730円、そ 
れ以上は880円となります） 



シユ I ティング野郎の心を熱くする 
究極のビデオついに発売/ A 

—— ポーー—キヤニオンから 


シユ—テイングゲ—厶の醍 
醐味とい-つやつを実感させて 
くれた、かの究極タイガーが 
ついにビデオ化したぞっ。 
ア—ケ I ド版が発売されて 

1年近くたつが、このゲ—厶 

の持つ「手ごたえ」に少なか 

らぬ思い入れを持っている人 

も多い事だろ * つ。 

今回のビデオは、完全に「攻 

略」ビデオに徹した構成にな 

っていて、 1 周目、 4 周目、 

そして6周目を中心に、一級 

プレイヤ—によるプレイを美 

しい画面でそのまま再現して 

いるのだ。まさに「究極のビ 

テオが出た/」と言って文法 

的にも間違いはないだろ I つ。 

後の方の敵弾の速さはかなり 

…キ J ている。 

もう一本は、タイガ—に加 

え「飛翔鮫」と「達人」を収 

録した「タイト— •ス—パ| 

シューテイング」だ。飛翔鮫 

は2周目、達人は6周目まで 

を収録。ほとんどはつきよ一 


もんですね、これは。2本共 
%発売で読者サ—ビス部でも 
いきなり扱つてるぞっと。 


ぃ_にビデ芽 b 持って y 
い人間がいる(私の事じやい) 
この御時世に、なんと」□まで 
持ってるリッチな諸君に朗報だ 
〇〇 

サイトロン GSV シリ—ズの 
LD の通販もサービス部 
めてしま一つのだよ。安い、長持 
ち、使いやすいの特徴に加え 
て、要所要所のポイントにゲー 
メスト•チヤプターなるものが 
ついていて、プレイヤ—自身に 
よる解説と照らしあ-が 
可能なのだ。 


• レ—ザ—ディスク 
■アフタ—バ—ナ|\ 




ス—パ—八ングオン ( L -1) 
■SEGA 体感スペシャル 
( L -2) 

各90分/6613円{税込} 
• LD シングル 

■ r - type ( l -3) 

■ギヤラクシ—フオ—ス 
( L -4) 

■アウトラン ( L -5) 

各30分/2431円{税込} 


さらに CDV まで扱って k 
|つ。 5 分間の映像ダイジェスト 
と、音声パ—卜に VGM を収録 
したシュミのアイテムだ。黄金 
のレコ—ドがじつにかつこよく 


レ I ザ I デイスクも 
はじまった D してて 


恋に眠れぬ春の夜は 
ひとりジグソ—パズル 
などいかが? 


今月のニユーアイテムはコ 
ナミ提供のゲー厶キャラクタ 
—ジグソ—パズルなのだ。テ 
トリスや四川省に疲れた頭に、 
たまにはゆつくりこんな遊び 
もいいんではないかな。 

デザインはすべてポスタ I 
の原画を使っているので、 フ 


アンは手に入れておきたいも 
のがあるね。 500 ピ—スで、組 
み立てると 380 x530mlll のビッグ 
サイズになつてしまう。(ゲ— 
メストの 4 倍ぐらいの大きさ) 
パネル固定用のりや紛失し 
たピースの注文力—ド等が付 
いていて'つれしい親切設計 




■沙羅9陀 ( J -3) 

※各500ピ I ス箱入1545円(税込) 



① 兵庫県浜田 圭史君 

② 大阪府横 山ひろこさん 

③ 福岡県 N 原 R 太君 


て、持っているでけ - S 八 vk ニア 
1号の気分が味わえるのだ。こ 
こだけの話だ！^ J 、 「大魔界村」 
のナレ—シヨンが超//:オカシく 
て、ヒマさえあれば編集部でか 
かっていたりする。 

ちな奁-〇シングルゃ〇口 
V は、コンパチデッキを持ってい 
ないと再生できないよつ。 


• CDV 

■パヮ—ドリフト ( L -6) 
■メガドライブスペシャル 

( L -7) 

■チェイス hq ( l -8) 

■大 魔界 村 ( l -9) 

各2060円 {税込} 
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※価格は送料 • 税込みです。 

※ビデオ • LD はすべて Hi — Fi ステレオ • カラー 
※現金書留でご注文下さい。（ご注文書も同封して下さい〇) 

※返品について：お届けの商品が不良品または配送上の破損以外は交換 


返品で吉ません。 




〒丨01東京都千代田区内神田丨 -15 — 15柴田ビル 

新声社読者サービス部 お問い合せは s 03 (893)9321 


•キリトリ線- 


※住所•氏名はペンではっきり 
※本を切りたくない方はこの 
注文書部分(頁)をコピーし 
て、コピーに必要事項を書 
き入れてご注文下さい0 
( 18 歳未満の方は保護者の氏名をご 
記入下さい） 


〒□□□-□口 

住所 


TE し 


氏名 


様 


申し込みの品名を C で囲んで下さい。 


テレカ 


ビデオ 


T -1 


VHS 


レーザーディスク 


ジグソーパズル 


バインダー 


品名を記入 
して下さい 


V -[ 


V - 匚 


LD-r 


J -E 


巳一□柵数を記入して下さい) 


■アフタ—パ—ナ —( V —1) 



体感ゲ—ムの中でも特に人 
気の高いアフタ—バ—ナ —II 
の全23面を収録。真青な海上 
や広大な雲海をマッハでかけ 
ぬける FI 4 の姿は、見ている 
だけで気持ちがいいぞ。 
プレイヤ—/ yam 
•20分/3378円{税込} 


■ SEGA バイクスペシャル 

(Y 2) 



ス I パ I ハングオン' エン 
デュ ーロレI サ ー 'ハングオ 
ンの 3 作を一本に収録したバ 
イク フアンにはたまらないビ 
デオだ。超高速体験を楽しみ 
たい人に/ 

•20 分 / 3378円 (税込) 


■SEGA ス—パ—ゲ—厶 8 
( V —3) 



アフタ I バーナーとバイク 
スペシャルの3本に SDI と 
エイリアンシンドロ—ムを加 
えた—本で6回楽しめる欲張 
りビデオだ。おすすめは SD 
Iと H リシン/. s 〇 L 君の才 
I ル 0 の神技と後半のブキミ 
モンスタ—は死ぬ前に I 度は 
見ておきたいものだ。 

プ レイヤ — / s p R E A M I 
s 〇 L//R E I 
•60 分/9476円(税込) 

■沙羅曼蛇 (V 4) 



すぱい大和氏の手さばきと 

解説もさる事ながら、ビデオ 

処理によってゲ—センよりは 

るかに奥行きをました画面に 

注目/これが擎ちかえしだ//: 
•20分/3378円(税込) 


夕 


■ AJAX(Y 5) 



コナミックなのりまくりサ 
ゥンドにのって、海で、空で、 
宇宙で激しいバトルが展開さ 
れるこのゲ—ム、はまつた人 
も多いんじやないかな。佐藤 
久美ちやんが男まさりのプレ 
イを 見せてくれる。 

•20 分/ 3 3 7 8円 (税込) 


■R TYPE(y 6) 



もはや名作といつていい正 
統派シ ユ—テ ィング。ビデオ 
もまさに攻略ビデオの手本の 
よぅなぜんじ師匠快心の仕上 
がりになつている。収録は2 
周目なので攻擊がハンパじや 
ないぞ/|5面の復活はまさに 
必見。おすすめです。 

•20 分/ 3 3 7 8 円(税込) 


■STREET FIGHT 
er ( v —7) 



ほとばしる熱気、とびちる 
汗/あの興奮をもう一度/と 
いうわけでストリ—トフアイ 
夕—の楽しさをまるごと再現 
しようという I 本。単なる攻 
略でなく、見て楽しいものを 
というコンセプトで、相うち 
ヒジ うち大道芸がたくさん。 
•20 分/3378円へ税込} 

■魔界村 (V 8) 



これは懐しい。大魔界村の 
前作だけれども、その展開と 

グラフィツクは年月を経た今 

でも色あせる事がない。ぜん 

じ師匠による2周目のプレイ 

を収録。オマケの NG 集が笑 

えるぞ—つ/ 

• 20 分/3378円{税込) 


■グラディウス II 〜 
GOFER の野望 (V 9) 



88年度ゲ—メスト大賞に輝 
いた力作。才—プニングから 
H ンデイングまで、このゲ— 
ムの魅力をあます所なく収録。 

•25 分/ 3 3 7 8円 (税込) 


■コナミシュ—テイング • 
ベスト (V 10 ) 



かのグラディウスから沙羅 
曼蛇、そしてグラ n までコナ 
ミの代表作とさえ言えるグラ 
ディウスシリ—ズの歴史をた 
どつた—本。プレイも見事な 
もので、攻略には最適でしよ 
、つ 0 

•60 分/ 9 4 7 6 円(税込) 


■ニンジャウオー〇ア—ズ 
(> 11 ) 



世紀末のドラマを感じさせ 
る才 I プニングタ イト ル … Z 
UNTATA の 曲と 共に 3 画 
面筐体の迫力が今甦える。映 
画も顔負けのエンデイングの 
感動を、今だ味わつていない 
人にはゼヒ見てほしい//: 

•20 分/ 3 3 7 8円 (税込) 


■レインポ—アイランド 
( V 12) 



女の子にも人気のあったレ 
インポ—アイランドを、幻の 

ダライアス面やバブルボブル 

面まで収録。すべてのシ—ク 

レツ トル—ムに加えて'—億 

点への解法も入つている…。 
•20 分/ 3 3 7 8円 (税込) 


■ギヤラクシ—フォ—ス(>—13) 



最高水準のコンピユ—タグ 
ラフィツクをフルに使つた美 
しい戦闘シ—ン を 全画面収録。 
さらに CG アニメによるスト 
—リ— 解説、敵キャ ラクタ— 
紹介と実にお買い得なビデオ 
で、おすすめ。 

•30 分/ 3667円 (税込) 
■ SEGA 体感 SPECIA 
L (>14) 



ギヤラクシ—フオ ース 、サ 
ンダ—ブレ—ドに加えギアガ 
チヤ駆使のアウトラン完璧バ 
I ジョンの 3 本。君の部屋も 
ゲー厶センタ I に変わる/ 

•60 分/ 9 4 7 6円 (税込) 
■源平討魔伝 (VI15) 



これはおすすめ/あの美し 
いプレイ画面をそのままに、 


源平スタッフによる実写版と 
AM シヨーで流されたプロモ 
—シヨンビデオを収録して源 
平の世界を多方向から追求。 

•30 分/ 3667円 (税込} 
■パワ—ドリフト ( V18 ) 



ほとんどチキチキマシーン 
猛レ—スのノリのパワフルレ 
I シングゲ I ム。すばらしい 
サウンドと画像、最高のテク 

ニックで君も風になれる。 

•30 分/ 3 6 6 7円 {税込) 

■パワ I ドリフト S メガドラ 

イブ ( V ——19) 



•60 分/ 7540円 (税込) 


■サンダ—クロス (V—M) 



•30 分/ 3 6 6 7 円 (税込) 

■ n ナミ•ベストセレクシヨン 
(>— 22 ) 



•90 分/ 9476円 {税込} 
根強い人気を誇るコナミの 
ゲ—ムから、 3 作品が まとめ 
て登場。テクニック完全披露 
のサンダ—クロスに' サウン 
ドグラフィツクでコナミパワ 
I 爆発のドラキユラ、楽しく 
て苦しいスパコンを加えたベ 
ストセレクシヨン。 

■大魔界村 (V12B) 



フルパワ—アップしたア— 
サ—の死鬪を、美しいグラフ 
イツクと サウンドをそのまま 
に完全収録。デモからエンデ 
イング、 NG 集までじつくり 
楽しめる—本。 

プレイヤ—/ぜんじ 
•30分/3 6 6 7円 
■カブコン•ゲ—ムシンドロ 
I ム (y:27) 



新ハ—ド 「 CP システム」 
のパワ—爆発のカプコン3作 
品！大魔界村、ロストワ—ル 

ド、 ストライ ダー飛竜を収録。 

ゲ—ムの未来を感じさせるこ 

の—本、でっかい画面でおす 

すめなのだつ。 

• 90 分/9476円 


注文奎日 
















































































四川省にとてつもない大技があ 3 勿だが、 

ゲ㉚によリ掲載不可とあいなりました0 
(けつしてスケベな技てはない勿て、あしからず。） 

今てはニューバージ S) しに変わつてい3ことてしよ勹〇 山河悠理 


?>つくら M —しよん 



忍者龍剣伝 


•びっくり技 

1面のボスを倒した直後、 
左側にある棒の上に乗ると夕 
ィムが減らず、一定時間たつ 
と次の面が真つ暗のまま始ま 
つてしまぅ。 

(東京都 • VAX 君) 

® 最近にはない大技だ。図 
のおすもラさんは本当はいな 
いのだ(こちらのミス)。 



^つくら紡—しょん 

fr © 


オペレ I シヨン 
サンダ—ボルト 


• ネ—厶入れ技 

ネームを入れる時に " SE 
X "と入力すると " H /々と 
なつてしまぅ。 

(福岡県 •さとち やん、ぺッ/ 
君) 

審147番とは-つつて変わつて 
はずかしい技。ちなみに' 夕 
ィト I のゲ I ムならぼとんど 
できる(はず)。 

r つくら «1 しよん 

⑩ 


大魔界村 


•大道芸 

プレイヤ—が魔法使える状 

態にしておく。 

そして、サイコキヤノンの 


アイテムを出しておき、プレ 
イヤ—がジャンプをしてアイ 
テムを取る前に魔法を使えば 
それまで持っていた武器が何 
であろぅと分身の魔法になっ 
てし まぅ。 (サイコキャノンの 
魔法)。 

(神奈川県•安藤隆也君) 

#サイコキャノン以外のア 
イテムだと、取ったアイテム 
の魔法になる技の応用なのだ。 


フエ：： vk ス 


•安全地帯 

4面のアンタ 
イオスは、ノ — 
ミスで 行くとか 
なり強いが、図 
の場所で死ぬほ 
ど連射していれ 
ば何故か死なな 

(編集部 • ㉟ ) 


潑アンタイオスの手はキャ 
ラクタ—才—バ I で出現しな 
い(できない)のだ。ひとた 
び連射の手を休めると手が出 
現してしまうのだ。まれに、 
最初の一回はダメ—ジをくら 
ラ時があるよ。 

®wf © 

• テモ技 

最終面の神殿の手前で出る 
赤いつぶつぶでゲ—厶才—バ 
丨 になる と、デモに最後の1 
人のプレイが再現されるが、 
最初のつぶつぶの後の分岐点 
までくると プレイヤ—が操作 
できるよぅになる。 

(東京都•金髪君) 

㉚ これは練習になるなる。 
でも、1回プレイしないとい 
けないんだよね。 

”つくら： S — しよん 


フェリオス 


•ネ—厶入れ技 

ネ—ム入れの時に " NAM 
C " と入れると、表示される 
時には" NAMCO " と5文 
字になつてしまぅ。 

(茨城県•放射能美人君) 

@なんの得にもならないけ 
ど、ちよつびりラれしくなる 
技なのである。 



I _ 


へビ—ユニット 


•1 

デモの時に、自機がバリア 
を付けた時にコィンを入れて 
スタ—卜すると、ちやんとバ 
リアが付いたままスタ—卜す 
る。 

(埼玉県 •hich — t . m ) 

潑デモを利用したお得な技。 
初心者にはお勧めだ。 


イメージフアイト 


•無意味技 

面がスタ—卜すると一定時 
間無敵なのだが、ヘッドを装 
着している時に無敵の間に攻 
撃を受けると、無敵が切れた 
瞬間にヘッドがはがれてしま 
、っ0 

(神奈川県•石井ぜんじ) 

鳑けっこう意外性の高い技。 
ちやんとヘッドに攻撃を受け 
ないとはがれないよ。 


イメ—ジフアイト 


•復活バタ—ン 

トレ—ニングステ—ジのポ 
スを クリアし たと同時に、壁 
やボスの残骸などにぶつかる 
とタイミングがょければ自機 
の色が変わつてしまぅ。 

(全国多数の皆様) 

@八イスコアのコーナ I の 
よラな書^方になつてしまラ 
ほど送つてきてくれた人が多 
かつた。これは、いわゆるフ 
イニッシュバタ—ン。 


RB 
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雑君保父 



















































































































































パ / SNxzRlri TM ( 楚 ^*4 〕 











































在 D し日の二人 (あるいは若き慟哭の行方） 


ク付/し？ 



9 


























































































































































好，撕 


輸出も 






i ^ lr ^ K 又棄リ矯 


キブ:*ン 


ャ J VdimmSJLSm 

平安 


ゲイェ 


線大山 


してます 

パチンコ機 
パチスロ 
補給装置 
その他甩品 


籲1ゲーム10円、20円より〜 

なつかしい OLD ゲームからニューゲ_ 
そしてメタルゲームまで120種あります。 
子供から大人まで楽しめる店です0 


テーブル丁 V ゲーム機 

格安販売! 


_14インチ15,0的円 
•18 インチ40,000円杏 

(完動品•整備済） 

•ゲーム基板5,000円杏 

(タイトルジャケット配線図付） 

※詳しい資料•プライスリストは 60 円切手 2 枚同 
弒の上ゲーム平安赤羽店にご_求ください。 

※ご住所とお名前を忘れずに書いて下さい。 


•赤羽店 


•大山店 


中古ファミ3ム本体とファミ：!:/7フト％高価 T 引取ります0 

: ——: :__——―—— . —— 一一一^—^ -ー ファミリーコンビューター.ファミコンは任天堂の商標です。—— 


ゲーム 平安：=1 


東京都北区赤羽2—9一2 

( 903)1871 

03 ( 902)2649 

東京都板橋区大山東町18—9 

( 962)4745 
































































クッと鮮やかな色彩 


赤調整 VR 
色調整 VR 


緑調整 VR 
青調整 VR 


醒 ^^ a— 

大型マージヤン用パネル 型番 MST —7 ¥9,8 QQ (350 x 200 mm ) 

ARV -7, RGB —7に差し込むだけで OK (接続コード付） 


RGB 専用ビデオゲームシステム 

※こ'注文の時アナログ2〗ピン用と指定して下さい。 

型番 RGB — 7 ¥17,000 


• シグマ用八ーネスを作ってくれる会社名# 
ハッピー商会 0798(71)2910/ 宇宙堂 052(916)1407 
㈱ 玉屋 03(323)5524/ パワードサービス 092(572)4110 
ゲームプラザ•ファンタジー 0284(62)6926 


超小型(〗 20 X 190 X 100 mm ) 

型番 ARV -7 ¥20,000 

(テレビ接統用 コー ド& G- 7接続用 コー ド付） 

(注意） AV-7 だけでは使用できません。別に G-7TURBCX ゲーム基板、 
ゲーム基板と AV_7 をつなぐハーネス （AV-7 のソケットの配線は SAM 
規格)が必要です。 


究極の PRO-STICK//G-7 TURBO 


メガドライブ . PC エンジン•マーク III . F コン•パソコンゼデオゲーム対応 


型番 G —7 TURBO ¥9,500 

(注)本体だけでは嫌 m で3ません売コードが必要です。 


G-7 TURBO の特徴 

* 別壳 U のコードを遵し変えるだけで PC エンジン • マー 
ク IH& マスターシステム•パソコン • F コン • ビデオゲ 
ームヒ飧んビのコンビューターに使用できます， 

* 全て業 am パーツを使 m していますので操作性 • 耐久性 
ともバツグンです， 

* 連射スピードを违絨的に変える嚷ができます乂卜1/ガ 
一 a、 アの反転 m 路付 

* 逋礙の O N O F F &トリガー S W を押さなくても連射 
するロック M 路付 

* 企緘ヶースならではの礅 M 通と安定嫌があります 
* パソコン対応機韆 f r x 68000 • \1SX1、2 • PC6601 
アタリ ft 嫌コネクタであれは镧咁できます（XI • PC 
88、98シリーズには対応していません) （ 


~~ [- 
しレ； 


350のデカポール 
連射スピード VR 
ひ連射 ON/OFF 
/?連射 ON/OFF 
連射固定 ON/OFF 

卜 _ J ガーひ、/の反転 

PC エンジンーセレクト 

F •コン-セレクト 

ビデオゲームーコイン 
PC エンジンー RUN 

F •コン-スタート 

ビデオゲームースタート 
サイズ (190 X 300_) 


★ ARV -7 の特徴 

• A RV -7 をテレビのオーディオ S ビデオ蠼子に接統す 
るだけですから簡申です。 

• ，社新開発 M 路によりビデオ出カヒはおもえない鮮や 
かでクリアな氆がでます。 

• 色钃糖はカラー VR だけで簡中にあいます（こだわる 
方に R 、 G 、 B の颞糖が打ります>ゥ 

• テレビのスビーカーから咨が出ますので择の人きさを 
テレビの VII で簡蝌に変えられます。 

•ウォークマンのヘッドホーン（付厲ではありませんユ 
ーザーで¥備）が使える出力があ U ます。 

• RGB コード(明売 ¥3500) を使用すれば、 RGB テレ 
ビにも接統できます 0 

• 锎壳 U の G 7 TURB 〇ヒ接絨しますので連射は勿論、 
违射谰定も出来ます。 


別売コード__ 

* メガドライブ用コード(型番コード MD ) ¥3,000 
* PC エンジン用コード(型番コード PC ) ¥2,000 
* マスター システム 

S マーク III 用コード(型番コード MM ) … ¥2. 000 
*パソコン用コード(型番コード PP ) … ¥1.500 
*F • コン用コード(型番コード FF ) …… ¥1.600 


お申込方法 

* 商品のご注文は住所、氏名、電話番号、ご希望の 
商品名。型番をはっきり書いて八ガキでお申込くだ 
さし\〇 

* 送料は全国 HfBOO 円。 

* お急ぎの方は電話でお申込ください。 

* 代金は商品と引$換えにお支払いください。 

* お鼋話のない方は商品金額を現金書留でお送りく 
ださい0 

* 商品到着後1週間以内なら返品自由、なおその場合 
配送料はお客様負担0 

* アフターサービスは 完全ですから安心してご使用 
で杏ます (3 ヶ月間保証書付)。 


亍 B 73-05 

兵庫県こ木 iti 志染町広野 5 TH 293 

シグマ電子 

TEL. 07948(4)0476 
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—厶•音楽•インカ厶 

私はこ一つ思一つ！君はど I つ考える7 



一暗記型ゲ—ムを 

どぅ見るか 

学習により「上達」するビデオ 
ゲ I ムの楽しさは、すでにあのィ 
ンべーダ I 以前から、ピンポン風 
ゲ—ム「ボン」などの中に強く感 
じられ る物が ありました。 この頃 
の学習とい、っ意味八口いは、「敵の動 
きの性質を知り、その対応を即断 
する」傾向が強く、割とクリア手 
順にも自由度の高いものが多かつ 
たと 思います。 

ところが近年では、きわめれば 
きわめる程、型にはまつたバター 
ンを強要されるゲ—ムや、丸暗 IS - 
を前提としたゲームが数多くみら 
れ るよ、つに なりました。(具体的 
に、どのゲームがどうだ、こうだ 
などというのではなく、そういう 
ゲ—ムが増えたとい、 r # です。)皆 


さんも、一度や二度はそうしたゲー 
ム体繁されていでしょ、っ0 
こ、っした超バタ—ン暗記ゲ—ム 
の続出に、私自身少なからず不満 
をいだき続けてきた訳です。その 
ST その場の「かけひき」のない 
暗記^ f がはたして本当に楽しい 
のかどうか…私には疑問に思えま 
した。(実は、この疑59-が前作のコ 
ンセブ$生み出した源動力とな 
ったのですが…) 

ボンから今まで、ゲームはパタ 
1ン学習の歴史でもあった訳です 
が、この歴史の流れにまっこうか 
ら対抗する形で、「非パタ—ンゲー 
ムの可能性」^ sm - ることが、 
前作での個人的テ—マでした。 

常識と思われてる既成概念に一 
度疑問を投げかけ、疑いの目を持 
つことは新しい物を考える上での 
第一歩かと思います。皆さんも、 
不満や疑問を感じる事があつたら 


いろいろな意見もあると思うけど、私のゲ—厶デザイナ— 
入門も4回目となりました。質問もたくさん来ています。 
今回は私のゲ—厶に対する考え方と共に、サウンドクリエ 
I 夕—の大野木宜幸さんとサイトロンの小尾一介さんのご 
協力をいただいて、読者のみなさんの質問に答えていただ 
キしました。 


すぐにこの解消法について考えを 
色々めぐらせてみるといいと思い 
ます//:不満は創造の泉である…と 
言つても過一一一！！ではないでしょ、っ。 

ここで、「安全地帯」の話もした 
いと 思います。その場にいれば絶 
対に死なない、この安全地帯は知 
ってる人(上級者)には難度を極 
端に低下させるものであるのに対 
し、知らない人(初心者)にはま 
つたく その逆といえます。 

安全地帯の存在は広い視野から 
みれば難度バランスを著しく狂わ 
せる一因ともとれるのです/ 

また、安全地$¥わざと仕掛け 
て、これを発見させる事も1つの 
遊びと考え「意図的安全地帯」を 
作る作者もいるかもしれません。 

確かに、そぅした f 楽しみと 
言えるでしよ、つ。しかし、一度誰 
かが発見したあとは、 そ、 つした遊 
びもそこで「おしまい」、あとは単 


なる「ルーティン ワ I ク」 にしか 
な4ないと思ぅのです。 

自分でブレるまでもないで 
しょ、 っ。他人のブレィを見てから 
パタ—ンをマネれば事は足りるの 
ですから/ (ま、これもシロウト 
にはムリな世界ですけれども…) 
極端にバタ—ン性の強いものに 
なると、人がそのパズルの答を解 
いているのを見ただけで、 

「あ〜 なるほど。これは こ、っ 解く 
の。あぁ、わかったからもぅやら 
ないでいい、不/•」となつてしまい 
がちです。解法が固定したパタ— 
ンに集約されていく事は、 

なおさず、手品のタネがミエミエ 
になっていく f 同じで、実に興 
覚めと私などは考えます: 0 

少なくとも何度も遊ぼうという ' 
意欲を減少させる要素をはらんで 
いるのではな i でしよ、つかす 
この様な？ WK から、私は極端 


なパターンゲームをあまり好んで 
はいません。(あくまで個人的) 

むしろ、私としては「八 r # {はど 
んな展開になるんだろう!?」と每 
回ワクワクさせられるぐらいのゲ 
—ムをブレィしたいし、また作れ 
たらいいな、作つてみたいな…と 
思つてきました。 

そうしたゲ I ムは出て来ないも 
のかとコーナーを常々歩いて回わ 
つてみても、まるで(毎回がらり 
と変わるゲ—ムは)出て来ない。 
これは自分で作るしかない…、と 
こ—なる訳です。(思うだけじやな 
く、実際に作れちやうところがゲ 
—ムデザィンの面白いところです 
ネエ〇) 

皆さんは、「丸暗記前3のゲ I 
1ム」をどうみますか？私ははつ 
きり言って、難解なバターン暗記 
など苦痛以外の何ものでもないと 
考えています。 


こでいぅ前作といぅのは「サィバリオン」を指します。(編集部•注) 
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好さなものを好きな様に作 
ること…大野木宜幸さん。 


m 


ゲ—厶デザイン関連の質問に関 
しては少しずつ本文の中で答えと 


して書いていつているので、参考 
にして下さい。 

今回は、同じゲ—ムクリエ—夕 
I でもサウンドクリエ I 夕 I を目 
指してる女の子からの質問に答え 
たいと思います。 

私の専門外なので、今回はその 
道でキャリアのある先輩に答えて 
いただきましょぅ。元ナムコ社員 
(現在サィトロン&ア—卜社)の 
大野木さん(マツビ—、リブルラ 
ブル、ギャラガ、ラリ IX といつ 
た名曲を作られた方です。もう、 
御存知ですよネ)に御登場願いま 
しよう。ジヤーン//: 


ゲ丄 GS 8の 

発罌蠢1: 

☆質問は東京都町田市に住む、 
滕原英子さんから寄せられたもの 
です。私が代理で聞いて来ました 
からネ。 

Q :私はサウンドクリエ—夕— 
を目指してます D ゲ—ムの曲作 
りといぅ側面からも、是非' 一度 
「発想法•今やるべき事」等々、 
教えて下さい/その道でキヤリア 
のある人の声を聞いてみたいナ。 

A :はい、ど—も大野木です。 
僕の場合、いつかどこかで聞いた 


ナァっていぅ曲がべ—スになって 
ますネ。ナムコにいた時とか軽め 
のピアノのジャズとか好きで、マ 
ツビ—とかのデキシ—っぽいのは 
実はこんな自分の趣^ • から生まれ 
てきたんですよね。 

とにかく、自分の好きな曲をと 
ことん聞き込んでみて下さい。た 
くさん聞く必要はありません。気 
に入ったものだけでいいんですよ 
ネ。その上で「私ならこぅやるネ」 
つていう形で発想していくといい 
と思いますよ。 

「好きなものを好きな様に作る」 
これが基本ですネ。ムスいい曲作 


皆さんもこうした超パタ—ンゲ 
—ムの是非について、友人達と熱 
い討論を交えてみてはいかがでし 

ょうか!?: 

■ どこが違う 
コインオペと 
ホ—ムユ—ス 

八-7迄にも、この2つについて色 
々な所でその違いを論じて来まし 
た。実際、作品を作る上でも、そ 
の考え方に多少の差異があ ^ K 
ここではそれらをもつ とよく 考え 
てみる事にしましよ、 っ0 
ホ I ムユース ( MH 用ゲ I ム) 
については、ゲ—ム内容を理解さ 
せる迄の時間は、コィンォペ(ゲ 
—ムセンタ—などの現金商売)の 
ゲ—ムに比べて、ある程度長くて 
も許されるとい、つ側面があ ^^ K 
コインオペの場合、こ、つした甘 
えは一切許されず、席についた時 
点で、ある程度直感的理解がなさ 


れないとマズイ訳です。 

又、ホ—ムユ—スの場合、時間 
や金に制約されず、やる気ならい 
つ迄も遊べますが、コインオペで 
は、 こぅしたことは まずム U - です。 

こぅした時間の切！：：^冗する 
コインオペの場においては、「じっ 
くり取り組む思考色の強いゲーム％ 
はつま csmc ちにくい！^にあると 
言えましょ、っ。逆に、長期戦のゲ 
—ムは(八-7のやのままでは) 
ホ—ムユ—スの独壇上にあると1111瞻 
、 X .ま^ 

ホ I ムユースのゲ I ムが、業務 
用に移植されたとい、っ例は数える 
程ですが、逆に業務用(コインオ 
ぺ)のゲ1ムが、ホ1ムユ1スに 
移植された例は枚挙にいとまがあ 
りません。この事は一体何を意味 
しているのでしようか？ 

コインオペ(業務用)のゲ—ム 
は、営業とい、つ実にシビアな側面 
を通過して作られており、そのシ 


ビアさは(ある点において)ホ— 
ムユースの比ではありません。 

もちろん、ホ1ムユ1スはホ| 
ムユースで別なシビア さがあると 
思われますが、 C こでは コィン オ 
べについて、そのシビア さを 研究 
してみ る 事に しまし よぅ。 

:: I ::一一かい時間内でどれだけ客を 
i _«» られ るか？ 要は1秒 
きざみ€充実感を短期決戦のぅ 
ちに迫られる占「 

② コィンオペではホ—ムユ—ス 
の謎解きゲームと違って、絶対 
に「何度でも遊んでもらわない 
といけない/」。その為、奥の深 
さや、ブレ るた び微妙に変 
化する状況などを意図的に作り 
出す等々、深い配慮が必ず必要 
となります。(反©^) 

③ ホ I ムュ I スの様な、宣伝や 
パッケージの；}さだけでの売 
り逃げは絶対に許されない/. 


初めの1コインが勝負であり、 
純粋にその質のみが問われる世 
界です。ホ—ムユ—スでは、面 
白くないものでも、間違って買 
つてしまえば、1本ウン千円/ 
ところが、コインオペでは100円 
入れて面白くなければ、そこで 
ハイサヨナラなのです/ 

以上の要素だけでも、よく考え 
ないといけない事がたくさんある 
とい、 r # がおわかりでしよぅ0 
こぅしたシビアな側面をクリア 
してきたホームユースのゲームが 
コイン オペとしても 通用す るゲー 
ムであると 言え ましよ、 っ。 

そ、っした ゲ—ム を あげてい くと 
「テトリス」や「口 —ドラン ナ I 」 
にぶち当る訳ですが、やはり、い 
ずれも質的に非常に高いもの ばか、 
りであるのが実に印象的です/ 

又、ホ1ムユ1スはホ—ムユース 
で、 コイン オペのゲ—ムにまねの 


お待ちど—さま質問に a 装0えしましよラ 


I今回のお客様は-1大野木■幸さん 


出来なぃ面白ぃ側面を持って f 、 
その特徴を充分生かしたゲ—ムが 
数多く生まれています。 

そうしたゲ I ムがゲ—ムセンタ 
—に置かれてもあまり結果がかん 
ばしくないのは当たり前です。初 
めから、 i とい、っ場を意識して 
作られているからです。 

以上のようにゲーム1つを作る 
にも、それが置かれる i や状況、 
夕— ゲットを正確に把握してから 
取りかからないと、とんでもない 
マト外れになるとい、 r # がおわか 
りになったのではないでしようか 
? 

I インカム至上主義 
を考える 

さて、コインオペの話が出たば 
かりですが、ここでインカムを全 
てとする傾向の強い今の業界につ 
いて少々考えてみましよ、っ。(今 
回はこんなむずかしい話が多いで 
すね … S 

ア—ケ ードゲ ー ムにおける メ ー 
カー側の「良い商品」と、作り手 

側が考える「良いゲーム」-〇 

場合により、この二者はまつた 
く違った物であるらあ^^ま 
す/ メ I カー側の多くが考える 
いいゲームとは、ぶっちやけた話 
「銭もうけマシ—ン」(あ〜、やな 
響きだなア)であると言えます。 

(まア 、営利 目的 だから悪いとは 
言えないが、 あま i 夢の ある 
とは言えませんね。) 

平凡だが金の入るゲ—ムと、画 
期的だが、ややインカムの低いゲ— 
ムとでは実際、業界内でどちらが 
評価されると思いますか？ 
残念ながら、多くの場合(どん 
なに独創的だろうと)結果的には 
内容よ2^3インカムだけでその評 
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ゲーム音楽の将来はおもしろい…小尾一介さん。 


ム フ 回はさらに、ゲ—ムの音作り 
の仕掛人、かつての YMO のプロ 
デュ— サ I ( 現 サィト ロン社長) 
小尾|介さんにもお会いして来ま 
した。現在のゲ—ムに対する不満 
や今後の展望、ゲ—ム音楽と商業 
音楽の境の目' 接点等について、 
伺つてみる事に しまし よう。 

ここ S ラ 

ゲ—ム謹日楽 

将来、ゲ—ム音楽と商業音楽は 


ハ— ドウ H ア的格差も縮まる傾向 
にあり、又クリエ—夕—の質もほ 
とんど プロ 化の傾向にある為、質 
の面だけ見れば、これからはほと 
んど境い目は無くなつていくでし 
よう0 

ただし、ゲ—ム音楽には決定的 
に商業音楽と違う側面があります。 
それはゲ—ム音楽が映像無くして 
は成り立ち得ないという事です。 
セガの SST バンドにしても、こ 
れをライブで聴きに来る人達自体 
が、今迄の(他ジャンルの曲の) 
聴き方と別の聴き方をしてる訳で 
すよネ。 

つまり、曲を聴きながら CRT 
(モニタ— )を想い浮かべ、ゲ— 
ムをプレイしてる気持ちになつた 
リする-〇 

こうした ものは、 まつたく 今迄 
の音楽形態とは異質のものですよ 
ね。 そういう 意味で、大変に変わ 
つた、面白い世界ではないかと考 
えています。 SST バンドはプロ 
を交えたかたちで組織されてます 
が、開発チ—ムを含めたまま今後 
芸能界でデビュ—させるには、や 


はり色々な問題があって' かなり 
難しいかもしれません。 

プロだけで構成すれば、彼らの 
オリジナルを出していけるのでし 
ょうが' ゲ—ムとしての映像イメ 
—ジを持たない曲ばかりでは、普 
通のミユ—ジシャンと差別化を図 
れないのはい、っまでもありません。 
ここらへんもゲ—ム音楽と商業音 
楽の境目、難しい所です。 

もっと S い 
エンタテ V メン ^ d 

現在のゲ—ムに対する不満です 
が、特に業務用ゲ—ムですが、あ 
まりに も「エンタテイメント性」 
が薄すぎるという事です。 

つまり、ゲ—ムシステムが複雑 
化するばかりで、「初心者に対する 
配慮」や「興味を次につなごうと 
いう態度」があまり感じられない 
のです。私など、やってもやって 
もダメでね/ (笑)マニアの人に 
はそれでもいいのかもしれないけ 
ど…。もつとエンタテイメント性 
を考えた上でゲ—ムを作ってくれ 
たらと思いますよ。 


糸井重里さんと任天堂が組んで 
ゲ—ムを作つてますが、これから 
は開発社員だけじやなく、こうし 
た外の世界の人にも参加してもら 
つてゲ—ムがどんどん作られてい 
くと、とても面白くな ると 思いま 
す。 

糸井さんなどはエンタテイメン 
卜の世界をしつかり通過してきて 
る方ですしね。楽しみです。 

こうした事がこれからの各メ— 
力—に対する私の希望でもありま 
す。 

小尾さん、どうもアドバイスあ 
りが とう 御座居ました。では、 こ 
こで小尾さん自身に、サイトロン 
の宣伝を I 言お願いいたします。 

「ムフ^ B - にサイトロンから2本ゲ 
—ムソフトを出す予定です。どう 
ぞ、御期待下さい/.」 

げげつ/サイトロンから、ファ 
ミコンゲ—ムソフトが出る!?意 
外な情報を入手した私は、早くも 
「どんなゲ I ムなのだろうか」と 
期待に胸をふくらますのでありま 
した。 


つてるなァつて思う人は、何だか 
んだいつて「やりたい様」にやつ 
ててね、 うまい 事、自分の趣味を 
ぶち込んじやつてるんですょ。 

あとはもう、デザイナ—との戦 
いしかないの/ダメッつて言わ 
れる事があつても、どうしてダメ 
なのつてくい下がること。 

自分の作つた物、恥ずかしがる 
様じやダメ。弱気は I 香の禁物だ 
ネ/ほんと「戦い」だから/ 

水谷：大野木さんもナムコ時代 
相当戦われたクチですか!?: 

大野木：いやァ、ぜ〜んぜん戦 
つて まシエ〜 ん//: 

水谷：(爆笑/ズルつとズッコ 
ケる。)全部いいから通つちやつた 


んですネ〜(さつすが I と感心 
/) 

大野木：いやァ、そういう訳じ 
ゃなくてね。(ポリポリと頭をかか 

て- ) 

当時はまだ古き良き時代でね。 
ィンカムないと3力月で消えちや 
うみたいな今様のきびしさはまだ 
無かつたと思うね。そんな時代で 
結構何やつても許されるみたいな 
面があつて、ほんと「好き勝手」 
やつてましたネ。 

だから、デザィナ—も文句言つ 
て来なかつたのかもネ。^'はそう 
はいかない時代だと思うけど…。 

水谷：じや、もうちよつとアド 
バイスの方お願いします。 


大野木：最近、ゲ—ムにメロデ 
イアスなものが欠けて来てますよ 
ね。シユ—テイングが多くて、そ 
ういうのが乗っかるコミカル物が 
少ないせいもあると思うけど…。 
特にロック少年がゲ—ムミユ—ジ 
ックを多く手がける様になってか 
らは、ジャンジャカ、ドンドコば 
っかりで メロ デイ—に「心」が欠 
けちやつてるのが多くなつたつて 
思いますよ。もつと心を大切にし 
たメロデイ—作りを目指す様に心 
がけたらいいものが出来ると思い 
ますね。 

水谷：大野木さんらしいアドバ 
イスですネ。では、曲作りのここ 
が面白い/つていうところを聞かせ 


ていただけますか？ 

大野木：曲作りでも、ゲ—ムの 
企画でもそうだと思うけど、好き 
な事に熱中したりすると、回りが 
見えなくなる忘我の状態になりま 
すょね。そういう麻薬的刺激があ 
るからゲ—ム作りつて面白いんじ 
やないかつて思いますネ。曲作り 
に関しては、いい： T かできて「ネ 
エネ H みんな聞いて/ど才、い〜 
でしょう/.」 つて言える瞬間がこ 
たえられなく幸せですょネ。 

藤 原さん、 大野 木さんからは以 
上の様なメッセ—ジをいただいて 
きました。何かのお役に立てば幸 
いです。 


ゲーム音楽どぅすすむ7— TJ 勵一介さん 


価が下されているのが現実です。 
クリエ I ターとしては 悲しいです 
ね。社会に与えるイメ—ジ度や業 
界の活性 i といった側面からも 
もつと評価され てしかるべき だと 
思うのですが、明日の米よ义 r 日 
の米というのが今の多くの経営者 
の考えなのでしょうか？ 

平凡なゲ—ムばかりが氾濫してい 
るのも、それなりのインカムがそ 
こそこ上がるからなのでしようが、 
こん^*ばかりで、この業界がは 
たして何十年も持ちこたえられる 
でしよう»|!? — 

ですか®*る程度、まア、 y 
シの種(突全バ i% メ 1^®^/:' ハ\ 

して押えておいた上で、もつと 
一し从事」に挑戦していかなくては 
ダメだ、と思うのです。 

そして、メ—力 I は そ.、っした 新 
® 発想11対して、それ淡りの正 
g 当な評価を与、謹かねばダメだ 
と 思 J のです。(金が入りさえす41 
ば良い評価が与えられるとか、い 
いもの作っても作らなくても評価 
は [ MJ じとあっては、創 i 欲をそ 
がれるのは当たり前の事です 。 ) I 

こうした 現状は少¥つ、何と 
かしていかなければならな^^^ 
1つでしよう0 

これから未 f しょって芷ヴみ 
なさんは(インカム^£目でチー§ 

リと見ながらも)もつと肝心な「明 
日のゲ—ム像」に関心を寄せるベ 
きです0 

要は「インカムもあって新しい 
面白いゲームを作る事/」…当た 
り前の様ですが、(やってみればわ 
かるで しよう) これはとっても大 
変な事かもしれません。でも、目 
のはこれ、これしか無いんで 
すよね。楽しんで、いいゲ—ムを 
作ろ、 つじ やないですか。頑張りま 
しよう。 


こでいぅ前作といぅのは「サイバリオン」を指します。(編集部•注) 
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手詰ま： T へ饵道 


このゲ—ムでゲ—ム K — バ 

—になる方法は2つ。手詰り 

か時間切れです。一番悲惨な 

のは、次の I 手がどこにある 

かわらす時間切れになり、< 

やし v て n ンティニユ—して、 

ヘルプで次の I 手を聞き出し 

だ直後に"手詰り，でしょ^。 

だいだい、次の I 手がわか 

りす0)い状況は、手詰る可能 

性♦か高いちのです。最も極端 

な例は、牌を裏返しだ直後、 

I 瞬力—ソルが動かない場合 


に、なぜ手詰りになるか考え、 
未然に防ぐ事を考えなければ 
なりません。 

さて、なぜ手詰りになるか 
です。 

特定の制約に乗つとつて牌 
を裏返してい<訳で句が、内 
部の牌は隣り合うものしか裏 
返せません。 

つまり基本的には、初めは 
外辺の牌しか取れません。そ 
して、それにより I 段内側の 
牌が外部に露出し、外辺が広 
V なり取れる牌が増えます。 

そうして、連鎖的に牌が取 
れれば、とり^ • えすは良いの 
ですが、それができなければ 
問題ア U です。 

つま*0、ある特定の牌を裏 
返しても、それによ!0裏返せ 
る牌が増えない、とい/つのは 
怪しいと思わなければな 1 0ま 
せん。 

もちろん、結果的には裏返 
しても良い牌かもしれません 


力もけ 
り、 r 生 

詰ちは 
手ど君 

です。 

それは、 n ンピユ—夕自体 

が次に取れる牌がまだあるか 

捜すのに、時間がかかつてし 

まう所から v るタイムラグで 

す。 

n ンピユ—夕でさえち I 瞬 

考えてしまう位ですから、こ 

れはも-3)死の宣告。数手後に 

は、間違いな<手詰りが待つ 

ています。(かなり極端な例で 

すが、 I 瞬「牌を選んで v だ 

さい」と表示されてか5手詰 

り宣告が出る事ちあります) 

この様にア U 地獄に引き込 

まれるみだいに、ジワジワと 

手詰りへの道を歩まされる前 



寮長の大原久美子。けつころ 

美形/.(写真担当する) 



副寮長の古手川の *0 子。さす 

が風俗関係。フ□じやない。 


が、発展形が考えられない場 
合は、とりあえす保留にして 
お < 方が無難でしよ/つ。 

裏返せる牌が増える様に牌 
を選ぶ事が必要です。 

もちろん1組しかない牌は、 
優先して裏返すべきだし、2 
組ある牌は極力、4枚取れる 


様にするべきです。 

だから、手詰りになつだ場 
合、残つている牌の中で、4 
枚残つている牌や、初めか /! D 
2枚しかなかつだ牌で残つて 
いる牌は、ほぼ問題ないと考 
える事が出来ます。 

I 番怪しいのは、4枚あつ 


だ牌で2枚しか残つていない 
牌です。 

例えば図—彳の手詰りは、 
ほとんどの場合、1組を除い 
て、他は初めか0>2枚すつし 
かなかつた牌です。 

それ/匕の牌はもともとど-3) 
しよ〇もない訳で、ポ V ント 
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はそれ 5 にからまつている 4 
枚ある牌です。 

囡 —1 の場合、「中」だけは 


4 枚あつた牌だとします。 

大体、ころい^場合、残り 
の「中」は2枚とも離れだ所 
にあつて、しかちそれら同士 
で裏返し易かつだ 1 0します。 

それでうつか 1 0その「中」 

を裏返してしま/つと、最終的 
に囡 —1 の手詰り形が残つて 
しまうのです。 

つま 1 ：)、はつきりいつてワ 
ナなんですね。牌が2枚しか 
ない物が含まれている面 (96 
枚面)は、2枚しかない牌を 
優先的に裏返せば問題がない 
反面、手詰 1 0にな 1 0易い様に 
組まれている面が多いのです。 


だから、そ/ついつだ意味か 
0>い < と、全部の牌が使われ 
ている(必す 4 枚すつある) 

I 番大きな面の方が手詰りが 
起きに < い、とい^考え方も 
できるかもしれません。 

とにか V 2 枚しかない牌が、 
ガツチ U 組まれてしまつてい 
る場所は、大体 4 枚ある牌が 
か e > んでいるので、それの取 
り方に注意する事でしよ^。 

だからこそ、 4 枚とれる牌 
は問題がない訳ですね。 


: ln イしウ vr / なん TT き3勿?〕 


現実に Inv ンク U ア達成 
が、報告されている以上不可 
能とは言えません。 

つまり可能であれば全面調 
ぺ尽 v し、さ0>にその解法も 
まとめ、それを1冊の本にし 
てしまい、後はそれを見なが 
5フレイすれば、誰でも簡単 
(?) に Inv ンク U アがで 
きてしまう事になるからです。 

しかし、これは現実的では 
ありません。 

では普通にフレ v して、1 
nv ンク U アできるか?と 

言えばさすがに不可能に限 1 0 

な<近い、と言わざるを得な 

いでしよ/つ。 

手当り次第に牌を裏返して 

いき、運良<手詰らないで続 

けば……と思う人もいるかも 

しれませんが、現実には前述 

のごと V 、ワナが仕掛けられ 

だ海千山千の面が、わんさと 

あります。 

中盤か5後半にかけては、 

手詰 1 0にな 1 0易い様に作られ 

ていると思つて下さい。(第 

I 、それでなければバスルに 

ないないでしょう。) 

しかし、かといつてじつ< 

り考えていられる程の時間も 

ないのがこのゲーム。 


それでも後半は時間も長< 
良心的なのだけど、前半は易 
しい為に時間制限が短 V され 
ているか5、結局全然易し< 
なかつだ 1 0します。 

四川省とい^ゲ—ムがおも 
しろいからこそ、あえて苦言 
を書きますが、タイムに関し 
てのバランスが、いまひとつ 
のよ/つな気♦かします。 

せつか<バズルとしておも 
しろいゲ—ムなのに、制限時 
間が短い為に充分楽しめない 
という声をよ < 聞きます。 

まだ、基本的にはそれぞれ 

の面その物を、解いてい V の 

がおもしろいバズルです。 

ある程度の定石はあるにし ■ 

ても、逆にそれを利用しだワ 

ナが仕掛けられだ面もあるし、 

やは10戦略は面によつて千差 

万別です。 

や 1 0込んで n ツをつかんで 

一気に上達する、というゲー 

ムではないでしょう。 

それだけの高等なバズルゲ 

—ムを、これだけの時間で処 

理するとなると、フッビング 

に走るのも、不思議ではない 

かちしれません。 

となると、誰でも考えるの 

が、四川省の面を写真で撮れ 


ば……でしよ/つ。 

そしてその写真を n ピ—し 
て、ルールに添つて塗 1 0潰し 
ていけば、立派な四川省です。 

これな5制限時間ちな<、 

心ゆ v まで考え抜いて遊ぶ事 
ができるし、それがこのバズ 
ルの面白さだと、私は思いま 
す。 

とにか V 、ここで私がつま 
らない解説を書<よりも、実 
際にフレイし、自分で考える 
事がなによ!0ち楽しいのが、 
この四川省です。 

と、い/つ訳で、できるだけ 

画面写真を載せるので、 n ピ 

I して解法を探して下さい。 

ポ v ントとしては、蛍光べ 

ンで塗 1 0廣してい<のがベス 

卜。 rv シックなどで塗り潰し 

てしま〇と、どの牌がどこに 

あつだかわからな v なつてし 

まい、手詰 1 0になつだ時、間 

違つだ所を探す手がか 1 0がな 

v なつてしまいます。 

この方法でじつ<*0解法を 

研究しだ後、実際にフレ v し 

て一毋でも Inv ンクリアに 

近づけるよろにがんばつて下 

さい。 

それでは、まだ来月。 

( G 〇 D ) 
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超マニア向け講座その4 


ました!！基本編が長くなってしまったけど、今回より本格的に攻略てす。 


STAGE % 


鄉灼6换（尼後方乂爹の後すぐ 
じ4換水綠<〇後字の销のうち • 1機、 
成 K ) Wjy 較 )3 槐はミサイルそ i 

在丘；5 L 1 璐ずウ世現す§。 



スタ-卜中に]マン Kt 乂收 
抑一 Ai 待 DY •そ？ く么 
rtkr 踅殊は汉いの*ぐした。 


後方(左後方)よりぢ辟•.右献へ向け 
k 錢仪、去,？し、 < Ul 3 S くし T 10撖 w . 
そ收に鞔く。 ml 匕の5啟ぼ.ミサ m 
記の1〇微は. / a カンる墜とす。 


78 



お待たせでした 

基本編を3回にわたり説明 
しましたが、決して無駄でな 
いことは皆さん百もご承知の 
はず。体感ゲ—ムをあまく見 
ていると、いくらやつても上 
達しないぞ。 

前置きはこのくらいにして 
さつそく攻略に入りましよう。 

今回からステ—ジ攻略に入 
ります。ゲー厶の展開から考 
えても、そ I つ難かしいところ 
ではないけど、でてくる敵は 
全部おとす、とい5点で大変。 
やらねばならぬのです。 

本格的に 

«_講挺！ 

さて、今月からはいよいよ 
ステ—ジ別の攻略に入ります。 
I つ注意して欲しいのは、こ 
れから紹介するパタ—ンは、 
あくまでもその I 例にすギしま 
せん。ですから、あまりこの 
パタ—ンだけに固執しないで 
下さい。 

自分のバタ—ンが良いと思 
つたら、無理に変えることも 
無いと思います。 


令 

E 

G 

A 

S 


終わりのあるゲ—厶ですか 
ら、1面からが勝負です。気 
を抜かないように。 

まずスタ—卜直後(当然ラ 
ツキーバタ—ンにセツトして 
ますよ！) に、後方から5 機 





















雀 r 


STACE ^ 


令 l ス空中給由\。ミ7ィノレ於?催り嘩た u い § ぼすや了。つつで (3)5? 号 U 


補方に3啟ノ後に和 n こ3槪 
企て$すルレそ墼ど T . 



©こ3機、.；61こ4撫. 2 mkt ： a . T 5 o 
レべ二衡你ネ tU ' (すと确处や3 D 。 


mw ^ L ) s 璐 xz 、 積 m 換そ 
T<5o^/\'>^>?*^To 
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— ③真ん中で待ち、///サイルを 
引きつける。 



|④左上へ逃げろ H 

引きつけて左上へよける。同 
時にパルカンを撃ち、後方敵 

機をおとす。 

照準を飛ばし過ぎると、1、 

2機逃げることがあるので注 

意。この時点で///サイルは33 

発残っているはず。 



明 


I 抓 I 

STAGE1 ででてキ J た、 

後方敵機を全てパルカンでお 


出てくるので、ミサイルで全 

ておとす。間があいて、また 
後方から10機。これはパルカ 
ンで。前方から右•左•右の 
順で3機出てくるので、ミサ 
イルで即おとす。 

後方から6機くるのでパル 

カンで。すぐに、また後方か 

ら4機くる。1機をバルカン 

で、残り3機をミサイルでお 



|①左側3機をミサ-<ルで。 


とす。1機目は、パルカンの 

ボタンをタイミングよく離す 
のが n ツ。 

前方から横|文字に6機で 
てくる。まず左3機はミサイ 
ルで。全部おちたのを確認し 
て、右3機をミサイルでおと 

す。 

先の3機が攻撃してくるの 

で、ミサイルをギリギリまで 


11②次に左側3機。 





























® ® © 

® © 


ミイ 







パ / ■'. x 


01 ACCESS - TW 1 N ] 

■7X23X42 (cm) 

■ 2 レバー 6 ボタン。 

■ビデオ端子付対応。 

■アナログ RG 巳端子対応。 

■ヘッドホン装着可。 

■その他の装置については仕様書をどうぞ。 
■色は白、黒/茶ツートンカラーの2タイプ。 

劇 ZEROONE] 16_5x26(cm) 
(D1PCBI 多数在庫あります。 

④I テーブルゲーム圃 14 インチ、 18 インチ 


參詳しい資料は 62 円切手を 2 枚同對して下記までご_求不 3 い。 


アクセス 


s (0425)3 B -7131( 代) 

G 6 係亍190東京都立川市砂川町 8-62— 5 


によける。ミサイルは全て使 
い果たしているはずです。 



100発補給のコマンドを入れ 
るわけですが、そこでひと言。 

給油が終了するまで、コマ 
ンドを入れ続けることを忘れ 
ないで下さい。入れ続けると 
何が起こるかと言一つと、5ス 
テ—ジでの地上給油での100発 
補給が自動的に行われます。 

3ステ—ジで忘れると、どう 
やつても5ステ—ジでは、100 
発補給されません。気をつけ 
て下さい。 

今回はここまでです。どう 
でしたか。私自身のパタ—ン 
と比較すると、どれだけ自分 
があまかつたかがわかりまし 
た(例えばキヤラクタ—オー 
パ—のこととか)。 

3 • 5ステージではミサイ 

ルが100発になるので、ミサイ 

ル重視のパタ—ンを考えてい 

た点は、間違つてなかつたの 

で少々安心しました。 

さて、このコ—ナ I を担当 

しててちょつと怖いのが、ア 

フタ—バ—ナ In の生息数。 

いつたいどのくらいになつて 

しまつたのか、それにメンテ 

ナンスの方も気がかりです。 

かなりの問題ありでしたから 

ね、この筐体は。 

(門弟ずる) 



■目6。 

ばした状態であるから、それ 
が戻つてくるのを利用して® 
を I つま< ロック。 

そして逆サイドの◎をロッ 
クした後、©◎◎を|度に口 
ツクする。この時©をロック 
しないよ-つに注意して、 I 気 
に逆へ動いて ㊣ ◎を同時に口 
ツク(図7)。この時©◎の攻 


■ @7。 

撃を同時にかわしているはず。 

先ほどの攻撃を左上以外で 

よけた時は、すぐ中央に戻つ 

て、®❹をかるく照準飛ばし 

してロックする。あとは同じ。 

最後に左右から3機$て終わ 

り。ミサイルでおとして普通 


: 一 


類、： 

園^^^^^^^^^^^ 

ぐ3^〕：ぺ¥成 

II 画 

_ 

111癒二操::::：'\' 

111_ 
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とす。その後、また後方敵機 
X 8 が CU 回出てくるのでバル 
カンで全ておとします。 

次に図5のよ < つな編隊がく 



■目5。 

る。まず◎ ㊣ 0◎を I 度に口 
ック。4発ミサイルを撃って 
おとす。後は ◎◎© の順にミ 
サイルでおとす。®がロック 
しにくいが、照準飛ばしで口 
ックします。 

続いて右側に3機、即ミサ 

イルで。左上に4機、さらに 

間があいて重なるよ I つに、そ 

の後方に2機出現する。4機 

即ロックしておとす。その後 

2機をミサイルでおとし、そ 

れらの攻撃をよける。 

一番左はじの敵がロックし 

にくいので注意。万 I 、遅れ 

て前後どっちにロックしたか 

わからない時は、とりあえず 

ミサイルを4発撃ち左下へ。 

敵の攻撃をかわし、残った敵 

が近づいた所をミサイルで。 

次に図6のよ-つな編隊が来 

る。4機ともミサイルで(まと 

めておとそうとしないこと) 

攻撃をしてくるので左上へよ 

ける。 

つづいて、図5の編隊が再 

びやってくる。先に照準を飛 
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〒556 大阪市浪速区日本橋 4-2-20 コア日本橋 2 F 

TEL.0B-B43-7B41 

くわしい資料ご希望の方は、62円切手2枚同封の5え、 
テクナート GM までガ 


干 55*6 大 I 3 反申浪速区 

日本構斗-2 -20 コア日本德 2 F 

TEL06-^B-7^1.FAX 〇 6~ 643-76^ 
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© コントロール box r ^) 

KIC -045 DX (ニュー■タイプ） 


18 インチ高画質モニタ- 


@ 


A タイプ: 


:家庭用テレビのビデオ入力端子か 
アンテナに接続するだけでプレイ 
でぎます。¥34,000 
:闩 G 巳21ピン出力でパソコン用テ 
レビなどに使えます。 ¥28.000 
C タイプ ： A + 巳の機能で¥37,000 
自作キツトはそれぞれ¥5,000引きです。 


巳タイプ: 


RG 巳モニター搭載。タテ画面 • ヨコ画 
面兼用1 5 KHZ /24 KHZ 切り替え可能。 
高画質対応。パソコン対応。 ¥78.000 


中古基板 

¥5,000から各種新製品 
もあります"アフター 
サービスも万全です" 


中古基板価格例：ガントレット¥55,000バットランス¥120,000(レーザーデ 
イスク付）ペーバーボーイ¥70,000サイドアームズ¥20,000妖怪道中記 
¥80,000スーバー 1 」アル麻雀 P II ¥25,000中華大仙¥40,000グラテイウ 
ス II ¥80,000ぶださん¥18,000セクション Z ¥10, 〇〇〇アーガス¥10,000 



〇 


〇 〇 , 



气 



★新製品 

FC マスター 

ファミコンを完全 
RGB 出力に改造 
で吉ます/ 

コントロール巳〇 
X に接続して、ジ 
ヨイスティツクで 
プレイ OK 。 

定価 ¥25,000 
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ほな. 5 射風含を 
女台めまっさあ， 



よし/：: Jo ： •リハ-サルは 
ハ •_ vfy 。 ちはしさん、 
ゲンド”ノ芝忘れないで 
くだ•さいよ。 







































































































ニュ ー ゲーム入荷迅速!!ヒットゲームずらり…だから好き!！ 
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S ツキ 
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pOOOOCOCCCOCOCCOOOOOCCCCOOOOOCOOCCCCCCOOCOCbCCGCCCeCCCCOCCOCOCCCCOCCOCOCCCp 

高な東京都心ドまん中、 


なんと 1 ゲーム 


オ_ル50円？! 



t キ灰尤デ 


は大型ゲーム全台無料 
の日は、 


無料 サービス ガ 

•オペレーシヨンサンダーボルト 
•コンチネンタルサーカス•ホットチェイス （2 台） 
•パワードリフト （4 台）•アウトラン 


ツキー、近場功人も冷ウ T 
えずプしーイ、だ 0 

区神田神保町1 一 16 

3)4 8 5 2 











安いだけではない 


地価べラボー 


•大型グ_ム®全部50円の店/ 




5月 3.4.5 日 
5日の子供 

ソフトドリンク 

•チェイス H . Q . 籲スーパー八ングオン 
•ターボアウトラン•アフターバーナー II 

•ギヤラクシーフオース 


ゲーム コーナー 

ミツキ， 


とゆ一わけ T ゲーム： J — ナー2 
ない人もまずチェック、とりあ 


〒101東京都千代田 

CTO 3f 2 9 



























上側の 5 レーン。レーン通週 
後は無理矢理下に落とされる。 


C.C. 


妖精をつまんだ手の小指が立ってるなあ。 



下部。テーフルの上のランフ類がアウトホール 
ボーナス。こつちの絵もメロンの様にテカイ// 



上、下のトッフレーン。下のトッフレーンは卜 
ッフレーン以外入□はない。 




切り札を手にするのは誰だ/? 


目指すはロイヤルストレート。 


トランプの精の力を借りて 


カードと女王 
様と II 正? 


先月号の AOU のぺ—ジ(54 
ぺ—ジ ) で予告した通り、デ 
コ特製タイムマシンポスタ— 
マニュアルのプレゼントがあ 
りますが、それは最後のお楽 
しみとしまして、今月のマシ 
ンと行きましよう。 

今回もウイリアムズの新作 
で、その名もジョーカ—ズ。 
力—ドのポーカ—ゲー厶がテ 
I マで、やけに厶ネの発育が 
いい女王様(王女様?)と、 
こちらはヒゲの発育が異常な 
王様が、なんとトランプの精 
をチップがわりに勝負すると 
い5わけがわからんバックグ 
ラスの絵もいい味出してます。 

さてさて勝負の行く方はど 
5なる事やら…。ここはひと 
つプレイヤ—として、この勝 
負に参加してみましよ一つか。 

そ一っそ5、先月号の1154に 
小さいながらもカラ—で写真 
がありますから、そちらも見 
てくれるとありがたいですね。 

それと、同じべ—ジの"卜 
ラックストツプ"と"ホツト 
シヨツト〃の写真が入れ違つ 
ていました。おわびと共に訂 


正させてしただきます。(あい 
変わらずチョンボが多くてす 
みません。) 


バシ'八シ進む 
インフレ化 


力—ドゲ—厶のポ—力—と 
いえば知らない人はいないと 
思いますので…えつ知らない 
…う〜ん。(そういう人は知つ 
ている人にでも聞いて) 

知らない人はまずいないと 
思いますので、マシンとして 
のフィーチャ—説明へといき 
ましょ|つ。 

. —■シユ I 夕 I シヨット 

シヨットしたボ—ルは上部 
の上側のレ—ン (5 レ—ンの 
方のトップレーン、下側は 3 
本のトップレーン)の所に来 
，るが、この時 5 レ—ンの内 2 
レーンが点灯している。 

点灯レ—ンを通すと、1回 
目10万、2回目20万と10万点 
ずつ上つて行キ H 100 万までの 
点数がもらえる。100万以後は 
100万のまま。後で出て来るマ 
ルチボールのシヨットでも取 
れるボ I ナス。(これがないと 
100万までなんて、とても上が 
らないけど。) 

なお点灯レ—ンはシヨツト 


毎にランダムで移動し、レ— 
ンチェンジは不可。 

2:上側トツプレーン(ス 
ぺシャル) 

左右のランプレーンからボ 
I ルを上げて 5 本のレ—ンを 
完成(この時はレ—ンチェン 
ジ可能)させると、完成ごと 
にアウトホールボ—ナス(ポ 
—ルが落ちた時に入るボ—ナ 
スの事)+10万点が獲得でき 
る。最高で 9 万 90 0 0 X 
7+10 万= 79 万 3000 点。 

また、このレ—ン完成を 5 
回できれば(何回完成させた 
かはフィ—ルド下部、フリツ 
パ—のすぐ上のピエロの頭の 
ランプでわかる)、上部右(下 
側トツプレ—ンの右側)にあ 
るホ—ルにスペシャルが点灯 
するので、入れればスペシャ 
ル獲得。 

3:下側トツプレーン(エ 
キストラボ—ル) 

下側の 3 本のトツプレ—ン 
(巳 ET レ—ン)を完成させ 
ると、ボ—ナス倍率(アウト 
ホ—ルボ—ナスの倍率)が上 
がる。最高 7 倍。 

また、下部のテープルの絵 
の上で点滅している倍率まで 
上げると、アウトレ—ンかリ 
夕—ンレ—ンのうちの一つ (4 


本中1本)にエキストラボ— 
ルが点灯する。 

巳 ET ランプ、エキストラ 
ランプ共にレ—ンチェンジ可 
能。 

4:マルチボ—ル(ジヤッ 
クポット) 

フイ—ルド中央にある、普 
通では登らないランプレ—ン、 
ここにボ—ルを上げるには下 
にかくれている" LIFT . 
RAMP" の夕—ゲットにボ 
—ル当てればいい。 

夕—ゲットに当たれば、下 
から橋がせり上って来てボー 
ルを通せる様になるので (フ 
アイヤ—の八シゴみたいな感 
じ)、ボールを入れるとそれが 
ロックされ、シユ—夕—に次 
のボールが出て来る。 

1つロックすると橋が下が 
つてしま|つので、再び夕—ゲ 
ットに当て、ランプレーンに 
ボ—ルを入れればマルチボ— 
ル開始。 

マルチ中に、フイ—ルド左 
上、下側トップレ—ンの左に 
ある夕—ゲットにある夕—ゲ 
ットに当てると、フイ—ルド 
スコアが倍になる。 

マルチ中は、中央ランプレ 
—ンの橋が上がっているので 
ここにボ—ルを4回通せばジ 
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橋が上ってランフレーンの完成。マルチ、シャ 

ックポットと重要な所だ。 LIFT - RAMP のターゲツトに当てると…。 


ゲーム基板お探しのあなた 


しのあなた 

う右のタマや细 D ませんか？ 



ヒテオ^- ix (こ関する事なら 
すべて玉屋にお任せ下さい。 

^ゲーム基盤は常時在庫2,000枚。新製®から低価格基板 
I テーブルゲーム機、パーツまで豊富に取り揃えています。ノ 


コントロール BOX 
( KIC -045 DX ) も 
発売中/ 




販売リストを御希望の方は八ガ 
キで住所 • 氏名（フリガナ）•電 
話番号を明記の上、御請求下さ 
い。玉屋 「 GM 係 j まで。 

シヨールームオーブン 
展示販売中 


至新宿 


代田橋 


_京王線 

至調布 


甲州街道 


1酉店 


駅より徒歩3分です 
新宿より京王線 
で駅二つ目 


不動,玉屋 




カメラ店] 


一基板売買の卜ータルアドバイザ- 1 

株式： C 胃 
会社 ！ llIS 

〒168東京都杉並区和泉2— 1—2 B 

TEL .03 (323) 5524 (販売部） 

FAX . 03(323)9915 
営業時間： AM 9:00〜 PM 7:00( 平日） 
AM 10:00 〜 PM 5:00( 日，祭） 


ャックポット獲得。 

ジャックポットは 50 万〜棚 
万点で、サイクロン式にバツ 
クグラスにも表示される。な 
おジャツクポツトにはフイ— 
ルド倍率はかからない。 



5 -.DRAW POKER 

スペシャルを取った右上ホ 
—ルにゝ〇闩八 ㈧ 〇一〇く巳 
R 点灯中にボ—ルを入れると 
□ RAWPOKER ボ—ナ 
スがもらえる。このボーナス 
はランダムで、パックグラス 
の王様の力—ドが動き、役に 
合ったものが取れる様になっ 
ている。 

DRAW POKER は左 
リタ—ンを通すと点灯。 

6_ • ドロップタ I ゲット( 100 
万点) 

フイールド中央左右と左上 
にある 3 組のドロップタ—ゲ 
ット。これを 3 組とも落とし 
て完成させると、100万点のチ 
ャンス。10秒以内に一力所の 
ドロップタ—ゲットを完成さ 
せると100万点獲得となる。 

7:ダブルユアスコア(得 
点2倍) 

3 ボール目開始時、デイス 
プレイに時間が表示される。 
この指定時間内に左右のラン 
プレ—ンに一回ずつ通せば、 
それまでの得点がいきなり2 
倍になる超インフレフイ—チ 
ャ IO 

指定時間のカウントダウン 
は、下側下部のパ—ツ(スイ 
ッチ、夕—ゲットなど)が開 
始、上側のフイ—ルドパーツ 

(ランプレ—ンスイッチなど) 

が停止になっているので、ラ 

まく利用してほしい。 

これはーゲ—ム中1回だけ 


デ nu 足它むけて眠れないな/勿 rl ナー 


お楽しみ AOU デコポスタ 

—プレゼントです。 

タイムマシンの大型ポスタ 

I マニュアルを10名の方にプ 

レゼント。 

ほしい人はゲ—メスト/ピ 

ンボ I ルコーナー、タイムマ 

シン係まで。 5 月 15 日消印の 


ものまで有効とします。例に 

よつて、色々書いてくれると 

当たる確率がチヨモランマの 

様に高くなりますので、よろ 

しくお願いします。 

デコに対する言葉なんか特 

に入れてほしいですね。 

多数の八ガキまつてます。 


で、たとえこの後、エキスト 
ラボ—ルを取つてシユ—卜し 
てもダメ。 

以上、ジョ—カーズのフィ 
I チヤ—でした。 


脱カード 


さて、ウイリアムズとして 
はめずらしいカードもののマ 
シンでしたが、さすがに他の 
ものとは I 味違っていますね。 

よくあるのはドロップター 
ケ ットを力— ドに 見た ててあ 
るやつですが、あまり多<使. 
うとどうしても平面的になつ 
てしま|つと思います。 

ジョ—力—ズの場合、ラン 
プレ—ンをうまく使って立体 
的なものになっています。そ 
の I つえマルチあり、パックボ 
ックスのオマケありと、いか 
にもウイリアムズらしく作つ 
てあつて力—ドものらしさ(悪 
い意味での)から飛び出した 
感じです。 

ドロップを力—ドに見たて 
るのは、やっばり力—ドにに 
ているからなのでしよ一つか。 
私は、どちらかというと麻雀 
パイに見えるんだけど…。そ 
|つ言えば、麻雀がテ—マのピ 
ンボールって見た事ないなあ。 

どこかのメ—カーから出して 

ほしいですね。(無理か…) 

さて、ここで次回の予告を 

少々。 

「ど I つも玉が落ちやすい」、「狙 

った所に玉が行かない/「得 

点にのびがない」などなど初 

心 f ンボ—ラーからよく聞 

かれる言葉です。 

新しい読者も増えているか 

もしれないし(増えてる訳ね 

I だろつて?シクシク)、こ 

こいらで I 発、ンボールテ 

クニック講座"(仮題)でもや 
ってみましようか。来月を待 
て// 












































おまけがオイシイ / 

嫩ユ-ジ”ウシ-し I 

トゥイン ， .RH 

ふろむポリスター 


り思 
はい 
音出 
楽さ 
にれ 
対る 
しが 
て、 
もそ 
感の 
じこ 
取だ 
るわ 

内容 TWIN EAGLE (アレンジヴァージョ 
ン ). Early Warring (Can’t Sleep over 3 
hours) • Eagle Spirit 目擊（アレンジ•ヴァー 
ジ ヨン） • Slap • Mercy Killing • With Fine • 
Trap US.CLASSIC ゴルフ（オリジナル•サ 
ウンド） • Birdie Shot • Hole In One • Be 
Carefull!SLICE&HOOK- Clear Blue Sky • Kiss 
on the Beach 新作戦争スーパーリアルアク 
シヨン • ゲーム（オリジナル • サウンド） •Mind 
Control • Death Wish •恐怖！！大戦争男. 
Empower To Do 特殊部隊 U.A.G. ( アレンジ . 
ヴァージョン ）. 再見.君の名は？.「奴がき 
たつ！！」 SR 麻雀 PIII ( アレンジ•ヴァージョ 

ン） •ミキとカスミの r …!？ j 以上全19 曲 



液晶 TV 
ゲーム勿 
復活？ 



右からサブフリン • ウオース、アウトラン 

F -1 、SDI 


損はないせ/ 

あ,福袋 

在庫 一 掃処分市 



ックス大阪5号館 A ゾーン) 


事ができるのだった。残念な 
事に、ゲ—ムセンタ—では音 
がよく聞き取れないのだが' 
このアルバムをきいて「ゲゲ 
っ/こんな曲だったのか」 

と驚いてほしい。今までのゲ 
I ムミユ I ジックとは全くち 
がった世界を感じる事ができ 
るだろぅ。 

特に、トゥィン•ィ—グル 
のポ—カルアレンジは、好み 
の違いもあろぅが私は非常に 
すきだ。洋画のサントラのよ 
うな「目撃」も渋くてよい。 
とにかく、 VGM にこだわる 
人には一度きいてみてほしい、 


何かと話題のこのアルバム、 
すでに発売されているので、 
聞いている人も多いと思ぅ。 

内容は' 実際の所 pm は才 
マケといぅ感じで、今までの 
セタのゲ—厶のアレンジバー 
ジ ョンと 原曲が メインとなつ 
ている。…のだが' これが実 
によくできているのだつ//: 

セタというと、あのシツヨ 
ウなまでのス—パ—リアルな 
グラフィックへのこだわりが 


掘り出しものの「つうううう」 
なアルバムと言えるだろう。 
他に、新作の戦争アクション 
とゴルフゲ—ム、特殊部隊 U 
AG を収録して発売中/ C 
T 2163円， CD 2472 
円(税込)。 

そうそう、それぞれについ 
ている応募券と送料240円をポ 
リスタ—に送ると、れいの豆 
本の上巻がもれなく//:もら 
えるんだそうだ。 


ィバルが成功するよぅ願って 
いるし、協力するつもり。 

みなさんも、ぜひ盛り上げ 
てやって下さい。 

会場はィンテックス大阪。 
住吉区南港北にあって、中 
心街からはちよっと遠いんだ 
けど、大阪梅田(御堂筋線か 
四ッ橋線•地下鉄)から住之江 
公園経由中ふ頭へでてィンテ 
ックス大阪へ。 40 〜 50 分と思 
えばいいんじゃないかな。車 
だと梅田から 30 分' 新大阪駅 
から 35 分くらい。 

展示会場は4728 m 2 とい 
ぅ相当の広さだ(東京の AO 
U ショ—会場の倍くらいの広 
さ) 0 

それからそれから、ここの 
会場ではグッズ類の販売など 
も行われる予定。珍しいボス 
夕—とか掘り出し物があるか 
もよ。もちろん 
ゲ— メストがブ 

—スを出す場合 

はゲ—メストの 

バックナンバ丨 

やゲ—ムビデオ 

に特製テレカ、 

その他にも魅力 

的なグッズ類を 

用意するつもり 

なのだ。 

なお、現時点 

では、 I 般入場 

料は決まってい 

ないけれど、絶 

対安い料金を望 

みたい。 

ふだんゲ—厶 

に興味はないん 

だけど、ウチの 


息子がゲ—厶ゲ—厶と熱中し 
ているから、どんなものかの 
ぞいてみようと思つているチ 
チハハもこれるような料金設 
定であつてほしい。そんな配 
慮がほしいと思うのだ。 

肝心の出展メ—力—だけど 
コナミ、カプコン'アィレム、 
SNK ' ニチブツなど地元の 
メ —力—はもちろん、関東の 
タィ ト—、セガ、ナムコも参 
加する予定。 

催しの内容•料金などくわ 
しいことは、大阪 '89 アミユー 
ズメントマシンショ—事務局 

(0 06 I 76 4 丨 136 7) 

に問い合わせて下さい。 

なお、さきほども言つたけ 
ど' ゲ—メストも会場|ちつ 
ちや一いブースを出すかも知 
れない。その時は、ぜひ寄つ 
てみてね。 



プレイヤ—のみなさん！特 
に、大阪•兵庫県•京都•滋 
賀県のみなさんに…これが朗 
報と言わずして、なんといお 
、っ0 

というのは、関西のオペレ 
I 夕—協会が主催して、 SU 
MMER ゲ—厶•フェステイ 
バルが大阪で開かれることに 
なつたのだ。 

開催日は7月1日と2日の 
2日間。土曜日と日曜日とい 
う絶好の日取りなのだ。 

1日目の土曜日はオペレ丨 
夕—中心の会場ということだ 
が、2日目の日曜日は全面的 
一にプレイヤ！ |般入場者に 
一会場は開放される。 

W 開場時間は次の通り。 

^ •10 iam 1 o _〜 pm 5_ 
-•20扁10時〜14時 
j こんどの開催で、プレイヤ 
- I にとつてうれしいことが2 
つぁる。 

1つはゲ—厶業界を最終ユ 

I ザ—として支えているプレ 

j イヤ—に目を向けてくれたこ 

r 

東京の AOU シヨ—では| 

般人の入場を禁止してしまつ 

j たし、秋の AM シヨ—はメ — 

力—中心のシヨ—ということ 

一で、一般人•プレイヤ—に目 

4か向いていなかつた。それが 

/今ょうやくプレイヤ—に目が 

向けられた。これがうれしい。 

もう 1つは、単にゲ—厶機 

を展示するだけでなく、プレ 

イヤ—参加のゲ—ム大会など 

を企画していること。 

そんなことで、ゲ—メスト 

としても、ぜひこのフェステ 


4 月 8日にセガから新発売 
された、ハンディタイプの液 
晶テレビゲ I ム•ゲ I ムビジ 
ヨンシリ—ズは知っているか 
な？ 

今までの液晶テレビゲ—厶 
にくらべ、ゲ—ムの臨場感を 
もりあげる迫力あるリアルサ 
ウンドが楽しめるほか、 より 
T > ゲ—ムに近い、ゲ—厶の 
質の高さを持っているスグレ 
モノ/ 

今回発売されたゲ—厶は、 
「アウトラン FI1J 「サブマ 
リン•ウォ I ズ」 「 SDIJ の 
3点。いずれも3、800円 
(消費税抜き) 


これは期待て 51 だ 

大阪でいよいよ開催だ！ 

アミユ—ズメントマシンシヨ I 


創刊以来、なぜかたまつて 
しまつたポスタ—(ロボコツ 
プ、ラビオ•レプス、ゲバラ 
等々)、グッズ(テクモ T シャ 
ツ等々)類を送料自己負担で、 
詰め合せにしてプレゼント/ 
何が送られてくるかわから 
ない、あぶない福袋企画の応 
募方法は、住所•氏名•体の 
サイズ (S • M • L ) をハガ 


キに記入して、新声社ゲ—メ 
スト編集部「あぶない福袋」 
係まで送つて下さい。 

7 月号誌上で当選者の発表 
をし ますので、当選した人は 
ゲ—メストへ切手 500円 分 
(送料の自己負担分)を「あ 
ぶない福袋」係まで送って下 
さい。待つてます。 
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こだわりアイしムグ 

ォリジナルケ众 

こつ 5 GI 2 a 气己朽。 



収録曲： G]Snow in Savanna (ストラ 9 C 
イダー飛竜 ARRANGE VERSION) 円 D 
1 STAGE [H 2 STAGE [4J 3 ^ 2 
STAGE 囹 4 STAGE 囹 5 税 6 

stage Sending 〜 ranking 込 2 

® ペテルブルクの月（ストライダー飛竜 17 
ARRANGE VERSION) 天地を喰ら 円 
う ORIGINAL VERSION ® 大興山 、 
而 is 水関〜鉄門峡 52 竜門谷〜虎牢関間 c 
洛陽〜榮陽城〜！部塢城圆影武者釐受のテー T 
マ〜 蘆卓の テーマ PSTAFF ROLL 2 
-RANKING 3 


最近絶好調のアイレムが、 
オリジナル•グッズの販売を 
始めたのは知つているかな？ 
どんなアイテムがあるかと 
言えば…… 

0)1 989 カレンダ— 

1000円 

② 迷宮島ペンケ—ス(ブル— 
or ピンク。色指定可) 

300円 

③ 迷宮島シャ—プペンシル& 
迷宮島定規 セッ ト300円 

④ 迷宮島下敷 400円 

⑤ ビジランテ下敷 400円 

⑥ R — TYPE 下敷400円 

⑦ ホーリ— •ダイバ—下敷 

400円 

⑧ 迷宮島テレカ1000円 

⑨ イメ—ジフアイトテレカ 

1000円 

⑱ 迷宮島 T シャツ ( S ) 

1500円 

⑪イメ—ジフアイト T シャツ 

{ L ) 1500円 
⑫迷宮島ト レ— ナ I ( S ) 

3000円 

@ イメ—ジフアイ トトレ—ナ 

丨(し} 3000円 

⑭ 迷宮島文具4点 セッ ト (② 

③④)通販のみ 900円 

これが現在の全アイテム。 

今後も新しいグッズを企画す 

るようなので楽しみだね。 

通販の申し込み方法だけど、 


サイト e しが 
通信に乗り出 
したせ/ 

サイトロンが東京の草の根 
BBS「KENINETJ の 
中に専用ポ—ドを開設したぞ。 

「 KENINETJ は草の 
根とはいえ4回線をもつ実力 
派の BBS で、ここの会員に 
なれば、自由にサイトロンレ 
I ベル専用ボ—ドが利用でき 
るといぅわけさ。 

興味のある人は、ポニ—キ 
ャニオン映像制作事業部 S 
03 丨221 — 3151 に問 IV 
合せてよ。 


希望の商品名を書いて、その 
代金(現金)と送料500円 
(切手可)を現金書をで左記 
の申し込み先に送れば OK /. 

送料は1回の注文について 
500円 だから、テレカ 1 枚 
でも 500円 だし、全アイテ 
ムを注文して送ってもらって 

も500円。 

それから通販を利用する時、 
事前に電話で在庫の確認はし 
た方がいいよ。申し込んで品 
切れの時は、代金や送料は返 
してくれるけど、やっぱり時 
間や手間のムダだからね。 
•通信販売申し込先 
〒550大阪市西区西本町 
1-11-9岡本興産ビル 
アイレム株式会社 
販売第2課「アイレムオリジ 
ナルグッズ通販」係 
#詳しい問い合せは、0〇6— 
535 l 4888- MT*o 
それからアイレム直営のゲ 
—ムコ—ナ—でも店頭販売し 
ているよ。 

☆ゲ—ムポイントフリ—ウエ 
イ札幌市西区手 稲富 岡2 

条212112 soil — 

694I4129 
☆ファンシティ—調布市西 
つつじが丘 31 33111 0 
0424丨 85 -3087 
☆ゲ—ムプラザ本郷名古屋 
市名東区本郷 21223 
ao 52 I7 72 1551 
9 

☆チ H ッカ—塚口 尼崎市南 
塚口町 2—1 サンサンタ 
ウン内 0 06142719 
672 

☆ドリ—ムランドイン岡山 
市倉田625丨2 Q 08 

62I76丨7805 

☆ドリ—ムハウスポテト高 

松市常磐町！2 a 

0878丨 37 —4140 

近くの人は' 早速買いに走 

れ〜/ 


巨大な世界と緊張がひろがる 
のがわかる。死地を抜けて行 
く飛竜の運命を描き出し、 
刻々と変わっていく音楽が「血 
が沸く」というのがどういう 
事なのかを教えてくれる事だ 
ろう。ぜひプレイして、聞い 
て、それぞれがドラマを作り 
あげてほしい。 

曲自体は、ひとつひとつが 
場面にマッチしていて' 非常 
にノリがよくてドラマチック 
…つまりカッコいいのだ。発 
売バ—ジョンとは少し構成が 
違うのが ミソ で、エンディン 
グの曲(別名•恐竜大紀行の 
テ—マ)は涙モノでイ—ので 
ある。アルフ•ライラ•ワ • 
ライラに よる アレンジ2曲、 
「天地を喰らう」を収録して 
サイトロンから 5/21 発売。 


P 

M 
□ 


- 


■ C 竜 

〇で 

a 

最近 どぅも、 曲としてはと 
もかくゲ I ムの内容とマッチ 
してない VGM が増えてきた 
と思う…。しかし' このスト 
ライダ—飛竜はちがうつ/ 

ポリユームをあげて目をとじ 

れば、男の闘いのドラマが、 



TSE ソフトゲ—厶ミ 
ユージックシ I ン I 

サイオプレ—ドス 
I パ—レイドック 

ポリスタ—から、パソコン 
ゲ—ムのサントラが出た。サ 
イオブレ—ド、ス—パ—レイ 
ドック、レイドック2のオリ 
ジナルサウンドに加え、アレ 
ンジバ I ジョンのサイオプレ 
I ド組曲、レイドック2組曲' 
さらに非売品のあ—ば—みや 
I どつくを収録して、 CT 2 
4 7 2円 CD 2 8 8 4円 
(税込)で発売中だ。 



これてピウチや 
lcDn しウシ 
3しも完璧さ 

GSM 「カプコン1」「アイ 
レム 1」 「テクモ 1 J 「セガ 2」 
の84タイトルには'なぜか 
背文字ステツカ—がない。「こ 
れは変だ/」といぅことで、 
サイトロンで背文字ステツカ 
I を作りました。 

ほしい人は、 CD のタイトル 
名を明記して' 返信用切手62 
円を貼った封筒に' 住所•氏 
名を書いて、封書で左記まで 
送りましよぅ。 

〒102東京都千代田区九 
段北31315 

㈱ ポニ—キヤニオン映像制 
作事業部 

サイトロン CD ユ—ザ—サボ— 
卜系 


サイトロンより 

緊急 News// 

SST バム F 

もりあがるだけもりあがつ 

た先日の SST バンドライブ 

ツア I 、追加公演 (？) が急 

きよ決定となつた。前回聴き 

のがして後悔のへソの緒を食 

いちぎつている君、行くしか 


ないぞ コリ ャ/ 

場所…国際スポ—ツフェア 

T 89 春•ヤングプラザ 

ニツボン放送ステ— 

ジ 

日時…5\4 W 17 時〜18時 

なお、デジタルビデオプレ 

ス V0I2 の貸し出しも現在好評 

のぅちに行われている。 

AOU レポ—卜、しりあがり 

寿の意味不明マンガ他のも W 

だくさんの内容で' これで夕 

ダは絶対安い/ SST バン 

ドのラィブの模様も収録され 

ているのだつ/ 


87 * お知らせ4月号81頁 1 ■ガンダム0 0 8 Oj の価格は、4635円（税込）です< 































ーサ イクロプス 
一怪鳥ロプロス 

ーアンモナイト <) 

ード 1 J ル野郎 
ーネッシー 
一ニセモノ Parti 
一闇を支配するニセのサイ八 1 J オン 


「サイパ 1 /オムキヤう当て j 
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天井から飛び掛かってくる 


バッタ野郎 


出題 APAPA 

協力 C-C 
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e 



a | 
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さて、新学期も始まって藿<た0が、高校に入0た人 
ち、大学に入0た人=6"それから入れなか0た人も、と 
にか <この|年、がんばろラ。 



今回は、サイバリオンのキヤラ 
の名前2つが答えだ。 


① まずヒントに従って、空欄にサ 
ィバリオンのボスキヤラの名前 
を書き込む。 

② 同じアルフアベツトの欄には、 
同じ文字が入るので、それをヒ 
ントにする。 

②全ての文字が入つたら、二重枠 


の文字を抜き出し、その文字を 
5まく並べて、サイバリオンの 
キヤラの名前を2つ作る。(ここ 
が一番難しい) 

キヤラの名前2つが分かったら、 
それを官製葉書に書き込んで、住 
所、氏名、年齢、性別を記入の I つ 
え、編集部宛に送ってくれ。 

しめきりは5月末日。正解者の 
中から5名を選んで、もらつて嬉 
しい事もある「豪華な粗品」を送 
ります。 



さ—て3月号のパズルの答えの 
数は、ずばり n 個。と言いたいと 
ころだけど、実は10個が正解。 

本当は11個の予定で作ったのだ 
が、 I 文字間違いがあって、10個 
しか作れないのだ。 

その間違いと言5のは、抜き出 
した文字の -5 ちの『ア』の文字が 
そうで、本当は、『リ j だったの 
だ0 

：=：個以上作つてきた人は、調べ 
てみると、みんな間違いが含まれ 
ていたそ。 


先崎克彦君(神奈川県) 

R タイプ•アフターバ1ナ I •ギ 
ャラクシ I フォース•サンダ I ブ 
レ—ド•スカイソルジャ！スぺ 
—ス八リア！ゼビウス•ダライ 
アス•ドラゴンスピ IV ソト1フス 
トデュエル•(タイガ I ヘリ) 

このパタ—ンで『ア』が『リ』 
になると、タイガ—ヘリが加わり、 
抜さ出した文字全てを使-つ事にな 
る。つまりそれが本来の正解だつ 
たのだ。先崎クンは、そこまで指 
摘してあつた。う—ん完璧。 

今田昌光君(香川県) 

R タイプ•アフター八 — ナ ー ，ギ 
ヤラガ•サンダ—ブレ—ド•スカ 


イソルジャ1 • スぺ—ス八リア 1• 
ゼビウス•ダライアス•ドラゴン 
スピリット1フストデュエル 
西村純治君(京都府) 

R タイプ•アフタ—パ—ナ！ギ 
ャラクシアン•サンダ—ブレ—ド. 
スカイソルジャ I •スぺ I ス八リ 
ア—•ゼビウス•タイガ—ヘリ. 
ダライアス•ラストデュエル 
小野慎 I 郎君(神奈川) 

R タイプ•アフタ I バ ー ナ I •ギ 
ャラガ•サンダーブレード•スカ 
イソル ジャ！ スぺ—ス八 リア！ 
ゼビウス•ダライアス•タンク. 
ラストデュエル 

以上の5名です。 おめでと一。 
ちなみに、正解者は10個の ゲー 
厶名を掘り起こした人の中から選 
びましたが、その条件は、抜ぎ出 
した文字をなるべく多く使つた、 
つま O 使わなかった文字の少ない 
人から順に、ということでした。 

それから、掲載されている八ガ 
キは、模範解答などではありませ 
ん。やけになつてる、よこにやん 
の八ガキです。おちしろかつたの 
で、載っけちやいます。 

それから、先月も書いた、今月 
のパズルの難易度を、5段階評価 
で聞かせてくれ。5段階は、 ベリ 
I 八—ド、八—ド、 ノ— マル、イ 

— ジ ー 、ベリ I ^ - ジ ー 〇 

さあ、君はど一つ思 5? 

(APAPA) 
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御家庭のテレビで本物のテレビゲームが楽しめます。 


待望のコントロール巳 OX 


籲 1 P .2 P 同時プレイも OK / ♦ジョイステイツク2つのゲー 
厶も OK ./ 中間八ーネス使用により、ほとんどのゲームに対 
応します。特殊コンパネ、麻雀等も OK // 春パーツは全て業 
務用のものを使用(全て新品です)、丈夫で長持ちします。 


■価格 ( KIC -045 DX 完成品) 
® •ビデオ端子 ^ VhlF 対応 
⑮ . RGB 21 ピン対応 
❹.®，⑮両方対応 

★いずれも TV 接続ケーブル付 



¥34,000 
¥28,000 
¥37,000 


I バージョンアップでますます充実 

! 功 1 =胗 

I KIC -045 DX は、業務用ゲーム基板だけでな 
I く、インターフェースカードを使用すれば、 F 
I コン . PC エンジン•メガドライブ * XB 8000他 
I のコントローラとして、アーケードゲームの 
j 感覚でプレイできます。 

I KIC -045 DX をお持ちの方は、いつでも新型と同じ機能で 
|楽しめます。詳細はハガキにて当社サービス部までバ_ 


ジョンアップ資料を御請求下さい0 


k . 


. J 


★ただ今発売 k 



■ Bi 謙 ^I 

參 フルカラービデオ コ ンバータ 〔 KIC -0090〕 

※⑧には付きません。參2スピーカー（ステレオ用） 
へッドホン端子 （3. 5 0)*8 方向ジョイスティック X 2 
•トリガーボタン/30必6個、2403個付き • スイッチ 
ング電源/ 5 V 7 A 、+ 12 V 1 A 、 一 5 V 1 A * ヒューズ' コ 
—ド、コネクター等一式付き。 


ムガ、 

ステレォび# 

1 AV 感覚满点^^ 

★このコント ロール BOX は、 ゲーム マシン 
と同じ部品を使ってコンパクトにまとめ 
てあります。フルカラーコンバータを使つ 
て、 ゲーム P . C.B •の RGB 信号を家庭の T 
V に映るように信号変換します。 

( VHF 1 〜 2 ch ) 

★寸法： W 450 X D 200 X H 100%。 


実用新案申請済 


IKIC -045 各タイブの特長 （ a ;® ◎すべてステレオサウンドが楽しめます） 


ビデオ端子対応 

TV のビデオ（映像）入力端子へビンコ— 
ドを接統します。 （ ビデオ端子付の TV に対 
応、画像は VHF 対応よりもキレイです。） 

• VHF 対応 （TV のI又は2チヤンネル） 
TV のアンテナ端子へ接親します。国内 
の家庭用 TV に全て対応します。画像は 
ファミコンと同程度です。 

• A タイプはビデオ. VHF のいずれにも 
対応、 フルカラー コンバータ （KIC-0090) 
内蔵です。 


◎ • RGB 21 ピン対応 

21ピン端子付の TV* CRT なら全て使え 
ます。2000文字対応の CRT ですので、 
本物よりも(ゲーセン檐のほとんどは1600 
文字対応の CRT を使用）キレイに映りま 
す。約25%も解像度がアップします。 
家庭用 TV のキャブテン用、文字放送用 
にも端子がついています。このタイプの 
TV はアナログ21ピン又、マルチ21ビン 
付等と呼ばれていますが、国内規格で 
すので21ビンなら全て 0K です。 


又、9ビン、15ピン等のアナログ端子付 
CRT にも使えますが、2000文字対応が 
at ぺるもの（マルチシンク、オートスキャ 
ン、マルチスキャン等と呼ばれている）に 
限ります。 

楽このタイブのコネクタは、 H 社にて製作し 
ますので本体講人時に御指定 F さい。 
m TTL ( デジタル） CRT は8色しか表ポされ 
ませんので使用しない方が良いでしよう。 
©• 前記® i：(g) の両方に対応します。 


Hevi 


ゲーム マシンの仕組みが楽しみながらよくわかる 

組立てフルキット 

く図解入り、マニュアル付〉 

★ハードに強くなろう 

組立フルキットにチヤレンジガ 
組立てフルキットは各タイプ(㊇⑬©)共、 
完成品価格の^ gaau 妾です。 

御注文の際はタイプ別とフルキットと明示して下さい。 




中古ゲーム基板ち在庫豊富3000円よ D 

コントロール BOX 用パーツ各種販売中 






★詳しい資料、在庫価格表は 
62円切手X3枚を同封のうえ 
下記までお申し込み下さい。 


コント ロール 巳〇 X 

KIC-045DX 

取扱販売店 

宇宙堂 

广 052-916-1407 


中せひ御来店下さい。 


I 山 

I 線 〇 


中部地区 



(国道 I 号） 


一麻布 

〇 - 


了 

都営地下鉄 
浅草線 
高輪台駅 


>五反田駅より徒歩6分 
►高輪台駅より徒歩5分 


★商品のご注文は、住所 • 氏名 • 電話番号をノヽッキリ書いて、商品 
価格と送料の合計額を現金書留又は郵便振替（東京 7-130152) 
にて、お願いします。送料は、注文合計8,000円以上は無料、それ 
未満は すべて 800円を加算して下さい。 


関西地区 


(日•祭日もオープンしています） 


广 06-643-7641 I ショールーム営業時間]午後1:00~6:00 


紐ぃ 


㈱ キョ-ワインタ■ナショナル GM 係 

〒141東京都大崎郵便局私書箱11号 

〔東京都品川区東五反田 4-7-26 塚本ビル IF 〕 

SO3-448-O832-FAX03-448-8060 


高給優遇、アルバイト可。詳しくはお問合せ下さい0 I 


企画•技術者募集/ 

































































ファミコンソフ 

いらなくなったファミコン•セガ . pc エンジン用ソフト、本体等、高額買取し i す 


買取 



JOMA 


日本通信販売協会正弇員 


く買い翊 




格表 




獅. 


ファミコンソフト 


ア行 籲ギャラガ 

參アーバンチヤンピオン… y 3〇〇參ギヤラクシアン 
籲アイスクライマー …V 900參銀河英雄伝説 

アウトランダース ¥1,200籲孔雀王 


W 7' 


き狼と白き叱鹿 
_フター^ W ■— 


¥3,600 #クレイジークライマー‘ 


お；‘;^ホニル;;:；■ィ為 


鲁刀叻ノイド1(コントローラ付) 

•暗黒#話 

mm 




•月 JlL « f 云 


& •怒 II 


參囲碁ナ 
•1943 
•井勘 


V 1,400 # ゴジラ . 

…¥1,200 •御存知抑 j 軎多蘭中 
¥2 ' 400 參:ックスポ-ツイン 


¥1,600 

¥1,900 

¥1,200 


參ジャ冰+尾崎のホー n ^ r ンワン¥1,200期虫眼竜正宗 
籲上;'毎 . ¥2,400參ドナノレドダック 


¥1,000 

VI , 200 


•将軍 

•スーパ-ビンボ ー ル . 

•スーパーブラックオニキス 
•ス—ゼビウス 
•ス― ' —?■ヤイニーズ. 
參ス《ービットフオール 


ドナルドランド 

V 2,000參ドラエモン . 

¥1,000參ドラゴンクエスト 
v 700 #ドラゴンクエスト II 
v 700 籲ドラゴンクエスト HI 
800 籲ドラゴンス クロー ノレ 


#；H ■ミックスポーツインソウルV 700 
; 人の実_コン ㈣ ;： r 目すへワイワイワールド 


• -マリオブラザ-ス¥1,300 • ドラゴンスピリット 
籲ス—《ーマリオ III V 3,000 •ドラゴンパスター1 

•スカイキッド…………¥ 800鲁ドラゴンボールー 


•ンドラの光 
參うる星やつら 
•ウイザードリイ 
•ウィザードリィ II 
•ウル^ィマ 

M 卜 H ク 




タアクション 

からの挑戰状 


•ェキサイ 
參 F 1 レー」 

•於から 
•オセロ 
射バケ < 
• 林一 ' 

力行 

ャ丸 


テの Q 太郎 
.オホーツクに消ゆ. 


¥1,600癱ゴ ルフ 
¥1,100籲ゴル 7^* 部パづ'ィラッシュ V 1,200 
¥3,000 斗 p V 1.300 

¥3,600 •ゴーストバスターズ•… ¥ 800 
サ行 

—カスチヤーリー …. . V 900 
イドホみット ¥1,800 

修西 jSI 己ワーノレド . ¥1,700 

參魁！男塾 . VI . 700 

け'ンカーリーグウイナ-ズカップ¥1,900 


¥1,200 
¥ 600 
¥1.000 
• ¥1,000 
¥1,500 
¥2,100 


•スヶバン刑搴 111 
#； V < ルタン X 
•スペースインべーダー 

•ゼピウ X . 

•ソロモンの«| 

擊ゾンビ/、ン ター 
#龍王 . 




夕行 


ご;】•雖八ガ云 . V 1.900 

¥し1〇〇籲#夕*の国のトマト姫 ¥1( 2〇〇 
籲真田十勇士 ¥1,200 

1.800 祕'•漢の弧 . ¥1,500 


¥1,000 

¥1,500 

¥1,500 


¥1,300 
¥2,100 
V 1 . too 
VI , 000 


¥2,400 

¥2,100 


1.200 


¥1,800 
¥2,000 
¥1,300 
VI ,400 
¥ 600 


••¥ 1,200 


¥1,200 

¥2,300 

¥1,300 

¥3,800 






¥1,400 
¥3,900 
¥2.200 
¥ 800 
¥1.500 
¥1,900 


•貝獻物語 (7 ツプ付) VI ,000 «少羅蔓蛇 
、ぐや姫伝説 . ¥1,700 _三国志(光栄） 

の伝説 . v 7〇〇 _三国志(ナムコ） 

春株式道場 . ¥1,600隹さんまの名探偵 

•1 S 面ライダー倶^部 ¥2,000翁ザ•ブラツバス I 

'んばれゴエモン…… v 1 . 300籲ザ. マネーゲーム 
んばれコエモン II •• Y 1.300 •ジーザス 

參がんばれペナントレース…… VI ,200 # J-J . 

士 Z ガンダム ¥1,100 •シェラザード 

籲キヤ:/テン翼 . V 1,000 #シテイコネクション 

參京都龍の寺殺人事件.¥1,600籲シヤーロツクホームズ 

參 ■ 花の密室殺人事件 • VI .600 籲新人類 . 

•+ョンシーズ II . ¥1,700 •'ジツピーレース...……¥ 800 

_のロンドン殺人事件¥1,400 •じやじや丸大冒険 ¥1,000 

•ぎやんぶらあ自己中心派- V 3.100 •じやじや丸忍法樓 ¥1.800 
•キングオブキングス(外箱付)¥2.，6〇 0 •じやりん子チェ . ¥1,300 


800 

¥ 600 
¥ 700 


¥1,400 •ドラゴンボール II 
¥ 500參ドンキーコングシリーズ 
¥2,100ナ行 

V 700 •ナイトライダー 

V 700籲中島悟 F 1 ヒー a — 

¥ 700 •ナポレオン戰記…. 

¥1,500 •ナムコクラシック，… 

馨南国指^スパイ vs スパイ 

龄糊 S . ¥2,500 

•^イト—グランプリ . ¥2 000馨^、者くん阿傾*の軍 

争ダウンタウン熱血物語 V 2.500 . 

參雜名人の冒険島…¥1.200 " 

籲武田 1 (註 . ¥1咖血トッチホール 

細^、の徽 . ¥1,000 ■硬25■におくん. 

ッグチームプロレス…¥ 500 • 吾長の野望 

必ッチ.……….…… •¥ 900 八行 

參谷川浩司の将棋 II… v 2.400參ハイウェイスター ...... ¥1,600 

イナマイトボール…¥1,600籲 /vf ライド HI . ¥2.300 

ブルドラゴン . V 1,800 ^ <_ガータイム . VI . 1〇〇 

參ツインビー . VI ,200擊!3^\生劇場 V 1.900 

•〇つばり 大相溪 . ¥1,500 #Bug つてハニー . ¥1,200 

•釣りキチ三平 . ¥1,300擊|8邪の封 EP . ¥1,300 

鲁テトリス . ¥1,900參軒作ス—‘囲碁 V 2,200 

春天地を喷らう . V 2,100參ノ•コン . v 1,500 

•10 ャードファイト . ¥ 900 ^✓ぐンクマン ¥1,500 

ィープタ>ジョン II 卜..¥ 700 •パリダカ—リ ー SP ¥1,800 

•^イグダグ . V 1,000 •半贼雄 ¥2,100 

♦ T イグダグ II . ¥ 800 .、。々アウト ¥1,200 

•鉄道王 . ¥2,200 •百鬼夜行 . ¥1,800 

齡-ビ;レマン . ¥1,800 龍の拳 I ¥ 900 

•トップ*'■ン . ¥2,000 •ピンホ'—ル V 900 

籲所さんのまもるもせめるも…¥1,200 •フアイティングゴルフ ¥1,200 


■ファイナノレファンタジー¥2,100 

•万イナルファ W ジー II Y 1,500 
• V 2,600 
VI ,800 

•ファミコン; SA 戦…… v 2,400 
•ファミリーサーキット…¥1,700 

•ファミリ ー ^■ニス . V 1,600 

參ファミリー■ピンボール•••¥1,800 

•ファミリージヨッキ-¥1,200 

秦ファミリボクシング、600 
•ファミリー麻雀1 …V 1,900 

•ファミリースタジアム明 Y 1, B 00 
癱ファンタジー、ノーン VI ,200 

籲ファンタジーソ"ーン II • ■ V t , 300 
籲フリートコマンダ-(船•マップ付)¥ 2,300 
トトレイン殺人事件 VI ,100 
•プロ 事件 ¥1.800 

•ベースポールスター Y 2,400 
•ベスト: 7 V - プロ贿卜 UY 600 
參ホームランナイター…¥2,200 

籲北斗の拳い II . V 1,000 

參本命競馬シ□■ミレーシヨン>« 3，600 

•ホトトギス . V 2,200 

将棋 . ¥1,400 

マ行 

•麻雀 . V 1.600 

•魔界島 . ¥ 800 

本亨の贼必鮮.¥3,000 
雜本亨の株式必勝学 II ¥3,600 
•ミッキーマウス ¥1,500 

參水戸黄門い II V 1,300 

秦メカ生体ソイド I ¥1,500 
•メカ生体ゾイド II ……¥1,800 

拥伝説 . ¥1,800 

•桃太郎電鉄 . ¥2,400 

餘田の娜 . ¥1,900 

ヤラワ行 

•四人打ち麻雀 . ¥1,900 

•ルパン三世 . ¥1,500 

•霊幻道士 . V 1,700 

•ロックマン . V 2.300 

籲ロックマン11 . V 2,000 

鲁 a — リングサンダこ...¥1,800 



セガソフト PC ソフト 


I 鲁闩タイプ . VI . 8001 

I #7■ウトラン . vi , 0001 

I 籲アフター/くーナー . vi.oool 

|參アレックスキット BMX ¥ 8001 


タイプ1.11 




Y 1,000| 

¥1,7001 


•?し雀 3 E . 

赖聖伝 . 

• if •プロ . 

•スーパイプ u - ド •• 
•スーパーワンダーホ W ..… 
•スペースハリアー 
•スペースハリアー2 

鼸ダブルドラゴン . 

•ファンタ'>■•ゾーン1.11 
■ファンタシースター •• 

參ファンタ、>■•スター II Y 1.800 

籲麻雀戦国時代 . V 1,40〇| 

_13ッ+— . ¥ 900 

• CI ストスターズ . Y 900 

#ワールドサッカー……¥1,000 
♦スーパーレーシング-¥1,200 
•天空魔城 . ¥1,500 


V 2,1001 
¥ 9001 
v 9001 
¥ 2:100 ■ 
vt . 800 1 


於ゥトライブ • 

雜エイリアンクラッシュ" 
| •改造町人シュビビンマン•- 

•ギャラガ’的 . 

•究極タイガー . 

I • Jb'S . 

>*ノ王伝脱 . 


V 2, 


ノン II 


►ダ冷ンェクスプロ-テ*. . 

|籲ドラゴンスピリット 


¥ 1,9001 


|鲁ネクタリス 
►ビクトリーラン 




JP 47 • 

•魔界 八犬伝シャダ 


■ M 谢云 

■ 々人 


I 擊ワールドコート. 
鼴ワタノレ 

匿參ワンダーモモ 
•パワーリーグ 


本体類 


•ファミコン本体 
• ディスクシステム ( ixgxgxg )- • • 
•ツインファミコン( i )( g )@( g )•… 
• pc ェンジン( ixg @(§)@®• 
•メガドライブ薄)@@(§)@ • 




¥5,000 
¥2,500 
¥10,500 
¥ 10,000 
¥ 11,000 


參 CD ロム(インターフェイス付)付属品全ありのみ¥ 20,000 
本体の買取金額は、付属品がないと、下記の通リマイナ 
スされる*、、おことわりすることか^ぁります0また、使用 f 呈度 
によって値段が変わります。 


⑱外箱無一¥1,00051②ラムアダプタ無——¥2,00051 
㉚ 説明害無-¥ 500引®ビデオケープル無-¥ 500引 

@アダプタ無¥2,500引® Y 端子無-¥ 500引 

③コンバータ無-¥ 2,500引 

® スティック（又はコントローラ無）-¥ 2，500引 


P 

C 

ソ 

フ 


¥ 1,2001 


.0001 

,800画 


¥1,1 

¥1,8001 
VI . 2001 

V 2,0001 
¥1,5001 
¥2,1001 

V 2.0001 
¥ 1,3001 
¥2,0001 
VI ,5001 
V 2,0001 

V 6001 


の 

場 

ム 

k 

の 
ど 
ち 
ら 
か 
I が 
な 


¥ 1 ; 900| 


¥ 1,8001 


¥1,500 1 
V 2,000 I 


と 
ど 
I の 
ソ 
フ 


で 

も 

買 

取 


は 

100 

円 

で 

す 


2 AP.t _保護者名 


⑩ 


住所 

TE し （） 

ソフト名 

付属品 

金額| ソフト名 

付属品 

金額 


箱•説 



箱•説 



箱•説 



箱•説 



箱•説 



箱•説 



箱•説 



箱.説 


開封者 

受付日 

年月日 

合計金額 

円 



買取価格は、変動しますので 
電括で確認して下さい 0 
2.日本ファ S コンクラブに送った荷物の技 
えは^必ず保管しておいて下さい0 
3•お金は、ソフトを送ってから、10日ぐらい 
で届きます 〇 

4. 未育年の方は^保謹者の印がないと買 
い取りは s できません0 

5. 店頭に来られる時は v 身分証明書をご持 
参下さい。（未青年の方は、保雄者の印 • 
と承諾害が必要です。〉 


B 本ファ S 3 ンワラプ 



^ a 亍101東京都千代田区外神田 3-9-2 末広ビル 

® ノ兀 E 33 〒556大阪市浪速区日本橋 5-7-17 ソフマップビル 


_ 25319596_61647105721 


年中無休.受付時間東京/大阪店頭 g ぷ公 W i §§=^Wf gg 電話 AMI 1:00 PM 6:00 


大阪 

日本橋店 

恵美須町駅 
より徒歩1分 


東京 

秋葉原店 

秋葉原より 
徒歩4分 


※太わくの中だけ書いて下さい O U . 

申し込み書 P 


この表にのつていないソフトも買®りできます0 







































































































































































































































极电祕し' 15 ワ 

START ノ 



/UCZ7/Z7 


7 


□ 口□口 


卜 £MJ — 

ひ3 く 


/^7 

tr 


CDCJ 口 


あ*匕し TtL 
及如 I •も亡ズも.在か••明く 
( J ) 1 . /—7 ゎ卞. 

3つ to (fyfce X D . 4っおめ 
リ.左〖：奸，下‘!*の 
如二入 y *.> cn ら IS^JLe 
■5な如1■ボス体 I 戌 U ん。 




^<OAl __ 







食疮〇〇ソ、 0 =方、一 

tfw い^い =5 WM 求'、 

/ ぐ ニーガー iwn，U：、 U 
し 7i、t ，で TtX かギ-ムの 
(^ レ/£龙に味/ぐニィ ， 
，、一 I し 7 T Iゅい,なんャ在/ 
私主'攻のに…. • 
-fe©<TMa-Vtt; )C-THT> 

■ fetr 取佐リがヤ， i < rk 3 访 
つ；は.乂思•… 

C 9 V ?> 


次回のカツトは雑君先生か7 


な h / ど 


すガ2 



お相手. 
Joe 山田 


★一昔前のゲーム「沙羅曼蛇」 
のことを、少し教えてくださ 
い。 4 面のボスを完全に攻略 
していないんです。あのブル 
|ボ|ルを何とかしてくださ 
、〇 

無記名 

バックナンパ—86年11月号 
を参照。と言いたいのだが、 
売り切れなのです。 

では、解説いたしやしょぅ。 

4 面の最後の要塞の ブルーボ 

—ルは、下のハッチを壊さな 
いと(一定時間内に)出現す 
るんです。で、 その ハッチな 
んだけど、敵の出現して こな 
いハッチがブルーボルを制御 
してい るんだね。 その ハツチ 
は 3コあつて、そのぅち2コ 
は、電源を入れてから誰かが 
そこをクリアしていればず一 
つと壊れているのだね。 

さて、ついでに点稼ぎの方 
法も、過去のゲーメストから 
引っぱつ てこよう。 

「最後のマルチプル稼ぎを知 
らない人の為に教えておくと 
しよう。最後の要塞までたど 


り着いたら、まん中以外のハ 
ツチを全部壊してしまおぅ。 
特にまん中の上のハッチは早 
く壊しておかないと青いボー 
ルが出てしまぅょ。 

ハッチを壊すタィミングは 
ハツチが しまり 始めた とき ミ 
サィルを撃てば OKH : あと 
は、レー ザーだけを撃って コ 
アを2つだけ壊し、 まん 中の 
下のハッチから出てくる敵を 
撃って、マルチプルをためて 
いけばょい。約6万点もはい 
るぜ J 

もう、いたれりつくせり、 
安全地帯のカットも載せとく 
ぞ。これはブルーボールが出 
ても大丈夫だよ一ん。 


★未来忍者の11面が抜けない 
よぉ〜。マップをのせてよぉ。 
群馬県増田 I 紀君 

お答え— J ます。 

「 CO —>4 —^-1—^ 〇〇 —^-1—^ 1|_ 
これがキーワ I ドです。と 
言ってもよくわかんないだろ 
うから、図を見てね。 


あわせる。赤の2ゲージがべ 
スト。この時、ギアはローに 
入つていること。 

そしてスタートと同時に、 
ギアをハイからローにかぇる。 
成功すれば、赤のゲージが 5 
つまであがっ ていく。 ゲージ 
が 5 つまでになつたら、ギア 
をハイに戻す。 

-ずは赤の1ゲージに 

あわせる。この時、ギアはハ 
イに入つていること。 

そして、スタ ートよりも ほ 
んの少し早くローハイと入れ 
る0 

なお、この時失敗して緑の 
4ゲージ まででいたら、 もぅ 
一度ギアをハイからローに入 
れる ことで赤の1ゲー ジ まで 
戻り、成功、 となる。 

以上で ある。本来なら、 バ 
ツクナンバー を…となる のだ 
が、売り切れ(お買ぃ上げの 
皆様、有難ぅ御座居ます)な 

ので、私がバックナンパ—か 

ら取り上げてみたのであった。 




いやあ、この コーナ ー も3 
回目だねえ。実際の トコ ロ、 
アンヶート葉書で「面白くね 
え コーナ — J つて所に、 あま 
り記入されていないのは非常 
に嬉しい。 

さて、前回はゲームの質問 
をあまり取り上げなかつたか 
ら、今回は増やしたぜ。 

といつた所で、東村山のぺ 
ンネーム•秋山基哉君、 

「シークレットルームつて 何 

です力？」 

と あるけど、私から も 聞き 
たいことがある。 

「そのシ丨クレットルームつ 

て何ですか？」 

つまり、質問に答えょうが 
無いのだね。本来はボツつち 
ゃう所だけど、私と同じ東村 
山市の住人ということで、し 
ょつぱなから堂々と取り上げ 
たりしてみた。 

では、君と同じ悩みを持つ 
人がいるかどうかを確認しな 
がら、読み進めていつてね。 


★ AOU シヨ—のコンパニオ 
ンのお姉さんは、その会社の 
方、それとも II 集したのでし 
よ5か? 

昭島市野本智亜樹君 

毎回々々、話題になること 
ですねぇ〜。気になりますか 
ねぇ〜。 

まずは、 シヨー 自体の受付 
のお姉さま。5月号の AOU 
特集で、「マネキンみて In 」 
とか書いてありますが、あれ 

は陰謀です。 

まあそんなことは関係ない„ 


彼女達はィベント専門の、通 
称コンパニオンを派遣する会 
社の方々なのです。 

で、次に各ブースの受付や 
ら、例のミニスカートのお姉 
さま やらね。 

彼女達は、それぞれのブ— 
スの社員といぅのが大半らし 
いです。 

それにしても、何故にィン 
ストラクターのおねえさま方 
のスカートって短いのでしょ 
* フカ 7. 


★「アウトラン」についてで 
すが、「ケムリ出し(ギアガチ 
ャ)」や「高速スタ—卜」のや 
り方を知りたいのですが…。 

愛媛県正岡敏樹君 

え一、何と言つたらよいの 
やら…。87年9月号に載って 
るんだけど…、よし、バック 
ナンパーを持ってない不届者 
もいる(かもしれない)ので、 
もう1回載せちゃえ!?: 

ギアガチャ 

-ず路肩に入る前にギ 

アをローからハィに入る こと 
によつて煙を作ります。そし 
て、次にテスタロッサを路肩 
に半分出して、もう1 • 2回 
ギアをローハィに入れること 
によって、煙を約7秒間出す 
ことが出来ます。この間に路 
肩に入つてもスピ—ドがおち 
ません。これを連続してやる 
ことによつて、まがれない道 
もま がれるようになります。 
高速スタ—卜 (2 通り) 

-タコ メータ を、緑のゲ 

—ジから赤の2ゲージまでに 











































ビケイム トゥアン エンド ザ トラブルド カントリー 

became to an end . The troubled country 

シィームド トゥビーフィニッシュドパイ ザ デス オプ 

seemed to be finished by the death of 

ザ ウィケット マシーンズ パット ザ ビース ディド 

the wicked machines . But the peace did 

ノット カム ビコウズ ニンジャ ウォリアーズ ゼイ 

not come . Because “_Ja Warriors”，they 

アー イモータル マーダー マシーンズ 

are immortal murder machines . 



▲高岡市 IDA 君 


革命は終わった。全てが終わりを遂げた。この乱れた世界は、 
''悪魔の申し子"の死によって終わったかのよ5だ！しかし 
平和は来ない。なぜならば、「ニンジャウオーリアーズ」こそ不 C 
死身の殺人マシーンなのだ ……I 



八のリウ X スト 

中 •/ 


行ゆ- 


^7^ • ゆ 


武器を拾った時 


スピード 

Speed 

アップ 

Up 

レイ ザー 

Laser 


モー ティポル 

Multiple 


ミリー 

Missile 


リップル 

Ripple 

レイザー 

Laser 

フオース 

Force 

フィールド 

Field 


武器が出現した時 

ピックイットアップフォー 

PicK it up for 


ミサイルを持っていないのにミ 
サイルボタンを押した時 

ミ ソー チヤンパー イズエンプテイ 

Missile Chamber Is Empty . 


ステージスクロールが 変わる時 


ゴゥ トゥ ザ ライト 

Go To The Right 

ゴウ アップ 

Go Up . 


ラスト ステージ ボスの前 

デインジャー デインジャー 

Danger , Danger . 


2周目の初めから 


トライ アゲン 

i'ry Again . 


スタートボタンを押した時 

デストロイ ゼム オール 

Destroy Them All . 


ザ ニンジャ ウォリアーズ /-. T-X 

The Ninja Warriors (丁ゼ） 

Retread !!(コマンダ-) 

No doffin way (くノ_(敵)） 

アタック 

Attack ! 

プリーズ ドンド キル ミー Ov ヘメ/、 

Pleaes don't kill me . (八ノクフ—） 

ミッション アコンプ u ッシュト 

Mission accomplished ! ⑺レ^ 7 ) 

エピローグ 

ア レポリューション プロウク アウト アンド エプリシング 

A revolution broke out . And everything 




いますべてが明かされる！ 




I 音声誠決定版 


音声合成調査室 



結構、人気があったこの 
コ|ナー。担当者としても 
5れしいです。 

とい5ことで要望の一番 
多かった「ニンジャウオー 
リ アーズ 」 といきましよう。 

くノ I の発する声は、実 
は「ノ I ダ厶ンウェイ」だ 
つたんですね。直訳すると 
「畜生=」ぐらいかな。 


次は音声合成の元祖「サ 
ラマン ダ」 です。 

私の友人は 「Multi 
pIeJ を「エツサツサ I 」 
などと言ってました。 

ちなみに、この音声合成 
は大阪に住んでいる外人が 
吹き込んだ、とのことです 
が、これが、 n になると少 
し声がなめらかになったよ 
- つな気がします。 

さあ、君も今から又、再 
燃焼するかなぁ7 

おつと、ライフフォ—ス 
の要望も多かったのでこの 
次の夕—ゲツトにしよう H 






























GAMEST6 月畢ブレぬ卜 


毎度おなじみ⑯生写真 
(3 枚1組10名) 


5 



アイレム提供ホーリー* 
ダイバー下敷 S バッチセ 
ット （3 名） 








カプコン提供天地を喰ら 
ラ ポスター （ 5名） 



アイレム提供迷宮島テレ 
ホンカード （ 3名） 
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アイレム提供イメージフ 
アイトテレホンカード （3 
名） 



ナムコ提供ウイニングラ 
ン ポスター （5 名） 





ゲーメストアイランドオ 
リジナルテレホンカード 
(5 名） 


q) 



_ 




アイレム提供迷宮島トレ 
-ナ- ( S サイズ2名） 


アイレム提供イメージフ 
アイトトレーナー （ L サ 
イズ2名） 




当選おめでと5 

4月号プレゼント当選者発表 


アミユ—ズビデオ提供ファ 
イバ—ライト 
(北海道) 三浦浩輝君 
(愛知県) 水野宽君 
(三重県) 浅尾孔一君 
ナムコ提供フエリオスポッ 
プ 

(靑森県) 村中稔君 
(群馬県) 藤木宰治君 
(新渴県) 高橋大和君 
(鳥取県) 尾脇博之君 
カプコン提供ストライダ— 
飛竜ポスタ— 

(神奈川県)大島誠君 
(愛知県) 丸山正二郎君 
(兵庫県) 文中章太君 
( // ) 島津真美子さん 
(長崎県) 谷口昇君 
タイト—提供ス—パ—マン 
ポスタ I 

(北海道) 岩崎哲也君 
(岩手県) 大森真君 
(福島県) 渡部裕 I 君 
(栃木県) 山田秀樹君 
(千葉県) 高野荘栄君 
(埼玉県) 大塚忠君 
(東京都) 鹿島義幸君 
( // ) 小野寺誠君 
(山梨県) 畑中浩之君 
(静岡県) 廣田康介君 
(長野県) 丸山理樹君 
(富山県) 矢部和宏君 
(石川県) 坪井常君 
(愛知県) 川本竜也君 
(滋賀県) エ藤健君 
(奈良県) 片山兼次君 
(広島県) 山下守君 
(福岡県) 加藤大樹君 
(熊本県) 池田雄介君 
(長崎県) 鈴木暢彦君 
ゲ—メストアイランドオリ 
ジナルテレホンカ—ド 
(群馬県) 堀越義憲君 
(茨城県) 秋葉昌良君 
(千葉県) 浜村孝洋君 
(神奈川県)永田淳君 
(大阪府) 有本晶介君 
コナミ提供グラディウス n 


(MSX) ポスタ| 
(北海道) 熊谷玲司君 
(秋田県) 中道新君 
(茨城県) 内田隆君 
(千葉県) 鶴岡裕 I 君 
(埼玉県) 大管大吉君 
(静岡県) 芳村篤伸君 
(富山県) 前崎高純君 
(香川県) 篠原 I 太君 
(熊本県) 野田新 I 君 
(鹿児島県)束野夏男君 
セガ提供ステツカ—セツト 
(奈良県) 吉村寿和君 
(大阪府) 荒川徹君 
(福岡県) 瀬口暢之君 
⑯生写真 

(北海道) 小 林央哉君 
(群馬県) 野中隆広君 
(千葉県) 金万義博君 
(東京都) 中山啓君 
( // ) 中村久隆君 
(神奈川県)村田一也君 
(新潟県) 松原裕之君 
(岐阜県) 中西健文君 
(愛知県) 井阪桂 三 君 
(大阪府) 藤原広宣君 
タイト—提供オペレ—シヨ 
ンサンダ I ボルトポスタ I 
(北海道) 梅木翼君 
(茨城県) 古市雅行君 
(千葉県) 斉藤雅寿君 
(埼玉県) 大木威君 
(//) 佐野公宣君 
( // ) 原田正裕君 
(//) 鈴木晃義君 
(東京都) 西晃宏君 
(//) 石渡真君 
( // ) 山田浩志君 
(神奈川県)吉田雅人君 
(新潟県) 加藤貴行君 
(和歌山県)浦嶋 I 雄君 
(大阪府) 平山元気君 
(岡山県) 青木潔君 
(広島県) 河部勝君 
(高知県) 金子 貞久君 
(宮崎県) 河野直和君 
( // ) 肝付兼宣君 
(福島県) 嶋本 博史君 


プレゼント希望の人は 

5月31日までに' 16 ぺ—ジにあるとじ込み八ガキに' プレゼン 
卜番号を記入して、ボストに入れて下さい。オット、切手をは 
るのも忘れないこと。 

◊締め切り 5月31日の消印のある八ガキまで有効。 
◊当選者発表ゲ—メスト6月 30 日発売8月号誌上にて発表。 

(トレ—ナ—類は締め切り5月15日。締切後' 抽選して発送し 
ます〇) 


1^1 n ナ I 供 n ナミレ—ベ 
ルトレ—ナ -.( フリ！ 
3名) 
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※アイレムのグッズ類は、通販でも手に入ります。詳しくは P 87 を見て下さい。 



































































3 月発売のゲーム 

ゲーム名 

メーカー 

操作 

ジャンル 

発売 

各メーカーよりの PR 

クラックダウン 

セガ 


キャラシューテインク 



ストライダー飛竜 

カプコン 

8-2 

アクション 



ターボアウトラン 

セガ 

ドライブ 

ドライブ 


アメリカ横断ドライブゲーム。 

フアイテイングホーク 

タイトー 

8-2 

シューテイング 


シューテイングマニア待望のドッグフアイトマシン。 

怒 in 

SNK 

R — 3 




上海 II 

サン電子 

8 — 2 

パズル 



タフ • ターフ 

サン電子 

8 — 2 

アクション 



ダブルドラゴン II 

ローラー 
トロン 

8-3 

アクション 



フアイテインクフアンタジー 

デコ 

8-2 

アクション 



ブラストオフ 

ナムコ 

8-2 

シューテイング 



マッドギア 

カプコン 

8-1 

ドライブ 



麻雀フアンクラブ 

ビデオ 

システム 


麻雀 



ラストサバイバー 

セガ 


アクション 



レッスルウォー 

セガ 


プロレス 



LEGEND OF HERO TONMA 


4 

月以降発売予定ゲー Z 

入 

エンフォース 

タイトー 

H — 2 

シューテイング 

4/20 

液晶シャッター方式を採用した、迫力のある立体 

映像が楽しめるシューテイングゲーム n 

原始島 

SNK 

8-2 

シューテイング 

未定 


天地を喰ら 5 

カプコン 


アクション 



桃源郷 

ニチプツ 

8-2 

パズル 

未定 

麻雀パイを使用する、難解パズルゲーム。 

ファイナルブロー 

タイトー 

4-3 

ボクシング 

4/20 

格闘技ファン待望の、本格的ボクシングゲーム。 

メカノイズドアタック 

SNK 

銃 

ガンシューテイング 

未定 


目撃 

セタ 

R-2 

キヤラアクション 

4 月 

殴る、蹴るのアクションゲーム。 

U.S. クラシック 

セタ 

T 巳 

ゴルフ 

4 月末 

u アル画面のゴルフゲーム。 

ラスタンザーガ II 

タイトー 

8-2 SP 

キヤラアクション 

4/12 

あのラスタンが帰ってきた II 2P 同時ブレイ可能。 

LEGEND OF HERO TONMA 

アイレム 

8-2 

キヤラシューテインク 



ワルキューレの伝説 

ナムコ 

8-2 

ロールプレイング 

アスレチック 

4 月下旬 


ウィ ロー 

カプコン 

8-2 




急降下爆撃隊 

コナミ 

8-3 

シューテイング 



ダートフォックス 

ナムコ 


ドライブ 



ベイルート 

サン電子 

8-2 

シューテイング 
アクション 



ゴールデンアックス 

セガ 

8-3 

キヤラアクション 



ドカベン 

カプコン 


カード野球 







さて 3 月のゲ—ムについて 
ですが、 ここではあまり 言う 
ことはありません。ひとこと 
言うなら、フ アイ テイングホ 
f クは、 タイ ト—のこの シリ 
—ズにしては、難易度が低く、 
気軽に楽しめるのがいいです 
ね。 

4月以降発売予定のゲ—ム 
についてですが、現時点での 
期待株は、原始島と TONM 
A とワ ルキユーレで しよう か。 

原始島はキヤラクタ—や世 
界観に独自のものがあり、そ 
こが魅力です。 TONMA は 
変わつたキヤラと、擊 ちまく 
る快感が売り。ワルキユーレ 

はキヤラクタ—の人気で勝負。 

その他では、クラックダウ 

ンはマニア向けの印象がある。 

ドカベンは原作を知つていれ 

ば、かなり面白そう。ラスタ 

ンサ—ガはちよつと難しすぎ 

の感がある。桃源郷はある人 

物が I 言て説明してくれまし 

た。それは「テトリス麻雀 j 

です。 

それにしても、注目株はス 

トライダー飛竜位しかないと 

いうのは、目玉がちよつと少 

ない気がしますね。 




ゴ—ルデンアックス 


剣と魔法を武器にして、画面狭 
しと暴れまくる、痛快•ヒ ロイ 
ツク•フアンタジ I •ゲ I 厶//: 


ガ 

セ 

© 


スト —ri— 

肉親を殺された3人の戦士 
達ょ、共通の敵デス=ァダ— 
を倒すため、やつを追つて闘 
い進むのだ// 

ステ—ジ講成 

丨ステ—ジは、山道を進み 
襲われている旅人などをデス 


=ァダ—軍の偵察隊から救つ 
てゆきます。 

2ステ—ジは、「夕—トル • 
ビレッジ」といぅ村へ行き、 
敵の辺境部隊をけちらして村 
を開放します。 

3ステ—ジは町の中を、4 
ステ—ジは「亡者の道」とい 
う恐ろしい道を行きます。 


5ステ—ジはラストシ—ン。 
いよいよテス=アダ I のいる 
城に入ります。 

操作方法 

8方向レバ—とアタック、 
ジャンプ'マジックの3ボタ 
ン。 
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コミュニティスペース NTK ☆… 1 


北海道恵庭市漁町13 S (0183)33- E 271 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2'26"046 

交流会のお客 

様 

ALL 

2 

ターボアウトラン 

8,41 "51 

U\P-BMXER 
(札幌） 

ALL マニュアル 

3 

ストライダー飛竜 

212,200 

池田浩二 
(惠庭） 

全面クリア 

4 

天聖龍 

947,450 

NOBU 
(苫小牧） 

1 UPX 2 

5面 

5 

四川省 

708 

いろは 

(NABAKOV) 

タイムイージー 

6 

ブラストオフ 

99,999 ,999+or 

AMM -中川岡 lj 

(小 樽） 

全面クリア 

7 

テトリス(ノーマル） 

633,695 

LAP-BMXER 
(札幌） 

ラィン800 

8 

ファイテイング 
ファンタジー 

283,230 

Y • 0 

全面クリア 

9 

ファイティングホー^ 

1,757,000 

RVS-HSD-D0UG0 

(東京） 

全面クリア残12 

10 

上海 II 

564 

上海オジサン! 

4面 


ナムコチビツ子ひろば 

北海道苫小牧市表町6 丁目 4-3 »(0144)36-8603 


八イテクセガ青森 


青森県青森市新町 1-8-10 0(0177)34-3737 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フエリオス(ハード） 

885,280 

E-SWAT，S 

AH© 

クリア 

2 

フエリオス(ィー' >-) 

702,070 

キャンデ f 一 VS^ —ニャ 
あたたち 

クリア 

3 

ストライダー飛竜 

259,900 

E - SWATS 
ATT® 

クリア 

4 

ラストサバイパー 

557,800 

ゼロの〇ぼ-あたたち 

2周8面 

5 

イメージファイト 

1,122,200 

E-SWATS ATT© 

2-7 

6 

タフターフ 

9,597,050 

IMA&KA2&MAC 

&K0N 

クリア 

7 

ターボアウトラン 

27,922,470 

E-SWATS ATT© 

マニュアル14面 

8 

ファイテング 
ファンタジー 

282,740 

??? 

クリア 

9 

忍者龍剣伝 

137,800 

風がナイ□ンを 
着たあたたち 

6面 

10 

ロボコップ 

2,293,400 

4月力ちビヒIピ 
コII -あたたち 

クリア 


八イテクセガ弘前 

青森県弘前市駅前 2-6-5 0(0177)35-4704 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パワードリフト 
(A コー •ス） 

7W09 

E-SWATS ACTO ^) 

オシャレなトリ》® 

1 缶てビタ 

S > C ! 

2 

パワ ー K * リフト 
( B コース） 

6,48"06 

H 0 D - AXE - B - S ® 

東京帰りパワー 
あと 6 秒！ 

3 

パワード!ソフト 
(C コース） 

7で4"97 

カリブ海 7) アセ邮 

アセロラパワー 
爆発！ 

4 

パワードフト 
(D コー■ス） 

6,54〃76 

辦赖老酿 D 

今、アセロラが 
静かなブーム！ 

5 

パワード！リフト 
(E コース） 

6,59〃71 

スーパー フノト77セ 
□ラ® 

カリブ海から 

やってきたパワー 

6 

忍者龍剣伝 

203,500 

パカペン？ 

ノーマル ALL 

2 人設定 

7 

タフターフ （2 P) 

9,768,850 
9,715,050 

1001? 

ZAP 師と M • Y • Pt 

ノーマル ALL 

8 

テトリス（ノーマル） 

538,809 

KCT(0 2 K) ゴ 

%>616レべル99+« 

9 

ターボアウトラン 

10'0丨"34 

200丨年 

RSP-M々.Pf 圭 

※マニュアル 使用 

ALL 25, 994,32 Opts 

10 

ターボアウトラン 

9,23"09 

2001 年 
RSP-M々.Pf 圭 

※オートマ使用 ALL 
39,983,05 Opts 


弘イ □- ザスペースランド ㈣ 

青森県弘前市上手町〗5 0(0172)33-6584 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 

2,23"41 

E-SWATS 00A© 

テクニカノレ 

2 

ウイニングラン 

2,03" 147 

E-jWAT'S 管理 

人© 

イージー 

3 

上海II 

1,378 

黒；竜康之 

1コイン 
ラウンド10 

4 

ブラストオフ 

99,999,999 

E-SWATS R. 1© 

MK© SRY© 

1 コインクリア 

5 

天聖龍 

11,483,400 

E-SWATS ATT© 

1 コイン クリア 

6 

ロボコップ 

5,225,700 

E-SWAT'S KTL© 

1 コインクリア 

7 

未来忍者 

1,060,000 

WHIM-AI0N 

FALPHA 

1 コインクリア 
残体力 30 位 

8 

ストライダー飛竜 

307,650 

KCT^K) ゴ 

1 コインクリア 

9 

フエリォス(ハートつ 

1,020,240 

E-SWArS 

ROM89© 

1 コインクリア 

10 

フエリォス ( ィー :^-) 

825,140 

E-SWATS 

ROM89© 



プレイシティキヤロット孳似店 W 

北海道札幌市西区罾似2 丁目琴似グリーンビル 0(011)621-1110 


ゲームコーナー ロン 


北海道札幌市北区新琴似12条11丁目1 -5 0(011)761-6172 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

235,930 

鳴海 

ライン231 

レベル5丨 

2 

ブラストオフ 

404,050 

北陸高のわたる 

6-1 

3 

大魔界村 

467,100 

SBN-RINK 

2周クリア 

(ZAP なし） 

4 

スーパーマン 

831,900 

イワン 

5面 

5 

ロンパーズ 

712,890 

山田泰紀 

R-42 

6 

忍者龍剣伝 

221,000 

やまざき 

クリア 

7 

フエリオス 
(イージー） 

674,620 

北陸高の岡崎 

クリア 

8 

□ボコップ 

1,418,900 

山口 

4面 

9 

アウトラン 

4,43"28 

マーホー 

D コース 

10 

イメージファイト 

722,200 

北陸高のわたる 

2-3 


ゲームプラザヴィクトリア 

札幌市南区澄川4条3 丁目 0(011)813-6085 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

999,999+« 

LAP-BMXER 

ノーマル 設定 

70999 レベル 99+“ 

2 

ブラストオフ 

671,500 

かわいさとみ 
崇抨派 

ALL 

3 

ファィティングホ4 

1,629,350 

F. Dumplings 

A しし 另 I 一 1 4 
ミサイノレー 0 

4 

ファイティング 
ファンタジー 

292,640 

松涛2世 

ALL 

5 

四川省 

1,436 

DEC0MAN 2 

ステージ5 

6 

スーハマン 

2,035,500 

F. Dumplings 

ALL 残- 2 

7 

□ポコッブ 

5,466,600 

MoAi-M. TAN 

ALL 

8 

TATSUJIN 

9,999,990+^ 

WHIN-SHARK 

7-5 達成 

9 

忍者龍剣伝 

61,900 

にんじん男 

R-4 

10 

レツスルウォー 

609,500 

カローラ 

R-5 


八イテクセカ平岸 S 南 7 条店 ㈣ 

北海道札榥市豊平区平岸3条13丁目 0(011)818-2281 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

夕ーポアウトラン 

8,31 "25 

LAP-BMXER 

イ-ジ- 

最低あと7秒!！ 

2 

パワー-卜つフト 
(C コース） 

6,51 "40 

LAP-BMXER 

てったさん、40秒台 
いけない よ〜。 

3 

ゲイングランド 

S | p ) 

32,494,535 

LAP- 汗つかき 

200秒設定ノーマル 

4 

ゲイングランド 
(2P) 

63,365,605 

LAP -; わかき 

LAP-BMXER 

200秒設定ノーマル 

5 

テ W ス 
(ノーマル） 

932,120 

LAP-BMXER 

ライン 999+a 
レベル 99+a 

6 

テドノス 
(ノーマノレ） 

1,288 

LAP - あ^ tXER 
(ボダ崩用） 

ライン8 レべ•ル2 

7 

レツスルウォー 

1,154,600 

LAP- 汗つかき 

ノーマル 設定 

RD. 4 

8 

アウトラン 
(D コース） 

4,33〃56 

Y • U 

Ver 1 あと 0.4 秒 . 〇 

丄南 7 条店） 

9 

スーノ \°— / ヽングオン 
(ァメリヵ） 

6,43"70 

HGU 

シットダウン あと5秒。 

(南 7 条店） 

10 

アフターーナー" 

HIT: 1369 

みずこのれい 

(南7条店） 


プレイシティキャロット旭川店ぃ 8 

北海道旭川市三条通15丁目左1号銀座センタービル2 F 3(0166)23-3245 


ファミリーランド 


北海道北見市二条西1丁目 ㊣ デパート3 F 0(0157)61-2668 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストライダー-飛竜 

209,400 

いけない 
ルナ先生 

ALL クリア 

2 

イメージファイト 

1,297,800 

HUL-KGT こと 0GN 

2-7 コン?•イニューて ALL ク 

リア 

3 

TATSUJIN 

20,000,000+a 

EXCEED- 

ちゃ一るずば队 W 

13-4 ひまつぶし 

4 

ブラストオフ 

99,999,999 

H0L-KGT-0GN 

1 コイン ALL 

ヤツ ホ ー 

5 

ロンパーズ 

1,336,600 

のりたま 

1コイン ALL 

6 

ファイティングホ-^ 

1,634,500 

HUL-KGT-0GN 

ALL しくしく 

7 

ハー ドノ ■ヤ ー 

1 1,800,000+a- 

WHIM- のりたま® 

ALL55、 35、 10 

8 

フェリォス (ハード） 

785,290 

KGT-HUL? 

ALL 

9 

ダブルドラゴンII 

95,000 

HUL-C0A 


10 

四川省 

584 

HUL-B0Y 
こととんちやん 

旭 JII のみなさん今度 KGT と 

行きます。 


札幌そご5 

北海道札幌市中央区北5条西2 丁目 0(011)213-2565 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ブラストオフ 

1億点 

AMM- 中川麵 

ALL 残2 

2 

ロンパーズ 

2,057,530 

AMM- 中川剛 

ALL 残0 

3 

フエリオス 

800,090 

F- ザコー匹分 

ALL 残 1 

4 

ストライダー飛竜 

380,000 

? 

ALL 

5 

スブラツターノヽウス 

1,279,800 

Bunny-AM 卜 Exelute 

ALL 残0 

6 

上海 n 

534 

TAKA-A 

4面 

7 

天聖龍 

495,000 

ディォグランド 

4面 

8 

ウイニンク # ラン 
(テクニカノレ） 

2'25〃366 

EXCEED-RTB 

テクニカル 

9 

ロボコップ 

9,757,300 

WHIM-ALTHEA 


10 

カプコンボウリング 

285 

HHH 



ゲー厶ポイントフリーウェイ 

北海道札幌市西区富丘2条2 丁目2-〗2 0(011)694-4129 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

.1 

ファイティングホー^ 

1,839,000 

NGM-FPS-SJr. 

ALL 残0+« 

2 

イメージファイト 

1,433,800 

NGM-FPS-SJr. 

全2周クリア 
残0 

3 

ファイテイング 
ファンタジー 

128,930 

BMT-MAX 

R7(L-LM-G-D-S*W-T) 

4 

ダブルドラゴン II 

86,850 

FPS-Y.-N! 

MISSION 3 

5 

忍者龍剣伝 

199,200 

BMT-PON 

クリア 

6 

レツ スルウオー 

1,658,900 

野口勝広 

R-5 

7 

ハ ー ドノ ゞ •ャ ー 

12,476,550 

NGM-FPS-SJr. 

50-40-I0ALL 

8 

四川省 

726 

Mr-H. 

1コイン 

9 

テトリス 

189,921 

りょうざん連合 

ライン 276 レべ M6 

10 

上海 

820 

ウルトラセブン 

5面 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 
(テクニカノレ） 

2,23"636 

WHIM-MI 卜 KEK 

ノーマル 

1 コインオー-ノレ 

2 

ウイニンラン 
(イーシー ) 

2,02"302 

ARIS- 平V 

ノ——マノレ 

1 コインオール 

3 

ロン パーズ 

2,069,080 

RAYS- 平 IV 

ノ——マノレ 

1 コインオール 

4 

ロボコップ 

10,194,100 

WHIM-ALTHEA 

ノーマル 

1 コインオーノレ 

5 

プラストオフ 

402,300 

ARIS-^V 

ノーマル 

6-3 エブリなし 

6 

天聖龍 

23,580,700 

ARIS-^V 

ノーマル 1 コインオール 

7UPXI 2 ミス 

7 

ストライダー飛竜 

317,050 

WHIM-ALTHEA 

ノーマル 

1 コインオ——ノレ 

8 

ファイテイング 
ファンタジー 

278,600 

WHIM-AI0N-NCR 

ノーマル 

|コインオール残 1 

9 

オペレーション 
サンダーボルト 

2,455,630 

ARIS-^V 

イーンー 

1 コインオーノレ 

10 

オペレーション 
サンダーボルト 

5,469,440 

ARIS-W 

WHIM-LEDA 

ル 2P 合計 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フエ リオス 
(イージー） 

818,680 

中川つよし 

クリア 

残 0 ノーマル設定 

2 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2,23"197 

EXCEED-RTB 

予選丨 位ゴール 

ノーマル S3 ： 定 

3 

ロンパーズ 

2,208,000 

中川つよし 

全面クリア 

残 0 ノーマル 

4 

ストライダー飛竜 

237,800 

西村純 

全面クリア 

ノーマル 設定 

5 

ファイテイング 
ファンタジー 

281,580 

伊達直 人 

MK- 2 

全面クリア 

ノー-マノレ 

6 

ブラストオフ 

99,999 ,999+a- 

中川剛 

全面クリア 
ノ——マノレ 

7 

天聖龍 

15,477,200 

EXCEED-SEK 

クリア 1 UP-? 

ノーマル ミス-? 

8 

テトリス 

458,080 

LAP-BMXER 

ライン- 579 
レベル- 99 

9 

上海II 

638 

NGM- 天野 

R- 5 

ノ——マノレ 

10 

オペ!-^ーシヨン 
サンダーボルト 

564,820 

たちなくん 

R- 8 1 コイン 

ノ—— "TV レ 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フェリオス （ハード） 

704,920 

まっこうながごん 

全面クリア 

2 

フェリォス (イー ジ ー) 

347,948 

まっこうながごん 

全面クリア 

3 

フェリオス 

408,140 



4 

フエリオス 

462,900 

A 


5 

スプラッターノ\ウス 

234,200 

Y. M 

全7面クリア 

6 

オーダイン 

910,960 

XYZHIDEKI 

全面クリア 

7 

未来忍者 

195,200 

NEWMAK- 3 


8 

獣王記 

582,100 

T^SHIGF 

全 S 面クリア 

9 

テラフオース 

585,700 

浦鳥理 

全面クリア 

10 






95 アミューズビデオ米子（鳥取）島根県の皆さん、当アミューズビデオ米子が松江と安来 た。一部は24時間営業なので御利用をお待ち致します。 

の中間点、東出雲地区のルート9、ゲームセンターフラワーに15台ゲームを設置致しまし 








































































































































































































































ゲー厶イン•クーガー 


山形県鶴岡市本町 1-8-44 0(0235)24-8501 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

天聖龍 

21,691,600 

MINORU ® 

クリア残機20 

5 UPx 2 

2 

天聖龍 

14,657,300 

Z 3 - MIKA ® 

クリア残 機 13 

3 

ファイティングホ-^ 

1,941,400 

MINORU ® 

クリア 

4 

ファイティングホ 4 

1,908,150 

八丁堀の旦那 

クリア 

5 

イメージファイト 

1,044,000 

MINORU ® 

ステージ12 

6 

ストライ ダー飛竜 

127,250 

KEI 

クリア 

7 

クレイジークラぐ 7 — 2 

274,300 

BOSTON 八丁堀 

ラウンド4 

8 

モンスター • レアー 

419,600 

八丁堀 TOTO 

ラウンド8 

9 

グラディウス II 

1,759,000 

AFC - Sin ® 

① -F 

ラウンド 3-8 

10 

ヘビーユニット 

1,435,700 

ASIA 八丁堀 

シーン2_5_1 


ゲー厶ブティツクジヤツク S ベティ ☆= 5 

山形県米沢市中央 1-14-12 0(0238)21-1864 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイティングホーク 

1,938,350 

GIN 

クリア 

ノーマル 毅:定 

2 

ストライダー飛竜 

376,750 

GIN 

クリア 
ノーマル 

3 

上海 II 

1,114 

加 藤 

8面 

ノーマル 設定 

4 

ロンパーズ 

2,282,650 

SPREAM-SH0T© 

クリア 残 3 

1 UPx 1 

5 

フエリオス(イー ： M 

826,940 

AFC - Sin ® 

クリア 

6 

フヱリオス (ハード） 

901,150 

AFC - Sin ® 

クリア 

7 

天聖龍 

1,441,950 

MARO 

ノーマル 残 13 3UPX2 
5UPX 1 

8 

四川省 

1,970 

SPREAM- 

BOMB 

旧 バーカン 6面外ム 
イージーランク f ージー 

9 

忍者龍剣伝 

329,000 

YSK 

ク J7 ラン X — 人 

ゲージ 4 

10 

ターボアウトラン 

9'14"78 

F . M 

クリア ノーマル 

41,784,770 点 


ダイエー DLL 郡山店_ 

福島県郡山市大町 1-4-5 s (0249)34-2121 内271 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

パワード IJ フト 

CA コース） 

6'58"30 

E 2 = A ( C ) 

ALL 1 位 

2 

パワートつフト 
(B コース） 

6,48〃35 

HTL JJf 君 

ALL 丨位 

3 

パワード* j フト 

( C コース） 

6,55〃35 

ITA - H . K . 

ALL 丨位 

4 

パワードリフト 
(D コース） 

6'45〃34 

ITA - S 0 L 

ALL 丨位 

5 

パワ ー K 1 ジフト 

( E コース） 

6'57"90 

olio-summer jpr - 
shot (会長） 

ALL 1 位 

6 

ロンパーズ 

685,490 

TAKAO 

1コイン39面 

7 

フェリォス (イー >-) 

793,890 

KILLER 

ノ——マノレ 

全面クリア 

8 

フヱ リオス (ハー K ) 

877,860 

AIR-NFR 

DYE SZK 

ノーマ ノレ 
全面クリア 

9 

ファイティングホー^ 

1,628,850 

ANT - RAZ (仮 
名） 

残 機1 1 
全面クリア 

10 

ブラストオフ 

824,350 

KILLER 

全面クリア 
残 機 0 


ナムコスカイランド 

福島県郡山市中町13-〗5すい百貨店内 S (0 a 49)32-0001 内線287 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロンパーズ 

332,110 

ハイテ^倶楽部 

25 面 

2 

フエリオス(ィー >-) 

405,390 

ハイ矜俱楽部 

全面クリア 

3 

フエリオス 

1,180,420 

AHO . kcoin . 
ALL 

全面クリア 

4 

フエリオス(ハード） 

714,080 

RAYM 4 

全面クリア 

1 コイン残 1 

5 

フエリォス(ィー: M 

311,800 

VVVF 

全面クリア 
クレジット 3 回 

6 

沙羅曼蛇 

1,019,700 

星利行 

2 周目 3 面 1 コイン 

7 

R . タィプ 

538,500 

近内 

? 

8 

イメージファイト 

715,000 

R . T . S 

2-4* 

9 

オーダィン 

350,410 

小学2年生(弟） 

7 面 

10 

モナコクランプ M 

4,580 

小学3年生(兄） 

? 


二荒キヤロット八ウス ☆=- 

栃木県宇都宮市二荒町 9-4 0(0286)34-0611 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストライダー 飛竜 

301,900 

Tyu — 手 

ノーマル 3 人設定 

残 xO ALL 

2 

天聖龍 

7,265,600 


ノーマル 3機 設定 

R-AL し 

3 

上海 II 

999+ q - 

ナゾ你ん? 

ノーマル 設定 

8面 

4 

ブラストオフ 

99,999,999 

SRM-ETR-CHoku 

ノーマル 3 機設定 

8 F エフ •リー ALL 

5 

ウイニングラン 

2,25〃015 

K. ko の森 だ 

ノーマル 設定 

6 

フエリォス (イージー） 

814,400 

MB-SP-JUN 

ノーマル 設定 

A しし 

7 

忍者龍剣伝 

166,500 

駅前 キ tDvW ち来た 
木主の 纪 り 

ノーマル設定 2 人 

R-5 IUPX3 

8 

ロンパーズ 

859,390 

MB - SP-JUN 

ノーマル 設定 3 人 
R49 

9 

□ポ =] ップ 

6,485,800 

MB - SP-JUN 

ノーマル 設定 

A しし BX 3 

10 

HIGH-SPEED 

9,999,999+ a - 

S 9 M 

ノーマル 設定 


ゲームランドキンコンカン 


宮城県仙台市土樋 45-3 0(028)227-0524 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フエリオス(ィー >-) 

807,400 

G . D 

ALL 

2 

フエリオス (ハード） 

747,600 

YDL 

ALL 

3 

天聖龍 

16,499,500 

Tommy 

ALL 3 upX 2 

4 

忍者龍剣伝 

200,200 

No 83® 

A しし 

5 

イメージファイト 

1,525,900 

SPR - 1 Z 

ALL 

6 

四川省 

596 

お一る 


7 

テトリス（イージー） 

999,999 +ar 

M . 0 

ライン 999+议 
レベル 99+a 

8 

ファィティングホづ 

1,998,900 

M . 0 

ALL 

9 

大魔界村 

全 2 周クリア 

クリア者多数 


10 

グラディウス II 

2,121,000 

M 島教狂徒 

4-4 

4 -F 


□ LL 屋内遊園地秋田店 

秋田県秋田市大町卜 3-27 0(0188)65-2811 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゲインド （1 P ) 

30,133,365 

M 00 

ノーマノレ 

1 コイン ALL 

2 

ゲィンド ( 2 P ) 

60,124,285 

M 00 あっち 

ノーマノレ 

1 コイン ALL 

3 

イメージファイト 

1,200,600 

ESF 0 RCE - やま 

ノーマル 3 機 

2-8 

4 

ファイティン y ホ 4 

1,744,550 

ESF 0 RCE-ZK 

ノーマル 3 機 

1 コイン ALL 

5 

サイバリオン 

(実戦編） 

17,461,270 

MOO 

ノーマル 2機 

lO^LL ノ ー J ス X 3 

6 

ターボアウトラン 

9'08"48 

RADISH - T-S 

ノーマノレ 

1 コイン ALL 

7 

四川省 

694 

ANK 

イージー 

3 人目 

8 

ストライダー 飛竜 

325,300 

ESFORCE-ZK 

レぺノレ 5 

1 コイン ALL 

9 

スーパーマン丨 p 

1,930,000 

ANK 

ノーマル 3 人 

1 コイン ALL 

10 

スーパーマン2 P 

3,311,900 

MOO あっち 

ノーマル 3 人 

1 コイン ALL 


秋田キャロツト八ウス 

秋田県秋田市中通 1-4-5 古沢ビル B 1 S (0188) 32-8868 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ブラストオフ 

848,250 

VIEGLE-HARUKA 

全面 クリア 

2 

ロンパーズ 

1,878,820 

VIEGLE-HARUKA 

全面 クリア 
ノー ミス 

3 

フェリォス (ハート*) 

830,450 

ARA 

全面 クリア 

4 

フェリォス(イー >-) 

814780 

ESF 0 RCE-LUCK 

全面 クリア 

5 

メタル ホーク 

12,929 

BC-BAN 

全面 クリア 

6 

上海 II 

678 

ESF 0 RCE-LUCK 

5 面 

7 

ストライ ダー飛竜 

327,300 

ぎ &/rexACP 

全面 クリア 

3人設定 

8 

天聖龍 

24,414,700 

KEMA 

全面 クリア 

9 

ハードノ■ヤー 

11,878,400 

瓣- 鬼魔 

全面 クリア 

10 

テトリス 

306,288 

EST 0 RCE-BEER 

ライン 458 


八イテクゾーンセガ山形店— 

山形県山形市七日町2 丁目 1-8 0(0236)23-0080 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パワード U フト 
( D コース） 

6,46 "95 

MARO 

6面クリア 
ノーマル 設定 

2 

パワー KU フト 
( E コース） 

6'52"02 

MARO 

6面クリア 
ノーマル設定 

3 

ターボアウトラン 

9,04〃28 

VALTECH - 拍犬 

敵 車 イージー 
マニユアノレ 使用 

4 

ゲイング^ンド （ 1 p ) 

31,868,445 

FUN 

全面 外ア 敵/ー マル 200 
秒 設定 

5 

ゲインド ( 2 P ) 

62,840,885 

FUN & ん S 

全面 クリア 敵 ノーマル 200 

6 

レツ スルウオー 

1,892,300 

金子 

1コイン6面 
イージー股定 

7 

ストライダー飛竜 

294,450 

ATM-LSR 

全面クリア 
ノーマル 設定 

8 

ファイでイング 

ファンタジー 

273,390 

ほもお だ ほもお 1? 

全面 クリア SA なし 

ノーマル 設定 

9 

フエリオス(ハード） 

897,040 

ATM-LSR 

全面クリア 
ノーマル 設定 

10 

タフターフ （2 P ) 

18,804,750 

IZUKURA&AKI 

全面クリア 
ノーマル 殺:定 


マリーン5ナムコランド 

山形県酒田市中町 2-5-1 a (0234)86-0029 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 

(イージ ー） 

2,04"968 

SGG-KEY 

ノーマル 設定 

2 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2'26"665 

HIR 

ノーマル 設定 

3 

ロンパーズ 

1,095,110 

SGG-KEY 

ノーマル股定 

R50 

4 

フエリオス 
(イージー） 

807,920 

AFC - Sin ® 

ノーマル 投定 
才ーノ リア 

5 

フエリオス 

(ハ ード） 

685,300 

レットミラージュ 

ノーマル 股定 
オーノレ^リア 

6 

□ボコップ 

2,736,100 

SGG 「8 I の中の希望」 

W1Z 

ノーマル設定 
才ーノ リア 

7 

上海 M 

1,000 

漢和辞典 

イージー股定 

7 面 

8 

天聖龍 

13,434,500 

MINORU ® 

ノーマル 殺: 定 
オーノ リア 

9 

ブラストオフ 

652,950 

はげ 

ノーマル設定 
才ーノ リア 

10 

ストライダー 飛竜 

118,800 

POLARIS 

ノーマル設定 
才——ノレクリア 


プレイシティキヤロット八戸店 ☆= 2 


青森県八戸市六日町33 0(0178)44-4645 



GAME ' 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 

(イーンー ) 

2'04"936 

HIT-ARY 

1 位 

2 

ウイニングラン 

(テクニカル） 

2,29"413 

POWERED, by T. T. 

丨位 

3 

ストライダー 飛竜 

231,400 

E . C 

全面クリア 
残 機0 

4 

ロンパーズ 

2,257,650 

MAMORU 

1 コイ》リア 

1 ミス 

5 

ファイティング 

ファンタジー 

276,480 

あっし 

全面クリア 

2 機 設定 

6 

フェリォス (ハー K) 

869,320 

MSP-PON 

全面クリア 
残 機0 

7 

テトリス（ノーマル） 

293,216 

ゆじ 

ライン 335 
レベル 84 

8 

テトリス（イージー） 

999,999 

H . J . ゆじ 

ライン 999 

レベル 99 

9 

天聖龍 

• 854,800 

MSP-PON 

4 面 

10 

ブラストオフ 

874,250 

MSP-PON 

ノー ミスクリア 

残 機 9 


プレイシティキャロット仙台店 ☆= ” 

宮城県仙台市中央1 -2-3 第1ビル2 F 〇 (022) 823-8380 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ブ 1 ラストオフ 

(旧バージヨン） 

99,999,999 

SPREAM 

SAKI® 

ALL 

2 

ロンパーズ 

2,688,230 

SPREAM 

SHOT© 

ALL 1 UPX 2 

3 

フエリオス 
(イージー ) 

835,110 

SPREAM 

SAKI® 

ALL 

4 

ウイニングラン 

(テクニカノレ） 

2'23"391 

T . S 

ALL 

5 

天聖龍 

23,645,900 

SPREAM 

SAKI® 

A しし 

5 UPX 2 

6 

ファイティング 

ファンタ ジー 

320,910 

SPREAM 

1. Z 

A しし 

2 人設定 

7 

ストライダー 飛竜 

301,900 

SPREAM 
もつきゃ 

ALL 

8 

ダブルドラゴン II 

231,140 

SPREAM 

SAKI® 

ALL 2 人 設定 

9 

テトリス(ノーマル） 

888,282 

M . 0 

レベル 99 

ライン 999 

10 

イメージファイト 

1,756,100 

SPREAM 

I. Z 

A しし 

逢射 あ リ 


プレイランドファンタジー 

宮城県仙台市中央1 -7-6 西原ビル〇 (022)261-6911 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ターボアウトラン 

9，16"20 

Messiah © 

タイ厶=イージー 
ランク=ハード 

2 

フアイテイング 

ファンタジー 

314,870 

怒羅播 -RYU 

全面クリア 

3 

ストライダー飛竜 

322,700 

SPREAM 

Y. U 

全面 クリア 
ノーマ ノレ 

4 

テトリス（イージー） 

999,999 

福島の o.s くん 

ラィン 848 

5 

タフタ ーフ 

9,780,750 

SPREAM 

SAW-® 

全面 クリア 
イーンー 

6 

イメージファイト 

1,425,000 

SPREAM 

SAKI® 

全面 クリア 
ノーマル 5 機 

7 

クラックダウン 

2,335,400 

SPREAM 

SAKI® 

全面 クリア 2ミス 

ノーマノレ 

8 

天聖龍 

19,714,600 

SPREAM ハー 
ャ ー(7) ツバ 

残機XI 8 

5機設定 

9 

ゲィン方ンド （ 1 P ) 

31,179,785 

SPREAM 
大貧民朽 

150 秒 
全面 クリア 

10 

ゲィン巧ンド ( 2 P ) 

62,788,715 

SPREAM 
RIO&M の人 

150秒 
全面 クリア 


八イテクランド日の出べガス 

宮城県仙台市中央 1-10-23 日の出ビル3 F S (022)864-0570 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

747,088 

ベンハー 

ライ >931 

2 

ゲイングランド 

21,789,565 

怒羅権- RYU 

1 コイリア 

120 秒設定 イージー 

3 

レツスノレウオー 

2,885,400 

ハイ アップ 

R -7 

4 

イメージファイト 

736,800 

まる じ 

R 2-4 

5 

パワー K * J フト 

( B コース） 

6'58"06 

まる じ 

エキストラ丨位 

6 

カベール 

1,679,440 

菅野俊宏 

R 5-4 

7 

大魔界村 

全2周クリア 

MSN 

ノーマル ZAP 4、 し 

8 

ロボ：]ップ 

254,500 

T . S 

R -5 

9 

上海 

972 

安藤敦 

健康 

10 

モンスターレア 

473,830 

ロッかンエイキン八晷 

D - I 0 


ゲー厶コーナーロ厶^二 2 

宮城県仙台市太白区向山 2-2-17 a (022)262-9065 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ブラストオフ 

. 896,200 

FXT - T 0 N 

3 機 ノーマル 

A しし 

2 

ファイテイング 
ファンタジー 

310,470 

怒羅権- RYU 

2 人ノーマル 

ALL ハ 。 — フエクト X 5 

3 

ストライダー 飛竜 

306,600 

HIR (掏羅夢） 

3 人ノーマル 

A しし 

4 

ファイティングホー^ 

1,838,300 

FXT - T 0 N 

3 ■ノーマル 

A しし 

5 

天聖龍 

14,559,400 

FXT - T 0 N 

3機 ノーマル 3UPX2 
All 丨ミス 残 x 3 

6 

ロンパーズ* , . 

1,136,280 

SGG-KEY 

3 人ノーマル 

49 面 

7 

フェリォス(イー V —) 

802,660 

FXT - T 0 N 

3 人 2 ゲージノー 7 ル 

ALL 

8 

フェリォス (ハート*) 

845,500 

FXT - T 0 N 

3 人 2 ゲージノーマル 
ALL 

9 

□ポ □ ップ 

3,410,700 

FXT -0 MI 

ノーマル 
体力:多い ALL 

10 

ゲイン巧ンド （ 1 P ) 

30,113,715 

MAD0KA. A 

タイム:イージー 
ラ》:イージー ALL 


がら3 (長野）松本がらん7、カタクラモール南 100m o 3 ともどもよろしく//店長⑦ 


PC 松本（長野）ダブルドラゴンIIの馬場モドキの緑色したのはやはり 置 産型で 96 

しようか0 










































































































































































































































































書店（帖合）印 


部数 

冊 

ゲー メスト 

Nall 

No.24 

No.14 

No.25 

No.15 

No.26 

No.16 

No.27 

No.17 

No.28 

No.18 

No.29 

No.20 

No.30 

No.22 

No.31 

No.23 

No.32 


籲お求めの号に 〇 印を 


お名前 


お電話 



新声社 

雑誌03659 


ゲー メスト 

ノゞツ クナン ハ、一を 
お求めの方に 一 

①現在までのバックナンバー 


No.ll 

(，87 

8月号）残僅少 

No.14 

(’ 87 

11月号）残僅少 

No.15 

(’ 87 

12月号) 

No.16 

(，88 

1月号）残僅少 

No.17 

(’ 88 

2月号） 

No.18 

(’ 88 

3月号） 

No.20 

(，88 

5月号） 

No.22 

(’ 88 

7月号） 

No.23 

(，88 

8月号） 

No.24 

(’ 88 

9月号） 

No.25 

(’ 88 

10月号) 

No.26 

(’88 

11月号） 

No.27 

(’88 

12月号） 

No.28 

(，89 

1月号） 

No.29 

(’89 

2月号） 

No.30 

(’89 

3月号） 

No.31 

(’89 

4月号） 

No.32 

(’89 

5月号） 


(上記以外の No. は品切れです） 

②ご注文の時は…… 

この用紙を持って書店にご注文 
下さい。注文書としてご利用で 
きます。 新声社 

003 - 293-9321 


攻略満載!!バックナンバー好評発売中/ 

特集： AM ショー特集：イメージフアイト特集：ゲーメスト大賞 



Na 27 (’8812月号） 

鲁 AM シヨー大特集 
籲ロストワールド000万への道 
舞ファイナルラップバトル編 
嫌オーダイン攻略 
參サイパリオン攻略 
籲カラーテレカデザイン公開 
♦最後の忍道後半面攻略 


WW M ' 




Na 28 (’ 891 月号） 

* イメージファイト前半攻略 
* サイパリオン実戦編攻略 
• TATSUJIN 前半攻略 
* サンダークロス前半攻略 
籲パワードリフトカレンダー 
攀特製カセツトレーベル 
♦ゲーム懸賞論文入賞作発表 


\ ft 29 (’89 2月号） 

* 特集第2回ゲーメスト大賞 
籲イメージフアイト4〜6面 
♦ TATSUJIN 後半攻略 
鲁メタルホーク攻略 
* サンダークロス後半攻略 
參珠玉のカラー年賀状大紹介 % 
籲サンダークロスマンガ 


特集：アイレムの全て 



Na 30 ( 89 3 M g ) 

參今アイレムがおもしろい 
籲イメージファイト2周へ 
*大魔界村宝箱 • 1〜3面 
參テトリス基礎編 
參スプラッター八ウス攻略 
參読者のゲーム/アーク 
拳ゲーセンおわらえ雑君保父 


特集：テトリス 



\ a 31 (*89 4 U ^ i ) 

鲁テトリス究極レベルに挑戦 
♦イメージフアイト最終攻略 
♦ゲイングランド前半20面 
*大魔界村全2周クリア 
春ウイニングラン最速ライン 
♦ロボコップ全面攻略 
*ま_じやん GALS 


特集： AOU ショー 輪 



Na 32 (，89 5 IJ り” 

*ストライダー飛竜最高潮 
♦天聖竜攻略のカギ 
籲テトリスレべル10への道 
聲八ードパンチヤー必勝攻略 
參イメージフアイト最新テク 
♦いまさら A 巳 II 
_四川省ワンポイント 


キリトリ：# 





































攻略満載!!八 | ックナン八'一好評発売中/ 


キ 

>j 

F 

'J 

線 


特集：1943攻略 特集： R-TYPE 特集： AM ショー 特集： ABII 全攻略特集：ゲーメスト大賞特集：新作ヘリ会戦 



Nall (87 8月号） 

• 1943攻略 

隹飛翔鮫攻略 

籲忍者くん阿修羅の章攻略 
*大列車強盗攻略 
像東京ゲーセン大紹介 
籲忍者くん開発インタビュー 
* 長時間プレイを考える 


特集： AOU ショー 


Nal4 (’87 11 月号） 

鲁 AM シヨー先取特集 
修 R—TYPE 後半面攻略 
♦ブラックドラゴン攻略前漏 
籲フラックアタック攻略 
隹ストリートファイター攻略 
鲁アメリカゲーセン事情 
春岡山ゲーセン大紹介 


特集：グラ II 攻略 


Nal 5 (’8712月号） 

籲 AM シヨー大特集 
* 虎への道入門編 
♦ブラックドラゴン攻略後編 
參ライフフオース2 P 攻略 
♦魔獣の王国最終面まで攻略 
* 雑君保父の投稿者時代の作 
品掲載号 II 


特集：ベラボーマン 


Nal 6 (’881月号） 

癱アフター バーナー H 攻略 
(3 D マップ、裏ストー 1 J 一、 
楽譜もパッチ 1 J II ) 

參ストリートファイター開発 
者インタビュー 
* SRD 前半面攻略 


特集：地獄めぐり 


Nal 7 (’88 2月号） 

♦特集第1回ゲーメスト大賞 
* レインボーアイランド攻略 
♦ SRD 後半面攻略 
參ラビオレプスエキスパート 
參パトルフィールド決戦攻略 
籲雑君保父ゲーパロコミック 


特集：ロストワールド 


Nal 8 (’88 3月号） 

«新作へ 1 J ゲーム空中大会戦 
一究極タイガー、 A — JAX 、 
サンダーブレード、 Mr . HELI 
の開発者も交えて一 
參人気ゲームコマンド大公開 
• 虎への道マツプ付吉大攻略 


特集：サイバリオン 



Na 20 ( 88 5月号） 

參特集 AOU シヨー 
籲ニンジャウオーリアーズ全 
面徹底攻略 
隹チェルノブ全面攻略 
籲究極タイガー1000万への道 
籲札幌ゲーセン紹介 
春ゲームが10倍ラまくなる法 



Na 22 (’88 7月号） 

鲁グラディウス II 攻略 
• ベラボーマン前半攻略 S 力 
ラーキャラクター原画集 
籲マップ付アサルト大攻略 
秦お雀子八イスクール 
籲八イスコア座談会① 

參雑君保父ゲーパロコミック 



Na 23 (’88 8月号） 

•グラディウス II 2周目攻略 
籲ベラボーマン前半面攻略 
• 源平プロべラポーマン漫画 
* 上海秘伝のくずし方 
• PII セクシーシヨツト 
籲八イスコア座談会② 

參雑君保父グラつろタイムス 



Na 24 ( 88 9月号） 
••グラディウス II 1周目復活 
パターン紹介 
〇ベラボーマン後半面攻略 
籲地獄めぐ0マップ付攻略 
* 迷宮島前半面攻略 
籲ヨーロッパゲーセン事情 
癱雑君保父ゲーパロコミック 



Na 25 (’8810月号） 

_グラ II 開発インタビュー 
籲地獄めぐりアイテムの法則 
籲ロストワールド攻略 
籲ギヤラクシーフオース攻略 
_スカイソルジャー攻略 
•迷宮島後半面攻略 
* ゲームが10倍ろまくなる法 



Na 26 (’8811月号） 

壽特集タイ f -一はどラ進む7 
參パワードリフト攻略 
參サイバリオンマップ S カラ 
ーイラスト原画集 
參ロストワールド800万への道 
♦最後の忍道前半面攻略 
擊年刊パロディ DAMEST 















































ゲームプラザサンシャイン 


千葉県千葉市稲毛3•卜15 0(0472)44-9961 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウインクラン 
(テクニカル） 

2,24"517 

X. C 


2 

天聖龍 

18,499,700 

ILG-T. K 

ノーマル、 

残 機 17 機 

3 

ゲィン?ランド （ 1 P) 

30,652,905 

AAS-KWM 

150 秒設定 

4 

忍者龍剣伝 

265,300 

AAS-SNG 

3人 4ゲージ 

5 

フエリォス (ハード） 

778,630 

AAS-SLT 

1コイリア 

ライフ =3 

6 

ハードノャー 

21,973,800 

CHA-HYS 

1コインオー納ア 

コマンド 使用 

7 

ロンパーズ 

548,070 

AAS-AID 

27 面 

8 

テトリス（ノーマル） 

625,760 

CHAT-Y.A. 

ラィン 876 

9 

オペ レーシヨ ン 
サンダーボルト 

23,371,300 

AAS-KWM 

1 P/ ラン外 

10 

イメージファイト 

1,130,600 

CHAT-Y. A 

2 周グ >1 ァ、残 8 機 


ゲームセンターモンテカ) bP 高崎 


群馬県高畸市中紺屋町11 0(0273)26-9919 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストライダー飛竜 

127,100 

EVE 

残 4 クリア 

2 

フエリオス(ハード） 

966,200 

ATF - VGS - ドメスト 野 

郎 

残 0 

3 

フエリォス(ィー >-) 

816,370 

ATF - VGS - ドメスト 野 

郎 

残 0 

4 

ファイティング 

ファンタジー 

289,210 

東京 ヤン/賴ナ友 

の 鈴長 

1 コインクリア 

5 

タイムマシーン 
( ピンボー•ル） 

5,700,190 

ATF 


6 

スーパー ハングオン 

8'37"56 

ATF-MFP 

エキカ' f - 卜外ア3 接触 

7 

コブラコマンド 

484,900 

ATF - ツチノ: V 、》 一 

? 

8 

ノ、ー ドノヤー 

11,758,650 

東枣 ヤン赠イナ友 

の“ 長 

クリア 

9 

ダブルドラゴン" 

87,520 

丁-佐藤氏 

1 ミス 全面 

10 

四川省 

736 

高_雄木孝美 

ノーマル 

単独 


筑波学園キャロット八ウス 


茨城県つくば市天久保 1-5-3 0(0298)51-7581 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

モンスターレア 

910,800 

SD 卜 BOSTON 

(もうすぐ引退) 

全面 クリア 

ノーマル 3 人 

2 

ファイティング 
ファンタジー 

278,320 

ASS - 

WIZARD WIN 

全面 クリア 

ノーマル 2 人 

3 

ブラストオフ 

796,700 

センブラ(干葉)から 

の使者 KSN 

全面 クリア 

ノーマル 3機 

4 

ロンパーズ 

1,125,060 

FIN&YUI 

50面 

ノーマル 3 人 

5 

ウイニングラン 

(テクニカル） 

2'22"356 

LSD - Lucy & 

Marcvl 7 

予選決勝共1位ノー 

マル設定 

6 

テトリス 

(ノーマル 設定） 

999,999+« 

S0I-B0ST0N 

ライン 753 で 速成 

本当に上手！ 

7 

パワード U フト 
(A コース） 

6'51"95 

ASS - MS 0-0 UT 

( LSPftS ) 

ALL 丨位 

8 

ハ。ワード*;フト 
(D コース） 

6,41"09 

ASS - MS 0-0 UT 

(LSPft 表） 

豐*に鏘ん„ 

9 

TATSUJIN 
(連射 使用） 

10,000 ,000+a- 

IKN-TIS 

7-3 で逢成 

ノーマル 3機 

10 

サンダークロス 
(連射 使用） 

10,000 ,000+a- 

ASS-NEB 

8-7 で逢成 

ノーマル 3機 


サンペディックナムコランド 

千葉県習志野市谷津 1-16-1 


ビデオインセガ船橋店 

千葉県船橋市本町 1-3-30 0(0474)23-7076 


ウイルトづタイトー高崎2号店 

群馬県高崎市連雀町25 0(0273)25-9775 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストライダー飛竜 

339,950 

OLVWE-STK 

全面グ)ア残 0 人 

3人設定 

2 

天聖龍 

19,494,700 

E-SWATS 

5 UPX 丨ミス 

残 18 

3 

テトリス 

999,999 

CHAT - 沢田艇 

レベル 99+a ラ 1>999+ tf 

ノーマル 

4 

ダブルドラゴン II 

73,010 

CHAT-SBT 

R -4 3機 

IP 

5 

パワ — KU フト 
(B コース） 

6,51 "46 

Capture-willy 

ノーマル 

6 

パワード!ソフト 
(C コース） 

6,53 "80 

E - SWAT，S 

ノーマル 

7 

ブラストオフ 

725,350 

CHAT - サクタン•ブ J 

ンシー 

クリア 3 ミス 

8 

フアイティング 
フアンタジー 

279,720 

CHAT - メッセージ•ベ 

アラー 

クリアステキだ！ 

9 

上海|| 

490 

A. M 

RD. 4 

10 

メタル ホーク 

12,563 

ER 1 

クリア 120 秒 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ターボ アウトラン 

8,34" 17 

DCC - AGAS-Rimi 

ノーマル あ tl 4 sec 7 分 

台奴たも 

2 

ゲイングランド 

29,758,205 

EMPTY すてのどナイ 

ン 

クリア 

3 

クラックダウン 

74,450 

CRE あな一きすと& 

RECTKM 

ノーマル 2 P 卜 4 フ 

ストサキ 

4 

上海 II 

508 

色男 


5 

天聖龍 

754,700 

REC-TKM 

ノーマル 

1コイン4面進歩なし 

6 

フアイティング 

ファンタジー 

276,460 

僕 CAN ぢゃないよ 

Rimi 

ノーマル 

クリアー応ね 

7 

ストライダー飛竜 

341,850 

MIRAGE-MAX 

ノーマル 

クリア残 0 

8 

忍者龍剣伝 

191,500 

須藤賢一 

ノーマ ノレ 

クリア 

9 

□ボコップ 

5,097,400 

DIGICC - AGAS-Rimi 

クリア TIME 24,34 

10 

タフターフ 

17,187,800 

REC-TKM 

SAA •ウケイ 

ノーマル 

2 P クリア 残 813 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パワ ー KU フト 
( A コース） 

6'48〃73 

ATF-MFP 

l コインやった 

48" やっと来た。 

2 

パワード U フト 
( B コース） 

6,43〃27 

ATF-Z 辛- K.K 

1 コイン ALL 

3 

パワード!リフト 
( C コース） 

6'48"76 

ATF-K0H 

A しし丨& 

くるしいよ 

4 

ファイティングホー^ 

1,738,600 

ATF-Z 卒 -KJt 

A しし 

1 コイン 

5 

オペレーション 
サンダーポルト 

2,740,530 

ATF-Z 卒 -PAG 

1 コイン ALL クリ 

ア W フ II ゲージ 

6 

イメージファイト 

731,400 

チョ朽ンマ昂 

ノーマノレ 

ターボ付 

7 

脱獄 

207,300 

ATF - 碎 -PAG 

リァ 

8 

TATSUJIN 

220,170 

平林学 

エリア 63 

9 

□ポ3ップ 

2,520,900 

AMS 

ノーマノレ 

クリア 

10 

究極タィガー 

10,000,000+〇- 

ATF-MFP 

l：K ン エリア840 

4-5 残 5 


秋田キャロツト八ウヮ（秋田） かった0 私都合により新潟に行くことになりました。プレイシャトー（神奈川） 

は?うコ;「1-んじんァタ ォ-プンから今日まで船橋店で出合った皆様、ポスタ-.カタログの通麵売は4月30日 

、、，ク ， 好哪配布中/月1旧]の発行で只今 V ゲームセンターモンテカルロ高崎（群馬）本当にありがとうございました。玉澤。 で終了です。尚、店頭での販売はしておりま 

□ L ^い方は120円店長はすんごくかンコいいし⑺甘えん す。 

切手を同封の上秋田 CH までお送り下さい坊なので誰か世話して下さい。また、巳 GM 中央プラザ大泉店（東5〇 

土卄ウ も六本木の某ディスコテープやうちで編集し うちないなかくさいかもしれないけど、けがらんがらん（長野） 

たものを流しており、お客様が気分よく過ごっこうゲーマーとかうまいやつがいっぱいい 当店のかくしメインは未来忍者とツインイ 
+ムコスカイラン K (群馬） されるようにがんばっています。（パ） るのでこうご期待。ろちの目玉は10円ゲーム、ーグルです ZZA (ズーズーエーではありま 

今回はいつもの常連さんでなく、一般から 3月29日現在で、飛翔餃•ドツジボール etc せん） 

募集してみました。小、中学生の子供連が多ビデオインセガ船橋（千葉） 


これでキミも AM 業界人だ/ 



ゲーム*7 1 7—ウ勿闔 T 噂され3幻め雑誌 
—コイ厶ジヤーナル”。今、我々访前に 
遂に H 访正体*6現わした0 

©基板 • 筐体が欲しいキミは 

(「中古機情報」でお買得機をみつけよう） 

® 新製品やインカム情報が知り 
だいキミは 

/「ニュ_マシンインフォメーション j 「ロケーショ N 

I ン別業況」を読もう d , 

☆欲しい人は、1刪200円 
現金書留で出してね/ 


株式会社コインシヤーナノレ 

〒530大阪市北区兎我野町 9-23 聚楽ビル503 TEL06(315)7739 FAX06(315)8075 


ゲーム八ウス999 (大阪）元999のアルパイターの ㊣ さん、 CAPCOM 入社おめ 
'でと3ございます。ス〇リ〇卜〇ア〇夕〇2の開発がんばって下さい0 



4ゲイぐ、 3に、>\ ぐ、 1 バ^_ 


八イテクセガ三宮（兵庫）店内放送ゲームミュージック本格化（基板直録が主です)。 















































































































大船ビーバー 中央プラザ(大泉店） 八イテクセガ柏店 

神奈川県黯市大船1丁目 4-11 威辺利亜ビル 2 F »(0467)44-1782 東京都練馬区東大泉卜 35-6 s (03)978-5434 千葉県柏市卜卜1〗丸井 B 1 S (0471 )63-9844 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストライダー飛竜 

374,800 

ECM-ZENJI 

ALL ノーマル 

2 

ファイティングホ4 

1,970,950 

ECM-RSCHER 

ALL ノーマル 
(ターボ付） 

3 

テトリス(点数） 

564,737 

アッ キヨー 

ノーマル LEVEL99+ ff 

4 

テトリス(ライン数） 

LINE=730 

アッ キヨー 

ノーマル LEVEL99+ ff 

5 

四川省 

720 

m 

イージー アシストあり 

6 

□ポコップ 

9,982,300 

ECM-ZENJI 

ALL ノーマル 

7 

忍者龍剣伝 （ 1 P) 

245,400 

アッ キヨー 

ALL ノーマル 

2機設定 

8 

TATSUJIN 

5,703,390 

ECM-FISCHER 

4-5 夕ーボ付 

9 

レイメイズ 

1,782,820 

GE 0 -IWA 

ALL 5 機イージ 

10 

スラッフ^7アイト 

9,999,999+q- 

FISCHEfH アッキ a - 

1 1 周目 
水子使用 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

470,035 

YML 

レベル 99 ラン？ 

ライン €35 ノーマル 

2 

天聖龍 

8,538,700 

HYPER-KYAL 

1 コイン?リアラン？ 
ノーマル 

3 

ニヤンニヤンパニ以 


2 P 1 P ( Helper ) 

KYAL OSANAI 

丨コイ》リアラ》 
ノーマル 

4 

ダ< ナマイトダ，姣ス 

1,588,290 

HYPER-KYAL 

丨：^》リアラ》 
ノーマル 

5 

忍者龍剣伝 

195,700 

HYPER-KYAL 

1 コインクリアランク 

ノーマル 

6 

ハ ー ドノ ゞ ヤー 

11,881,960 

AKU 

丨 コイ》リアラ》 
ノーマル 

7 

□ボ U ップ 

749,700 

〇 M. K 

I コインクリアランク 

ノーマル 

8 

大 魔界 村 

215,400 

HYPER-KYAL 

1 コイン全 2 周クリア 

(残） ラ》 ノーマル 

9 

TATSUJIN 

100,000,000+ 

HYPER - FR 6 -VAX 

7-4 999 エリア 残16 

ランク ノーマル 

10 

サンダークロス 

5,358,250 

RAT - すぎ 

5-3 5-2 でハマリ 

ノーマル 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ターボアウトラン 

976"54 

魔神衆東京 

支局長 

ターボ•エンジン•タイヤの 

傾 丨コケ 

2 

ファイティング 

ファンタジー 

276,220 

DI0 

ALL 3機設定 

3 

ストライダー飛竜 

192,350 

1 • N • TAKE 

クリアこれ力ちヨロ シ 
ク 

4 

レツスノレヴ オー 

3,356,200 

いっちやん 

7 面 クリアフフフ 

5 

タフタ ーフ 

365,350 

HAA- 左甲斐 

7 面 

6 

MIA 

1,694,980 

HAA- 左甲斐 

4-5 

7 

天聖龍 

697,600 

HID 佐原 

4面 

8 

フェリオス (ハード） 

934,360 

MIKI . J . 1 


9 

ラストサバイバー 

86,200 

MGM . J.I 


10 

ダブルドラゴンII 

109,820 

HM 左甲斐 

4面 


ゲームセンター UFO 


神奈川県相模原市高根 1-2-4 0(0427)52-0606 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

イメージファイト 

1,759,600 

URX - 
緑の少年 

残- 0 連射装 
S 私は負けん!！ 

2 

ファイティング 

ファンタジー 

325,680 

くちびるまん (D 

ALL 

3 

ブラストオフ 

99,999,999 

URX - P 0 M-ART 

ALL バグ使用？ 

4 

天聖龍 

18,388,100 

NRP-RRR 
高岡早紀 S 

残- 17 mm 

5 

ロンパーズ 

1,388,820 

N . ARC - K 08 -RUS 

IUPX3 6 哂 

6 

フエリオス ( ハート ") 

1,206,840 

URX-TEC 

連射装置 

7 

ターボアウトラン 

8,24" 18 

FGK- 乱丸 

ALL 

8 

ウイニンク # ラン 

、イーシー ) 

2'03"343 

K00 


9 

ウイニングラン 

( テクニカノレ） 

2,26〃005 

URX-CHK 


10 

上海 II 

972 

URX-EXS 

R - 7 

?- 6 股定 


ゲームセンターコパ III 

神奈川県秦野市南矢名 B 2-42 0(0463)78-0610 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロンパーズ 

3,069,210 

VMT-DAN 

ALL ノーマル 
残 x 2 3 檄 設定 

2 

ブラストオフ 

99,999,999 

NAK 、 ZAN そじ T 

Ml さ鑛 

AIX 左から残 G 
残 2 残 0 

3 

ファィティングホ•づ 

2,014,600 

かまし 

A ししエリア丨49 
残 XI 0 

4 

ストライダー 飛竜 

291,050 

N ARC - KIO-MIT 

A しし 
残 X 0 

5 

天聖龍 

19,523,000 

N ARC - K 08 -RUS 

ALL ミ ス X 5 
丨 00 万 XI 8 

6 

テトリス 

(ノーマル） 

999,999+ q - 

N ARC - KI 3 -ATU 

ライン999+议 
レベル99+议 

7 

忍者龍剣伝 

242,700 

N ARC-KIO MIT 

ALL l ： K ン2設残 X 

0 IUPX 4 

8 

グラディウス II 

〔新バー为ン 20 万: djT ) 

9,591,500 

SUK-XAN 

13-8 3 -F 金が 
ない 速射 あり 

9 

イメージ ファイト 

1,111,800 

SVK-ZAN 

ALL 稼ぎなし 
残 X 5 

10 

テトリス 

(ァタリ版） 

257,085 

N ARC - K 0 1 -ZAP 

ハード 70248 

23 


ジョイランドオレンジ 

神奈川県小田原市罱町 4-8-1 8 0(0465)34-3116 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイティングホ-^ 

1,774,750 

CHU-DAP 22 G - 
POL 

クリア残10 

2 

スーノ ゞ ーマン 

1,862,700 

K-K 

クリア 

3 

テトリス 

192,283 

静華 

ライン234 

レベル53 

4 

スプラ ツ ターハウス 

742,500 

SUK - しおばんくん 

クリア 

5 

ダラィアス 

6,624,930 

O 

Y ゾーン 

6 

大 魔界 村 

450,900 

K-K4 人 

設定 クリア 

ZAP なし 

7 

サイバリオン 

(実戦編） 

21,866,750 

N • K 

グ斤ノーミス X 5 がレ 

ドハ”オン 

8 

ロボコップ 

7,946,300 

SUK - しおばんくん 

全面クリア 

9 

イメージフアイト 

1,154,600 

S-T 

2-4 

10 






ニュースターグループ4店 

山梨県甲府市城東 2-10-22 0(0552)88-8923 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

上海 II 

1,416 

M. 0 

9 面 

ニュースター 

2 

テトリス 

881,755 

7X 

ライ >999 + tf 
レベル99+^上高地 

3 

ストラィダー飛竜 

382,800 

YUYU 

全面クリア 
ニュースター 

4 

ウイニングラン 

(テクニカノレ） 

2,24〃417 

JNY-SEJ 

ニュースター 

5 

スーハ°ーマン 

1,451,500 

YUYU 

全面クリア 
ニュースター 

6 

天聖龍 

856,800 

し A 

ニュースター 

7 

イメー ジフ ァイト 

881,300 

A. 1 

ニュースター 

8 

レツスルウォー 

1,298,750 

JNY-NUT 

(ZEP) 

R 6 

ニュースター 

9 

スカイ ソルジャー 

4,201,400 

JR-T 

&しし 

スターライト 

10 

ハードノ■ャー 

11,003,600 

J 

ALL 上高地 


プレジヤーキャッスル ☆=” 


東京都町田市原町田 6-14-8 0(0427)28-8693 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストライダー飛竜 

468,750 

RVS-GUN 

オー 於リア 反1 

ノーマル3 人言錄 

2 

ファイティングホイ 

2,018,350 

RVS - P 0 KEN 

成— 

3 

上海 II ( 1 P ) 

666 

RVS - (オーメン )- TRI 

(3 サイバー） 

5面途中でデット1ノーマル 

設定 

4 

忍者龍剣伝 （ 丨 P ) 

502,700 

RVS-GUN 

才-)0 リア 残12/3 

ノー マル3 人設定 

5 

オペレ ー シ ヨン 

サンダーボルト 

2,872,980 

GPT . S-BWH 氏 

オール クリア 
相変わらずさわやか！ 

6 

テトリス 

(ノーマル設定） 

999,999 

SSC - VAP @( KKK ) 

レベルライン 
共にカンスト 

7 

四川省 （ 丨 P ) 

1,356 

FARANCS-BAS 


8 

スーパーマン （ 1 P ) 

2,563,700 

SVK - H . F 

オー W リア 残2 
ノーマル3 人設定 

9 

イメージファイト 

1,694,500 

RVS-GUN 

ダ：/バィ® り 

10 

上海 II ( 2 P ) 

412 

北； feou くま: m — 

(サイバー コップ 命!） 

日曜朝 は3 0!時代はあ 
のノリ！ 


カジノカーニバルぃ 5 

東京都立川市柴錡 3-2-1 6 0(0425)22-2909 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

天聖龍 

21,387,700 

江添貴行 


2 

四川省 

1,590 

NBG! 

ステージ 5 

3 

ゲィパランド （ 1 P) 

31,001,605 

H. T 

A しし 

1 20 秒 ノーマル 

4 

フエリオス (ハート*) 

994,250 

江添貴行 

ALL 

5 

テトリス(ノーマル） 

884,106 

須田 pin だよ〜ん 

レべノ U 99*^ f >999 

6 

イメージファイト 

1,284,800 

SEP-KAL 

2-7 

7 

ダイナマイトダックス 

4,127,860 

江添貴行 

6面ボス 

8 

忍者龍剣伝 

申請者出ず 

海川昇はス 

た 

2 ケ月にもなるのに誰も窨 

かない 

9 

大魔界村 

237,800 

原島大郎 © 

トヨ ケン 

クリア • ZAP なし 

10 

究極タィガー 

2,369,670 

小林君 

エリア229 


スペースイン•プラザ☆パ 

東京都八王子市 1-1 八王子そごろ9 0(0426)24-2 511内2912 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

イメージファイト 

1,359,800 

SEP-KAI 

2-7 

2 

グラディウス II 

2,562,900 

K. W 

4-8(4-F) 

3 

R-TYPE 

1,262,700 

KEN-H 

A しし 

4 

フェリオス (ィー >-) 

826,580 

DTY-NORI 

ALL 

5 

四川省 

504 

A. IKEYAMA 


6 

チェイス H. Q 

18,245,970 

0 DA-DAJI 

ALL ボイス X3 

7 

モンスターレア 

239,590 

ギョ 

6 面 

8 

□ボ 3 ップ 

3,209,300 

Y. K 

ALL 24： 12 

9 

テトリス 

832,449 

M. K. 

レベル 99 十び 
ライ >999+“ 

10 

ロンパーズ 

635,350 

LSD 

36 面 


プレイシャトー ^= 21 

神奈 )1 1県横浜市伊勢佐木町 4-1 09 〇 (045)251 -8340内2912 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス(ノーマル） 

512,525 

DAAS 

レベル 99 +a 
ライン 678 

2 

ファイテイング 

ファンタジー 

307,510 

URX-SKG BOy 

全面クリア 
ノーマル 

3 

ストライダー 飛竜 

330,950 

ILG-M • M ® 

全面クリア 

ノ——マル3人:定 

4 

天聖龍 

22,808,900 

ILG - FREEPLAY © 

全面クリア残21 
ノーマル 

5 

M. 1. A( I P) 

10,000 ,000+ tf 

HST-SPT 

2丨周目丨面で 達 
成 ノーマノレ 

6 

ロンパーズ 

1,026,330 

かまし 

50 面 

ノーマル 

7 

大 魔界 村 

648,300 

GRD-Y. S 

全面クリア 
ノーマル 

8 

フエリオス(ハートつ 

1,103,410 

PSC-ABA 

全面クリア 
ノーマノレ 

9 

フエリオス(イー ) 

831,020 

PSC-ABA 

全面クリア 
ノーマル 

10 

四川省 

1,116 

Y. H 

丨〇面ノーマルへ 
ルプ使用せず 


プレイシティキヤロット巣鴨店— 


東京都费島区巣鴨 H 5-1 巣糖センタービル B 1 55(03)943-6735 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストラィダー飛竜 

411,550 

RVS - D 0 UG 0 

ALL 

2 

ファイティング 

ファンタジー 

321,860 

くちびるまん® 

A しし ノ——マノレ ノ 
—ミス 2人設定 

3 

天聖龍 

25,577,700 

EXCEED-ELF 

クリア ノ- マル 般犧連射 

装置 付 

4 

ロンパーズ 

4,794,290 

SPREAM - SHOT © 

ALL IUPXI 3 残4人 

5 

忍者龍剣伝 

482,800 

HTL - Y . N 

クリア 

1 UPx 5 

6 

ウイニングラン 

(イ ージ ー） 

2'01"306 

砂樹☆帝 

ベストランプ39"286ク J ア 

7 

フエ リオス 

(ハー K ) 

1,216,300 

HTL - Y . N 

ノーマル クリア 

8 

パワート'!フト 

(B コース） 

6,42"92 

HAMVD-Jha 

全6 面 クリア ノーマル 

エミリーははやい 

9 

じ、•ヮ ー K 1 リフト 

(A コース） 

6'48"83 

HAMVD-Jha 

全6 面 クリア ノーマル 
使用 キヤ％ターエミリー 

10 

サイバリオン 

(基礎編） 

13,745,970 

SSC - VAP ©( kkk )+ 

ノーミス x 5 ノー 

マル 残機 3 


ゲーム プラザ•ザ•ゴリラ 

東京都费島区東_3+4サンシャインシティ文化会館日1 8(03)983-0618 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 

(テクニカノレ） 

2,22"897 

派呂曼蛇 

ベストラップ34"913 

2 

オパ^ レー シヨン 

サンダーボルト 

2,622,880 

ストリート•ファイター 

KEN 

1 コイン 1 PZfl - 

イ ALL クリア 

3 

クラックダウン 

80,100 

REM 

2-2 

4 

ダブルトラゴンII 

61,350 

みたんち 

1 P プ L ィ3面 

5 

天聖龍 

9,155,800 

しみちよん 

ALL クリア 

6 

忍者龍剣伝 

338,200 

前島えり夫 

1 P プレイ 

A しし ク U 7" 

7 

プラストオフ 

867,650 

SUR - 会 S~E 

AL けリア残4 

8 

ファイテイング 

ファンタ ジー 

343,770 

A 

ALL? リア 

9 

レツスノレウォー 

840,500 

上浦広志 

5人目 

10 

上海II 

324 

高井康雄 

3面 


八イテクノーベル神保町店^ 

東京都千代田区神田神保町 M 4-4 3(03)262-2823 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストライダー飛竜 

385,150 

TYRANT-EXE 

ノーマル全面クリ 
ア 40 万も出ない 

2 

ファイティバホ-^ 

1,914,400 

GMC- ひむ 

全面クリア ノーマ 

ルあと丨万!！ 

3 

ブラストオフ 

99,999,999+^ 

TYRANT-EXE 

ノーマル全面ク U 
ア ノーミス 

4 

上海 II 

1,392 

TYRANT-YES 

ノーマル |〇面 
超ババア 

5 

テトリス(ノーマル） 

999,999+« 

TRS - KKK - M.K 

レベル99+ 戊 
ライン 999 +or 

6 

イ メージ ファイト 

942,100 

TYRANT-EXE 

ノーマル2周 目 5 面 

ボスでもかまし！ 

7 

オペレーション 
サンダーボ; uK i P ) 

2,524,260 

TYRANT-EXE 

ノーマル全面クリ 
ァ残体力 = 8 

8 

オペレションサンダーボ/レ 

卜 (2 P TOTAL) 

5,419,930 

WNS-SHADOW & 
N0A 

ノーマル 全面 クリア 
残体力 =14,15 

9 

□ボ3ップ 

7,052,000 

TYRANT-YES 

ノーマル全面ク U 
ア 

10 

スーパーマン（丨 p ) 

1,956,700 

TYRANT-YES 

ノ——マル全面ク U 
ア 


荏原ゲー厶コーナー ^ =36 

東京都品 j 1 1区旗の台 3-12-3 荏原会館前 S (03) 781 -43 M 内 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロンパーズ 

6,028,090 

JAG - Y . 1 

ALL 3 設 IUPXI 3 大村 
さん丨 UPlfcl て 

2 

ストライダー飛竜 

408,150 

0GU 

ALL 3設 

3 

ブラストオフ 

正攻法1,069,800 

バグ 99,999 ,999 + tf 

JAG - HRO^AXI 

ALL 3 設 

8 万エブリ 

4 

四川省 （ 1 P) 

2,242 

EGC-®MKZ 

6 人目クリァ HELP なし 
タイムノーマル 

5 

ファイテイングホーク 

2,005,950 

JAG - 赤ひげ 

ALL まだ T さんどこ 
いった？ 

6 

テトリス(ノーマル） 

999,999 

JAG - もっと奥まで H . 

S 

ライ >999 イボ 

イボスキ冷用 

7 

クラックダウン （ 1 P) 

175,850 

gc (神宮 寺） 

ノーマル 3 人 3-2 
入荷ホヤホヤ 

8 

ゲインド （ 1 P ) 

31,016,345 

EGM - Z . B 0 Y 

ALLy —マノレまた 
いらして下さい！ 

9 

ファイテイング 

ファンタジー 

301,660 

B. D 

クリァ （ 3 設)フ 
ェクト x 3 

10 

パワート 1 J フト (E コース） 

6,49"00 

JAG - 手首…?切って 
もいいんじゃない？ 

ノーマル ALL 丨位 3 /S の記 
録もうない 


八イテクセガ新潟（新潟） ® 氏さやろなら…しくしく東京でも元気でね一ん。イェロー八ット（愛知）え 一、 イェローダイアリーも1周年をむかえ、もう Vol 7に 98 

なりました。 









































































































































































































































































看こ作メスト 


ストライダー飛竜 

468,750 

RVSGUN 

プレジャーキャッスル 1 

(東京） 

天聖龍 

25,577,70 0® 

EXCEED-E し F 

P . C 巣鴨(東京) 

ロンパーズ 

6,028,900 

JAG-Y.I 

荏原ゲー厶コーナース 
(東京） 

ブラストオフ 

(ニューバージヨンバグ 無し） 

1，166,750 

ComB-^mper 

-NOM 

ゲームプラザ(熊本） 

イメージフアイト 

1,759,600® 

URX- 緑の少年 

ゲームセンター I 

U F 0 (神奈 川） 

フエリオス ( ハード ) 

1,216,300® 

HT し Y.N 

P.C 巣鴨(東京） 

フアイテインク 
フアンタジー 

325,680 

くちびるまん ® 

ゲー厶センター 

U F 0 (神奈川） 

上海 II 

1392 

TYRANT-YES 

ハイテクノーベル 

神保町（東京） 

フアイテインクホ-ク 

2,019’400 

URX- 緑の少年 

イ SA 申! 於ー ム セパー 

U F 0 (神奈川） 

忍者 
龍剣伝 

2 人 

3ゲージ 

482,800 

HUN 

P . C 巣鴨(東京） 

3 人 

3ゲー5； 

502,700 

RVSGUN 

プレジャーキャッスル 

(東京) 

四川省 (ノ-マル） 

2242 

EGC-_KZ 

荏原ゲ ームコーナー 
(東京） 

ウイニン 

グラン 

イー 

ジー 

2 W 984 

神奈川に行ってもがんばりま 
す. く/ G.M.C.MIE 

ゲームプラザ(熊本） 

ル 

221705 

あと 0.3 秒伸びるよガ 
ComB (g)NOM 

ゲームプラザ(熊本） 

ロボコッブ 

10,260,300 

CYC し ONE- 
HURRICANE 

個人申請ゲームプラザ 
とよなか(大阪） 

ターボア 
ウトラン 

GP-XP 

ル） 

8,00 "67 

ComB-PMCNOR 

ゲームプラザ(熊本） 

(才ート 
7) 

8,43〃03 

ComB -㊣ 
⑨はダブリの®® 

ゲームセンター 
ニューチャンピオン(岡山） 

ゲインクランド (1 P ) 

31，134,265 

ECM-Z • BOY 

個人申請 

ホームラン(神奈川） 

レツスルウオー 

6,789,000 

(8 人目） 

いっこ 一 

ハイテクセガ延岡(宮 
崎） 

オペレーション 
サンターボルト 

3,230,330 

GPT.SBWH 

チャレンジャー 関大前 
(大阪） 

ダブルドラゴン II 

231，140 

SPREAM-SAKI ㊣ 

P . C 仙台（宮城） 

パ 

つ 

1 

K 

U 

フ 

卜 

A コース 

6,48,73 

ATFMFP 

WE’LL TALK WT 0 
高崎 2 号(群馬） 

B コース 

6,42 ”92 

HAMVD-Jha 

P . C 巣鴨(東京） 

D コース 

6,41”09 

ASSMSO-OUT 
(LSP 代表） 

筑波 学園キャロ ット ハウス 
(茨城） 

E コース 

6,48 ”80 

亭佐ェ 門 0PD) 

イェローハット(愛知） 

クラックダウン 

2,335,400 

SPREAM-SAKI ㊣ 

プレイランド 
ファンタジー（宮城） 

八 

タフタ ーフ〇 

9,708,050 

ま • めそん 

ハイテク セガ表町（岡山） 

/ > 
イ 
ス 

タフターフ ( 2 の 

19,875,600 

SDG.PD し & 
スーパー スター MA 

個人申請 
ロングハイ （群馬） 

ラストサバイバー 

100 万点+ a 

VERCAN.K 

モンキーハウス 本館(福岡） 

ア 

ComB-Sniper-KJK 

ゲームプラザ(熊本） 

番 

サイ バリ オン (基礎編） 

13,745,970 

SSC-VAP® 

(KKK)+a 

P . C 巣 鴨 (東京） 

外 

地 

サイ バリ オン (実戦編） 

21，903,570 

A し N-TKI 

個人申請ウィルトーク 
タイトー中央通り（富山） 

☆. 

チェイス H . Q . 

30,049,250 

TBT- 多部田浩二 

個人申請クィックほか 亭 
「GAME in TV」 (北海道) 

は 

二） 

飛鳥 & 飛鳥 

984,700 

BAD- 北大和の ILM 

個人申請ジョイプラザ 
オアシス（奈良） 


マッドギァ 

8,970,396 

VERCA N.K 

モンキーハウス本館 
(福岡） 

せ 

L 

パワードリフト (通信） 

10,308,051 

ちよみ竜 

個人 申請 

リッチモンド（福岡） 

hj 

SD 1 

78,635,440 

やんちゃ姫 GTO@TM 

個人申請ゲームプラザ 
パピョン（京都） 


:十 )- 6 

山梨県甲府市下飯田 H - frt ■厶コ甲府事務所 s (0552)86-4446 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストライダー飛竜 

251,950 

ムシクン 

我設定 

2 

ラストオフ 

1,112,350 

C&P みゆきちやん 

ALL 残 1 

3 

ファイティング 
ファンタジー 

277,450 

FLICKER 2 世 


4 

上海 II 

656 

SPIRIT-UP 

ラウンド 5 

5 

ロンパーズ 

1,829,360 

てらちん 

A しし 
残 2 

6 

フエリォス(ィー» 

814,590 

B • 1 

ALL 

7 

フエリオス(ハード） 

631,440 

B • 1 

ALL 

8 

ロボコップ 

7,147,700 

C&P みゆきちゃん 

29：57 

9 

テトリス 

121,271 

ムシクン 

ライン 136 
レベル 30 

10 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2,24〃 135 

UMR • LUM 



がらんがらん 

長野県駒ケ根市赤須東 B -23 0(0865)83-4183 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス(ノーマル) 

568,503 

ATM-Buchi 

ライン 778® 

99+0^3 本指 

2 

ブラストオフ 
(工場 設定） 

735,000 

，へ AM ® 

残2キ 

ひくいがうれ P ! 

3 

ロストワールド 
(ニューバージヨン1 P ) 

6,646,500 

ATM - NMTL ®» 

服有ブ2 

パウンドシベリア行き 

4 

ロストワールド 

(2 P ) 

9,708,100 

ATM - NMTL ® 難野 

Z Buchi 

服有ヲ2 

バウンドと h ザー 

5 

中華大仙 

694,700 

ATM - 帰ってきた 

TEL 2 7 

A しし 

OTL エンデイング！ 

6 

イメージファイト 

949,300 

ATM-Buchi 

2-6 

クリアは近い 

7 

ヘビーュニット 

877,400 

かくれコマンダ TM 

2 ZA 

2 周目 3-1 

8 

フエリオス 

678,170 

ATM Fowl's chick 

ハード ALL W ' tKl '! 

9 

上海 

400 

かくれコマンダ - TM 

ZZA 

名人……決定版 

名作 

10 

ダラィァス ( EX ) 

10,245,190 

ATM - NTTL ® 

5 万でて:^— 2 ヶ月ぶ 

り ALL 


がらん3 

長野県伊那市大字伊那1 95 H 6 »(0265) 73-9775 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テ K ) ス（ノーマル） 

653,633 

MBX - F 6 D-CNL 

(0 TL ) 

ライン 893 

レベル 

2 

ストライダー飛竜 

386,700 

PST-HIRO ちゃ 
ん 

Sll 残 0 

設定 3 人 

3 

サイバリオン 

(基礎編） 

11,672,040 

PST - HIR 0 ちゃん 

AUJ 00 万 X 4 

10 万 X 1 まだまだ 

4 

サイバリオン 
(実戦編） 

17,006,420 

APO'S FINAL STAR 

ALL 200 万 X 3 

20 万 X 2 Nq 95 

5 

グラディゥス II 

5,689,100 

PST-PIP 

9-8 新 Ver 4 -F 

6 

アウトラン 
(海外 Ver ) 

4,36" 15 

富士の仙人- 
MID © 

B コース うわさの 3 

本指 

7 

アウトラン 

(同上） 

4,33"46 

窗士の仙人- 
MID © 

D コース ありがとう 

8 

四川省 

684 

FGD - 地下鉄 童子 

YAWARA ! 

stage 3 てづまり一 

9 

レイン ボー アイランド 
1 EX } 

6,587,940 

PST-PIP 

R 3 I コマントなし 

10 

レインポーアイランド 
( EX ) 

3,164,610 

DAT © 

R 22 コマント 有 

連射 


プレイシティキャロット松本店 

長野県松本市中央 1-3-7 0(0263)35-6744 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 

2'24"520 

R . N 


2 

ロンパーズ 

1,673,720 

MBX-Sir 

ALL 

3 

テトリス(ノーマル) 

613,459 

HCM - SSH - MOLE - 

宇宙人 

ライ >660 

4 

ブラストオフ 

966,050 

S £ R - ALF © 

0-0 酹 Ver 

5 

天聖龍 

12,599,000 

S . ER - K.K 


6 

ファイテイング 
ファンタジー 

281,860 

S . ER - K.K 

ALL 

7 

ダブルドラゴン II 

85,500 

R . N 

ラスト ステージ 

8 

ストラィダー飛竜 

368,850 

P . ST-HIRO ちやん 

ALL 残 0 

9 

プラッデイウルフ 

115,400 

只今帰省中 
FGD 

R -4 

10 






ゲー厶タウンフアンタジー ☆=' 

長野県茅野市ちの丁田 2732-1 a (0266)72-5339 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロンパーズ 

572,100 

人間模怒寄 

40 面 

2 

天聖龍 

10,459,500 

DES-GBY 

A しし 

I 3 UP 4 ミス 

3 

ストラィダー飛竜 

219,200 

PST - HIR 0 

ノー ミス 

4 

忍者龍剣伝 

106,500 

DON 


5 

バラデューク 

205,980 

DES-GBY 

全 48 面クリア 

ノー ミス 

6 

モンスターレア 

313,600 

DES-BOH 

ラウンド 7 

7 

ブラストオフ 

855,350 

DES-HUN 

ALL タコ 1 ミス 

8 

バラデューク 

205,980 

DES-GBY 

全 48 面クリア 

9 

テトリス 

194,835 

GWS-TAM 

ライン 242 
レベル 57 

10 

レツスルウォー 

1,011,300 

DES-BOH 



今月のハイスコアのトップ 
は スト ライダ—飛奄。時間あ 
る限りの稼ぎででたスコア。 

もぅ1つのドラゴン(もっ 
とあるけ ど)の天聖龍は、 5 
UPX 2 • 3 UPX 2 * 1 U 
PX 5 のセットの上での ノ — 
ミス勝負。連射装置つきなが 


らなかなかのスコア,'.〇 

ロンパ f ズは iup の勝負。 
現時点では 13 個だが、来月は 
どぅなつているかけ： 

ブラストオフは、ニュ—バ 
t ジヨンでもバグがでるし、 
残機ボーナスよりも、稼いだ 
ほうが点が高くなるという謎 


のゲ1ム(最近のナム3のゲ 
丨ム はこればつかりですね。 
改良を望む//:)。とりあえずバ 
グ無しのスコアを載せました 
が次号では未定です。 

続いて イメージ フ アイトと 
フ X リオス(ハ—ド)は、か 
なり極限に達していると思う 


のですが…。フ X リオス(ィ 
—ジ— ) は、記録更新はあリ 
ませんでした々 

フアイティングフアンタジ 
I は 2 人設定のスコア◊最近 
2人設定の台が多くなりつつ 
ありますが、このゲ—ムでは、 
3人設定の台は集計しません: 0 : ■ 


.忍者龍剣伝は前回 3 人設定 
で集計して しまつた ので続行 
します。 (初期設定では2人設 
定) 

ターポアウトランは、マニ 
ユアルでギアガチャの技があ 
るために、才—トマ部門に分 
けました。差を見てみれば| 


目瞭然でしょぅ。 

その他、四川省•クラック 
ダウン•ダブルドラゴン ns 
ど早くもクリア者が出現◊ぅ 
I む、すばらしい。《悠理) 
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天野スポーツのゲー厶コ ーナー w 


愛知県西尾市高砂町41 S (0563)56-2 B 70 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

天聖龍 

20,510,300 

MYN 

1 コイン 

全面クリア 

2 

テトリス 

715,601 

WTM © 

レベル 99 +a 

ライン702 

3 

フェリォス(ハード） 

753,990 

KAZUM 卜な 

1コイン全クリア残 
- 3 

4 

フェリォス(イー ジ -) 

772,690 

IMA - HCM-POTSU 

1 コイン 

全面クリア 

5 

ブラストオフ 

259,900 

THE -0 

1 コイン 
ノーマル 

6 

スーパーマン （ | P ) 

811,800 

THE -0 

1 コイン 
ノーマル 

7 

スーパーマン （ 2 P ) 

3,216,600 

CIA&INA 

ノーマル | PI 616300 
ノ 2 PI 600300 

8 

アサルト 

1,007,500 

H 0 SHIN 0 

1 コイン 
ノ——マノレ 

9 

ストライダー飛竜 

119,250 

XYZ 

1 コイン 
ノーマノレ 

10 

熱血硬派くにおくん 

761,500 

FOG 

ノーマノレ 

6周目4面 


アスター膳所店 

滋賀県大津市馬場町卜〗 3-9 0(0775)85-1120 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フェリオス (ハード） 

840,910 

TRM- 二代目音無 

ALL 残 1 

2 

フェリォス(ィー >-) 

805,570 

ULT.- みっちい！ 

ALL 残0 

3 

テトリス 

566,453 

Sgt. Pepper 

81 1ライン 
レベル99 十び 

4 

ファィティングホ-^ 

1,615,800 

TRM- 天道あかね 

ALL かせぎなし 

5 

四川省 

618 

9 中中 0 


6 

スプラ ツター ハウス 

644,000 

プル ハ "V の NAM 

ALL 残2 

7 

ゲィンクランド ( 2 P ) 

43,254,125 

BASUOi ： ますた一 B 

A しし 

8 

フェイスオフ 

優勝 

V-MAX LAY 

3人制 
ソ連 4-1 

9 

スケバン雀士 

1コイン2周 
クリア 

あ•す •か 

こいつは弱い 

10 

ハレー ズコ メツト 

9,543,710 

ブ)/マ xnmM 

ROUND59 バリアな 
し 


ニユーゲー厶ビッグ 

京都市左京区一乗寺払殿町 17-3 0(075)711-2243 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

イメージファイト 

1,019,800 

G 0 L - K.M 

2 周目 4 面 

2 

メタルホーク 

11,676 

G 0 L - K - M 

オールクリア 

3 

ロンパーズ 

538,330 

G 0 L - K - M 

33 面 

4 

未来忍者 

502,660 

Ken 

才 一 W リア 

5 

ニュージーランド 

ストーリー 

240,870 

Ken 

3-1 

6 

ストライダー 飛竜 

247,100 

GO し -K • M 

1 コインオーノレクリ 
ア 

7 

上海 II 

366 

0 KA & G 0 L 

ラウンド3 

8 

究極タィガー 

837,240 

N 0 BUAKI 

AREAI 0 I 

9 





10 






ウイルトークタイトー金沢店 ☆=- 


石川県金沢市片町1-4-1〗 0(0762)62-9351 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイティングホーグ 

1,922,750 

中島 ばち规 

ノーマノレ ALL 3機 
設定 

2 

上海 II 

556 

HCM - SSH - M 0 LE = 

宇宙人 

4 面 

3 

四川省 

720 

ネンネン参上 

タイムイージー STAGE 3 

4 

ストライダー 飛竜 

314,350 

G 0 R - R.K 

ノーマル 3人 

A しし 

5 

テトリス（イージー） 

999,999 

RY 0 

ライン999 

6 

テトリス(ノーマル） 

389,879 

HCM - SSH - M 0 LE = 

宇宙人 

ライン297 

7 

ターポアウトラン 

9,31"17 

鼴搬 .鉄 神“ r 

才ートマチッ？ 車; ノーマル 

8 

ターボアウトラン 

9，15 "01 

取 舞 音曲® TM 

( Ver . UV ) 

マニュアル 
パトカーのばか 

9 

パワ ー KU フト 

( E コース） 

6,53〃83 

すんた/；*%う小原 

ノ——マノレ 
才ール 1 位 

10 

スー/ くーマン 

924,700 

0 PA 

ノーマル 

5 面 


コスモランドむさし 

石川県金沢市武蔵町 14-84 3(0762)24-3492 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ストライダー 飛竜 

269,100 

G 0 R - R.K 

ALL 

2 

天聖龍 

653,800 

ウキャ 

R -4 

3 

ロンパーズ 

605,650 

GOR -たあれん 

R -40 

4 

レツ スルウォー 

474,800 


R -3 

5 

フェリォス (ハード） 

940,880 

中 谷 

ALL 

6 

亇 イングランド 

6,252,688 


ノーマル120秒 

R 3 -I 

7 

大魔界村 

959,600 

GKS-BTA 

A しし 

8 

マッドギア 

8,370,591 

田畠恒保麵 

ALL 

9 

テトリス 

498,873 

し PD 

ライン747 
レベル99 

10 

ターボアウトラン 

9,28"06 

0 SA 

マニュアル 

A しし 


イェロー■ノい V 卜 iv = 40 

愛知県名古屋市中村区則武1 -11-9 S (052) 452-5602 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ウイ ニングラン 

(イーンー ) 

2,01 "9 17 

HCM- HAVD-IML 

予選 決勝 
共に 丨 位 

2 

ウイ ニンク # ラン 

(テクニカル） 

2'22"438 

D . K . 

同上 

3 

パワード！リフト 

(E コース） 

6,48"80 

亭左ェ門 

(IPD) 

ノーマル設定 ALL 丨位セカ 
ンドターゲント D コース！ 

4 

テトリス 

Q ノ——マノレ） 

999,999 

GMC - N © HCM - 

havd-imlHh: った 

ライン 999 
レベル 99 

5 

ロンパーズ 

6,000,140 

HCM-HAVD-IML 副 

•てった 

ALL IUPXI3 残丨 ノーミ 

ス 

6 

ストライダー飛竜 

381,450 

BFM © 

ALL 

7 

天聖龍 

23,858,000 

IML- のリピ—— 

© 

ALL 2ミス5 UPx 

2 

8 

イメージファイト 

(纖定•フルォート 付） 

1,669,600 

IML -のリピ—— 

1© 

ALL 残 0 

9 

ブ"ラストオフ 

(ニユーハ*ージヨン） 

873,800 

タフターフ 愛好 会 

PETT0N 

ALL 残 0 

10 

ダライアス 

(Z ゾーン•ノーミス部門） 

5,500,680 

PETT 0 N 

ALLiiS'/->-ACEINTZ 


八イテクセガ新潟 


新潟県新潟市古町9番町 0(025)233-3464 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ターボアウトラン 

8'30"29 

やるわね一 

天才さん 

マニュアル 

58,044,910 

2 

フエリオス(イー >-) 

722,360 

サイパピィ ■ザ 外丸 

A しし 
ノー ミス 

3 

フエリオス (ハード） 

978,650 

杵築麗奈とお 

まあ双子 

A しし 

ミスはゆるさん！ 

4 

ファイテイング 

ファンタジー 

274,000 

ジーザス 乱丸 

ノーマノレ 

3 人設定乱入なし 

5 

忍者龍剣伝 

342,400 

サノパピイチ 

T 0 M ! 

3 人設定 

ライフ5 

6 

ストライダー 飛竜 

328,850 

G 0 ta-ken 

A しし 

あと 800 pts 

7 

天聖龍 

829,300 

フ 77 キュー 

くり丸 

ノ—— マノレ 

R - 4 

8 

イメージファイト 

1,003,500 

縱ビ ィチ 

ノーマル 2-4 ポッ 
ドボタン 

9 

ロストワールド 

8,599,900 

ファック 

TOM ! 

A しし 

10 

グラディウス II 

2,486,800 

けら(ァグルティー） 

おさる 

5-4 
④- F 


八イテクセガ万代店 

新潟県新潟市万代1+85ヴ; d レドミール万代 1 F 0(025)241-6930 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ターボアウトラン 

8'44"00 

FGK-JOJO 

才一トマチック 
ノーマル設定 

2 

フエリオス(ィー >-) 

813,450 

五泉市の END 

ALL 

3 

フエリオス (ハード） 

813,430 

アポロンの妹 

ALL 

4 

テトリス（イージー） 

999,999 

又一者と遊ぼうの 

会 DON 

レベル 99 +a 

ライン 999 +or 

5 

テトリス（ノーマル） 

662,172 

HCM - SSH - M 0 LE = 

宇宙人 

ライン 669 

レベル99+ぴ 

6 

忍者龍剣伝 1 P 

375,900 

FGK - Big . K 

ノーマル設定 

A しし 

7 

イメージファイト 

1,060,800 

連射装置が 

ほしい少年 A 

ノーマル 言 S 定 

2-7 

8 

ストライダー 飛竜 

322,000 

G 0 TAKEN 

ノーマル設定 

9 

ゲィ W ランド （ 1 P ) 

30,513,655 

AAC-SAD 

ノー マル 設定 120 
秒 ALL 

10 

タフターフ 

8,398,200 

AAC-SAD 

ノーマル設定 

A しし 


プレイシティキャロット長岡店 ☆= 3 

新潟県長岡市大手通り 1-4-9 S (0858)36-0991 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 

2,03〃036 

€ノレモン 

ジョンエバンズ 

イージ— 

1 位 

2 

ウイニングラン 

2'24"3丨0 

あたっく 

消費税 

テクニカノレ 

1 位 

3 

テトリス 

999,999 

SYN(I0 万 XI 回） 

レべノレ-99 ノーマノレ 

ライン-996 

4 

天聖龍 

20,310,300 

超ジーザ ズ ロビンち 

ゃ V ロメロ 

ALL 

5 

プラストオフ 

936,660 

nanja 

全面クリア 

6 

ストライダー飛竜 

218,000 

ミラクルハつーサ f バ 

-プ チマン 

全面クリア 

7 

イメージファイト 

1,208,300 

AGK 

全面 クリア 
連射 装置 アリ 

8 

ロンパーズ 

1,226,590 

JOB あっし 

R - 60 

1 UP - 丨回 

9 





10 






ビデオインマツヤ丸太町店 


京都市中京区鳥丸丸太町西入ル北側 0(075)211 -8069 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

778,767 

フィリッポス太田 

ライン865 
レベル99 

2 

四川省 

690 

MRA 

1 コイン 

3 

レツスルウオー 

2,906,300 

DAA 

7 面 ボーナス 

20 万点 

4 

忍者龍剣伝 

194,700 

ス hP ンクチーム 

全面クリア 

5 

□ポ U ップ 

1,812,900 

M . 1 

全面クリア 

6 

パワードフト 

CA コース） 

6,55 "95 

強力馬 P 0 L 


7 

パワー KU フト 

( B コース） 

6,47" 16 

K . Y 


8 

パワード U フト 

( C コース） 

6,51 "45 

INFS - KJG-TGK 


9 

パワード U フト 

(。コース） 

6'44"66 

INFS - KJG-TGK 


10 

パワード!リフト 

( E コース） 

6'55"78 

CYG 



キヤノン最前線い 12 


愛知県名古屋市昭和区隼人町 7-11 0(058)832-3301 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロンパーズ 

2,877,640 

J - MAC © 

クリア残 4 

1 UPx 6 

2 

テトリス（ノーマル） 

881,588 

ZAT © 

レベル99 
ライン999 

3 

イメージファイト 

1,470,500 

IML - のリピー 

© 

2-8 

ノーマノレ3キ 

4 

ゲイングランド 

30,692,445 

NeeSa ® 

ノーマノレ 

150秒 

5 

ハードノャー 

13,250,800 

EXTEND II - 
MNA 

ノーマノレ^リア 

TIME 7 ：I 1 

6 

四川省 

684 

なんだこれ® & 高橋 

ハト 

イージー 

7 

ファイテイング 

ファンタジー 

276,550 

タイムギャルの 声で 

「クーリアー 1® 

1コイ》リア 
ノーマノレ2キ 

8 

上海 II 

562 

羊をとりす rrps.s 

がみに行けん！ 

ノーマル 

9 

ファイティングホーク 

1,775,750 

タフターフ 愛好 

ノーマノレ 3キ 
クリア 

10 

天聖龍 

23,609,500 

りピ -© 

ノーマル 3キク リア 2 ミス 
5 UPX 2 


ゲー厶インセガ高岡4 


富山県高岡市末広町元畑 50-1 3(0766)24-5883 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クラックダウン 

197,450 

綾姫は大阪の 
住人 

3-4 

2 

ストライダー飛竜 

222,650 

OTE - RED 少 
年 

ALL 

3 

ファイテイング 

ファンタジー 

277,110 

筋肉魔人（秘 

悦） 

ALL 

4 

パワート'/フト 

(A コー •ス） 

7 W ，85 

ESPECIAK - SSH - 

CRUX 


5 

パワード U フト 

( B コース） 

6,46 "57 

GAC - KT 0 


6 

パワード!リフト 

(C コー ■ス） 

6,57"06 

TKF - NA 0 


7 

パワード U フト 

( E コース） 

6,58 "72 

PSY-BCR 


8 

テトリス 

802,889 

HCM - SSH - 
M 0 LE = 宇宙人 

ライン-886 
レべノレー99 

9 

ゲ^ r ングランド 

31,350,185 

FUCKER ! 綾 
小路 

ALL タイム 
ランクイージー 

10 

SDI 

79,634,610 

やんちゃ 姫 
GTO ⑧ TM 

ノーミスオール0 

S =34 SFWTfW 吏用 


ビッグキャロット京都 


京都市上京区河原町今出川下ル樨井町 447-14 ジョイシティ，プランタン日1 F 0(075)211-4429 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストライダー 飛竜 

144,200 

F . E . M . C - IK-KRN 

|ミ : m 

1 1 IK はイスキック 

2 

上海 II 

1,004 

みなさまの挞 sfrr 

てん 

ラウンド7 ( 1 P ) 

3 

天聖龍 

23,666,100 

Sgt . Pepper 

2ミス AL し 

4 

ブラストオフ 

763,450 

仮面チャリダー 
HYO 

1ミスクリア 

5 

ロンパーズ 

1,915,200 

か B ■ぎに2人も使つ 

た 水 島 屋 

5ミス ALL 

6 

忍者龍剣伝 

228,900 

© 

2ミス ALL 

7 

フアイテイング 

フアンタジー 

272,120 

グテ T ダー TURKEY 屋 

ノー ミス ALL 

8 

オペレーション 

サンダーボルト1 P 

2,665,930 

てん 

COMP し ERE 
^50. 5% 

9 

オペレーション 

サンダーボルト2 P 

5,458,880 

an , てん 

COMP し ERE 

2 P 合計 

10 

ウイニングラン 
(テクニカノレ） 

2'35"535 

SEN 



プレイシティキヤロット豊橋店… 


愛知県豊橋市駅前大通り 1-12 0(0532)55-8611 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストライダー 飛竜 

309,600 

VRC-MSS 

クリア丨ミス 

2 

天聖龍 

17,074,200 

IML-NOR 卜 P 

© 

クリア 9 ミス 
ノ——マノレ 

3 

ブラストォフ 

940,050 

KFK 

クリア ノーマル 

4 

イメージファイト 

1,578,300 

IML-NOR 卜 P 

© 

クリア ノーマル 

5 

テトリス（ノーマル） 

169,141 

VRC-MSS 

レベル 48 
ライン 2 10 

6 

ロンパーズ 

2,789,420 

IML - あたまくん 

ALL 残 5 

1 UPx 5 ノーマル 

7 

ウイニングラン 

(イージー） 

2'02"608 

IML - HCM -て 

った 

1 位クリア 

8 

ウイニングラン 

(テクニカル） 

2,24"420 

T.Y 

I 位クリア 

9 

イメージファイト 

1,131,900 

VRC-M • H 

クリア ノーマル 

10 

イメージファイト 

1,118,400 

VRC-FEE 

クリア ノーマル 


ゲー厶インカナザワ 


石川県金沢市安江町 3-4 0(0768)31-3526 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クラックダウン 

45,400 

魔神衆"恋一夜”に 

ゃん 2 SPT 

R . 4 

2 

ストライダー 飛竜 

129,000 

魔神 衆鉄 神‘. j ” 

ノーマル ALL 

3 

ターボアウトラン 

9，15"96 

魔神 衆鉄 神“」” 

オートマ ALL 

4 

レツ スルウォー 

1,590,100 

テンちゃん 

R , 6 ノーマル 

5 

上海 N 

664 

今村ゆたか 

ノーマル 

6 

ファイ亍イング 

ファンタジー 

289,710 

魔神 衆 邪神 

ORC 

A しし ノーミス • 

ノー マル 

7 

天聖龍 

596,700 

ゥキャ!！ 

R . 4 ノーマル 

8 

b ト リス 

(イージー） 

725,664 

A . S 

レベル 99: ライン 706 

9 

ゲ<イングランド 

30,919,855 

魔神 衆 U - 

まつい 

150 秒 ALL 

10 

ラストサバイパー 

233,600 

魔神 衆 U - 

まつい 

R . II ノーマル 


八イテクランドセガ杉本町（大阪） HRC さん御来店有難とろございます。又来て下さ ビッグキャロット京都（京都）上海 II も千のケタが無いなんてね一。がっくり iflo 

い。 MU さん頑張ってますか7みんな元気です。 （ W . H . 〇） です。日丫.子供をびびらせた|?① 









































































































































































































































































前回 順位 


ゲーム名 


得点 


メーカー名 


テト 1 J ス 


624 


セガ 


ストライダー飛竜 


カプコン 


フエリオス 


186 


ナムコ 


天聖龍 


169 


ジャレコ 


ウイニングラン 


167 


ナムコ 


イメージフアイト 


156 


アイレム 


四川省 


142 


タムテンクス 


11 


ターボアウトラン 


136 


セガ 


ゲイングランド 


130 


セガ 


10 


ブラスト•オフ 


127 


ナムコ 


11 


12 

上海 II 

13 

パワード U フト 

14 

□ン パーズ 

15 

レツスルウォー 

位 

115 

位 

111 

位 

109 

位 

99 

位 

90 


インカム中心 


前回 


順位 


ゲーム名 


得点 


メーカー名 


テト 1 J ス 


613 


セガ 


ストライダー飛竜 


228 


カプコン 


ウイニングラン 


196 


ナムコ 


フエリオス 


176 


ナムコ 


ターボアウトラン 


165 


セガ 


イメージフアイト 


アイレム 


天聖龍 


147 


ジャレコ 


四川省 


タム 


テックス 


パワード U フト 


128 


セ 


10 


ブラスト•オフ 


ナムコ 


11 

チェイス H.Q 

12 


13 

フ W ナルラップ 

14 

オペ レー 5 / ヨン 
サンダーポル ト 

15 

忍者龍剣伝 

位 

114 

位 

107 

位 

97 

位 

93 

位 

92 


■は BEST10 

プレイヤー人気中心 


ゲーム 八ウス999 


大阪市旭区中宮5-〗 2-1 2大工大前 0(06)953-9838 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 
、イーシー ) 

2'03"021 

ネコ 


2 

ウイニンクラン 
(テクニカル） 

2'25〃165 

ル ー Z ガンタ # 厶 


3 

フエ リオス 
(ィージー） 

822,310 

西川セブン 

(一般客） 

クリア 

4 

フエ リオス 

』ハード） 

975,320 

西川セブン 

1 50 km 

クリア 

5 

オペレーション 
サンダーボルト 

2,164,560 

星空サイクリン 
グ会長 

IP クリア 

6 

イメージファイト 

1,225,600 

星空サイクリン 
グ副会長 

2-7 

7 

忍者龍剣伝 

102,800 

星空サイクリン 
グ副会長 

最終面 

8 

上海 II 

388 

星空サイクリン 
グ副会長 

R -3 

9 

四川省 

760 

GSK - M . K 

S -9 

10 

テトリス 

731,590 

GSK - M . K 

LV 99 L 830 


八イテクランドセガ杉本町店 

大阪市住吉区山之内 3-2-4 0(06)606-3515 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス（ノーマル） 

999,999 

RX - EK-DOR 

レベル 99 
ライン 999 +a 

2 

テトリス(ノーマル） 

999,999 

SD 卜 BOSTON 

ライン 748 で達成レ 

ベル 99 

3 

ファイティング 
ファンタジー 

301,880 

SDI-AXe 

ノーマル 
全貝クリア 

4 

ゲ‘イングランド 

31,010,675 

SDI-MHR 

イージー 

クリア 

5 

イメージファイト 

1,117,700 

RX •"いぢめは嫌 

い，’ EK 

ノーマル 5 機 

2 周クリア 

6 

ロポコップ 

7,290,800 

GPT . S-BWH 

イーンー 
クリア 

7 

ロストワールド 

8,434,700 

KKK 

イージー 

クリア 

8 

ヘビーユニット 

1,998,750 

RX-Champli どうした 

JOE 

3周目イージー 

9 

ダイナマイトダックス 

3,555,160 

SD 卜 PC 
(す一ちやん） 

イージー 

クリア 

10 

餓流渦 

1,921 

SDI-PC 綾小路さん 

元？ l ? 

2_3イージー 


チャレンジャー関大前店ぃ 4 

大阪府吹田市千里山東1_1 4-2 0(06)389-8072 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストライダー 飛竜 

433,900 

AMEC-('»fU7(7) 

弟子 Hpkn. 

3 人設定残 0 人 

ALL ノーマル 

2 

オペ U ^—シヨン 
サンダーボルト 

3,230,330 

GPTS-BWH 

ALL ノーマル 

3 

ファイテイング 
ファンタジー 

302,850 

ナムコクラブ Nal 

KY0K0. G! 

A しし 

ノーマル 2 人設定 

4 

ファイティングホ-^ 

2,013,800 

CYCLONE - HURRI¬ 
CANE 

ALL ノーマル 

5 

ブラストオフ 

1,065,450 

INGS-ZZZ 

ALL エブリ 8 万 

8 ミス 

6 

ターボアウトラン 

8，10〃09 

AMES -8 A - x ! 

ALL マニュアル 
ノーマル 

7 

目拏 

147,000 

齡ゥス〉 

入荷初日 

3-5 ノ——マル 

8 

イメージファイト 

1,107,300 

Sgt Pepper 

ALL 連射あり 

9 

ラスタンサーガ II 

58,400 

HRC - B . B 

入荷 2 日目 

R 2 ノーマル 

10 

ダブルドラゴン II 

131,180 

HRC 

R4 

ノーマル 2 人設定 


ヤングプラザ • ジャンボぃ 6 

大阪府寝屋川市ノ V 坂町1 6-20 〇 (0780) 27-6102 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 

2,02"227 

INGS-TGK 

ィージー予選クラン 
プリ共に丨位 

2 

ウイニングラン 

2'25〃310 

IPL - たこじ 

テクニカノレ予選 
クランプ U 共に 1 位 

3 

ファイテイング 
ファンタジー 

279,420 

D-S 

ノーマル 3キ 
全面クリア 

4 

天聖龍 

24,832,100 

INGS-M - M 

ノー ミス 5 UPX 2 

3 UPX 2 IUPX 4 

5 

ストライダー飛竜 

414,350 

INGS-M - M 

ノーマル 
クリア残丨キ 

6 

フエリオス 

836,880 

INGS-M - M 

- T — シ" 一 • ノーマル 

3キ全面クリア 

7 

フエリオス 

1,212,120 

INGS-M • M 

ノ \ー ド ノーマノレ3 
キ全面クリア 

8 

スーノ くーマン 

1,867,800 

AMEC - F - F-F 

ノーマル3人 
all クリア 

9 

テトリス(イージー） 

999,999 

INGS - B 0 N 

ライン レべノレ 

999+び 

10 

ブラストオフ 

935,770 

DIN -2 I 

ノーマル 
全面クリア 


八イテクセガ三宮 ☆= • 

兵庫県神戸市中央区北畏狭通り1 -2-7 0 (078)331 -0656 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス（ノーマル） 

999,999 

RZ ! 

レべノレ =99 

ライン =999 +び 

2 

天聖龍 

24,448,500 

SFL - ATM - 
PEY 

A しし 

5 UPX2 1ミス 

3 

ストライダー飛竜 

162,250 

F- E- M- C - 
IKK-KRN 

全面クリァ 

4 

チェイス H • Q 

17,243,310 

GPT , S-UAA 

A しし クリア 
©X2 

5 

ファイティング 
ファンタジー 

277,500 

DCC- AGAS - 
Rimi 

ALL クリア 

6 

タフターフ 

9,023,400 

PON 

ALL クリア 

7 

ラストサバイバー 

217,600 

RDG 

10面 

8 

ターボアウトラン 

8,22 "67 

SPREAM - S 0 L 

マニュアル 

2 クラッシュ ALL 

9 

レツ スルウオー 

1,717,300 

Mt . だいせん 

6面 

10 

クラックダウン 

100,150 

RCK-FG 

SCENE 2 ACT 3 

ノーマル 


テト U ス旋風依然衰えず 


(注〕0-スコ7 3 掲載店に、月間の<9プレィヤー人気中心のべストゲーム、^)ィンヵム中心のヒットゲ|ム、の2 

通りを10位まで提出していだだきましだ。1位のゲーム10点、2位9点……10位1点とし、その卜—タルの得点 

に！！！ P き、ーフンキングしています。今回は75店3月末現在で集計。各店のご協力に感謝します。 


テトリスが今月もダントツ 
で Top になりました。イン 
カム中心で613点、ブレイ 
ヤ—人気で624点はいずれ 
も歴代ハイスコアです。 

最近は、1つのゲー厶セン 
ターに1台という所は少なく、 
場所に ょっ ては5台以上置い 
てある店も少なくありません。 
パズルゲ—ムとアクションが 
結びついた好ゲ—ムなのはも 
ちろん、わかり易いゲ—ムだ 
というのが最大の長所だと言 
える でしょう0 

しかし' さすがに関東地方 
では台があいてい るのも 見か 
けるようになりました。ブー 
ムはあと何力月続くでしよう 
か- 


S 位以下 

粘りのゲ—厶は? 

スト ライ ダ—飛竜はなかな 
か スタ—卜は良く 2位に入つ 
てきました。 ゲ ー ムの ドラマ 
性、構成は超 一 流のゲ—ムで 
す。ただ、最近カプコンのゲ 
1ムは早めに底が見えてしま 
ぅ感があり、それが寿命を縮 
めてしまぅのが、心配です。 
良い意味で言えばマニアック 
でないといぅことなのですが。 

フエ M オスは少し人気が落 
ちてきました。来月はどのく 
らい粘れるでしようか。 

天聖龍は人気4位、インカ 
ム 7 位とまあまあの滑り出し 
ですが、これも来月が心配で 



す。やはりあまリにも難し過 
ぎる気がします。 

ドライブゲ1.ムでは、ウイ 
ニングラン、夕—ボアウトラ 
ンが入っています。ウイニン 
グランの方はゲーメストの集 
計では夕—ボアウトランより 
数が多いよ:9で、インカム中 
心で3位'.プレイヤー人気で 
5位になつています◊ぅまく 
なるにはとてもお金がかかる 
ゲ—ムです。 

来月の期待ゲ—ム 

四川省が とつつ き易 さと 面 
白 さで 7位に入つ てきました。 
ただ、前半面のタイムが短か 
過ぎるのが大問題 だと 思いま 
す。せっかくバズル ゲ—ム と 
して 面白いのに/ 

先月、私が書いたのとは逆 
に、忍者龍剣伝が下がり、イ 
メ—ジフアイトが残りました。 
奥の深い方が残ったといぅ感 
じです。 

来月はワルキユーレの伝説、 
トンマ、ヘルファイヤ—等が 
発売されます。どのゲ—ムを 
君なら選びますか？ 

(ぜんじ) 


101 






























































































































































ビデオゾーン 50 ^6 


鳥取県米子市灘町 0(0859)22-9748 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストライダー 飛竜 

272,750 

TAI 

エブリなし 
クリア 

2 

忍者龍剣伝 

295,100 

SAK 

3/21 全面 クリア 

3 

ゲ イングランド 

24,421,966 

FAL 

1コイン 4-8 

4 

ファイティングホー^ 

1,852,200 

SIN 

3/28クリア 

5 

フアイテイング 
フアンタ ジー 

301,740 

PAO 

3/28クリア 

6 

テトリス 

203,164 

MIN 

レベル 68 
ライン 293 

7 

ブラストオフ 

1,000,000 

まんねん 

3/28 

1 コイン ALL 

8 

ターボアウトラン 

8,51 "21 
9,05 "25 

SCP 

MAY ! 

才ートマ 

マニュアル GOAL 

9 

天聖龍 

704,200 

TAI 

1コイン4 面 

10 

レツスリレウォー 

1,949,600 

PAO 

6 人目シー^レント 
ボーナ乃〇万 


ィ抑ロット島大前店 ☆=? 

島根県松江市西川津町 1 〗 47-1 5 0(0852)27-6428 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

プラストオフ 

689,850 

TAI 

A しし 

ノーマル設定 

2 

ロンパーズ 

754,020 

ACE 

39 面 

ノ——マノレ 

3 

ウイニングラン 

(イ —ジ —） 

2,04〃445 

APEX-MAK 

1 位ゴール 

4 

ウイニングラン 

(テクニカノレ） 

2'24〃627 

SCP 

1 位ゴール 

5 

ストライダー 飛竜 

264,250 

TAI 

A しし 

ノーマノレ 

6 

□ボ3ップ 

2,809,000 

QQQ 

A しし 

ノ——マノレ 

7 

パーディトライ 

-18 

C . A 

2 イーグル 

14 バーディ 

8 

グラディゥス II 

10,000 ,000 + tf 

吉川 

4 -F 

丨 3-7 で逮成 

9 

ギャプラス 

10,000 ,000+ a - 

APEX-RED 

残 60 

10 

メトロクロス 

153,900 

APEX - S . NMC 

M 面 


コインスナック24い 6 


岡山県岡山市浜野 4 丁目 22-29 0(0862)64-8738 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストライダー 飛竜 

342,800 

ComB - HCS-KAW 

全面クリア 
まだまだ甘い!！ 

2 

忍者 龍 剣伝 

297,800 

ComB - HCS-KAW 

全面 クリア今日の A ： l -7( よ 
00だ 

3 

フアイティング 
フアンタジー 

276,260 

ComB - HCS -. J \ 

全面クリアー擊 

4 

フエリォス (ィー' >-) 

821,530 

ComB - HCS-MPL 

全面クリア 
—夜潰スコア 

5 

フエリオス(ハード） 

1,042,640 

ComB - HCS-MPL 

全面クリア 
ポンミス多発 

6 

サイバリオン 

(実戦編） 

18,798,890 

ComB - HCS-MPL 

ノーミス x 4 残 x 3 ノーダ 

メージ X 1 End .74 

7 

ブラストオフ 

(8 万 only ) 

738,000 

ComB - HCS-MPL 

全面 クリアとリ あえす 出たス 

8 

天聖龍 

12,320,900 

CbmB - HCS-MPL 

全面 クリア 残 XII IUP と 

3 UP しか出なかった 

9 

ロンパーズ 

1,249,230 

ComB - HCS-MPL 

ノーマル60面 
閉店1分前 

10 

スー/\°ーマン 

1,909,500 

ZXW 

全面クリア 
親がライバル 


ゲームセンターニューチヤンピオン^ = 25 

岡山県倉敷市阿知 2-5-31 0(0864)21-7585 



GAME 

H 卜 SCORE | NAME 

備考 

1 

ストライダー飛竜 

342,350 


ノーマル設定 

オペレーション残 0 

2 

天聖龍 

15,550,300 

ComB-® 

St 神 fli® 

ノーマル 投定 
残 14 

3 

ラストサバィパ ーい 

643,000 

ComB せ 

a 神魅！!⑦ 

/ーマル設定 

2-6 

4 

ブラストオフ 

99,999,999 

ComB-(H)MPL+(g) 

汉神^ f 

ノーマル設定 

ALL すごい 

5 

ファイティングホ-^ 

1,751,250 

ComB-® St 神魅 

ノーマル設定 ALL 残 0 情 

報負け 

6 

フアイテイング 

ファンタジー （ 1 P) 

285,090 

觸 羅 

ノーマル 投定 

A しし ノ <X5 

7 

ゲイング^ンド ( 2 P ) 

58,879,455 

ComB-<S)AKD+ 

TAG 

ノーマル設定 120 秒 ALL 

超甘さ 

8 

ハ^7—卜 V 7 卜 （B コー 

6,42"95 

回もつらが 

ノーマル設定 EX ^ リア杖 

0.4sec 

9 

ターボアウトラン 

8'16"01 

ComB-(®A.KD. か 

んべんしてよ JOG 

ノーマル設定手こぎ ALL あ 

と 20 秒 

10 

ターボアウトラン 

8,43"03 

C^)M 

ノーマル設定 1 クラオート 
マチ汐 ALL 


ジョイランド松江店 アミューズメントマリオ☆=， 

島根県松江市西津田町 5-1-9 0(0852)26-6236 岡山県倉敷市児島下の町 1 丁目 2 B 80-92 0(0864)73-7188 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

四川省 

618 

T . 1. T 

1 =K ンノーマル 70 3 人目 
イーンー 

2 

上海 II 

652 

K . M 

4 ラウンド 残 68 ノ 

——マノレ 

3 

ストライダー 飛竜 

328,750 

TAI 

1 コイン ALL 

ノーマノレ 

4 

ファイティングホー^ 

1,724,100 

HIR 

1 二！イン A しし 

ノーマノレ 

5 

忍者龍剣伝 

192,400 

JAN 

1 コイン A しし 
ダメージ 4 3 人 

6 

テトリス 

282,381 

HOP 

レベル 74 ライン 
31 1 ノーマル 

7 

飛鳥 & 飛鳥 

507,600 

S . S . P 

1 コイン ALL 
ノーマノレ 

8 

トップランデイング 

837 

H . N 

ALL 

9 

チェイス H . Q 

10,738,840 

大東の武田 

1 コイン 

A しし 

10 

オペ L ^ーシヨン 
サンダーボルト 

2,967,660 

松江の殿様 

ALL 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス(ノーマル） 

517,488 

PR 0 JECT-RYU 

レベル 99 +a 

ライン 726 

2 

ターボアウトラン 

8,50 "21 

PR 0 JECT-RYU 

クリア 

ノーマル 

3 

オペレーション 

サンダーボルト 

4,606,380 

PROJECT-RYU & 
W 0 L 

2 P 

クリア 

ノーマノレ 

4 

ストライダー 飛竜 

303,100 

Fin - キヤラメル 

クリア 

ノーマル 

5 

ファイティングホー^ 

1,780,850 

PR 0 JECT-RYU 

クリア 

ノーマル 

6 

ロンパーズ 

921,470 

PR 0 JECT-RVU 

50 面 

ノーマル 

7 

ブラストオフ 

876,900 

PR 0 JECT - U\Y 

クリア 

ノーマル 

8 

忍者龍剣伝 

435,200 

SUPER - TAC 

クリア 

ノーマル 

9 

ゲインクランド （ 1 P ) 

30,769,135 

WHO - キヤラメル 

クリア 

ノーマル 

10 

フエリォス(イー >-) 

.810,310 

Fin - キャラメル 

クリア 

ノーマル 


ジヤスコ屋上プレイランド^3 


兵庫県 j 1 1 西市小花 1 -6- 〗 6 〇 (0727) 59-7464 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストライダー飛竜 

188,750 

CYaONE-AEG 

ALL 

2 

天聖龍 

23,594,600 

F . S . S.LACHESIS 

ALL 残 22 

5 UPx 2 

3 

ブラストオフ 

846,550 

NAU-LAP 
風の 谷 

ALL 残 0 

4 

ロンパーズ 

672,160 

NAU-LAP 
風の 谷 

R -39 

5 

忍者 龍 剣伝 

355,400 

SPT 
芹生 

A しし 

6 

テトリス（イージー） 

999,999 +ar 

CST @ 

ライン 999+ ひ 

レベル 99 +a 

7 

ハードパンチャー 

11,901,650 

ABE . YASUHI - 
KO 

ALL 

8 

イメージファイト 

1,444,300 

CYCLONE-SOLDIER 

2-7 

9 

メタル ホーク 

10,735 

KT 

しし 

MARSHA し 

10 






明石 ラ ボス2 F ゲームコーナー 

兵庫県明石市本町 1 丁目 1-32 3(078)918-5616 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

i 

ゲィン乃ンド （1 P ) 

5,187,449 

V - MAX - WIZ © 

2-9 

ノーマル 120 秒 

2 

ゲィンド ( 2 P ) 

18,454,548 

V - MAX - WIZ@SFL 
- ATM - 哲 

3-3 120秒 

3 

R-TYPE 

1,255,300 

V - MAX-TGM 

A しし 

DOP 大好き 

4 

モンスターレア 

476,170 

V - MAX - WIZ © 

8 面 

5 

功里金団 

890,150 

V - MAX-WIZ ❿ 

5 面中 ボス 

6 

イメージファイト 

723,400 

ENSAN 

2-4 後半 

7 

グラディウス II 

1,854,700 

SVR - TRS ® 

3 -F 3-8 ハード 

8 

グラディウス II 

3,803,300 

SVR - MYA - NIS ® 

4 -F 

6 - 8 ハード 

9 

シノ以ワーム 

2,962,500 

LRRS-.SI 

ジープ 

10 

ァウトラン 

4'40"35 

SVR - MYA - NIS ® 

D コー スハ ード 


アミューズ S レストメイヨー 

兵庫県姫路市駅前町 222 番地駅前第ービル 3(0792)22-7210 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

天聖龍 

23,533,000 

SFL - MYA-PEY 

ALL 残 22 

5 UPx 2 

2 

ストライダー 飛竜 

156,550 

SFL-ZTA 

ALL 

3 

フエリォス(イー >-) 

819,970 

U - MAX - MYA-WIZ 

ALL 

4 

テトリス（ノーマル） 

728,215 

SFL - MYA-PEY 

レベル 99 +a 
ライン 999 +a 

5 

ゲィン巧ンド （ 1 P ) 

31,062,245 

SFL - M 0 L 

ALL 200 秒設定 

6 

ゲインクランド （ 2 P ) 

61,914,245 

KIN & SFL - M 0 L 

ALL 200 秒設定 

7 

ロンパーズ 

780,430 

SFL - MYA - NIS ® 

41 面 

8 

フアイテイング 
ファンタジー 

291,190 

SFL-KID 

ALL 

9 

ブラストオフ 

840,900 

SFL - MYA-PEY 

ALL 残 2 

10 

パワード U フト 
( D コース） 

6'43"70 

SFL - 超マヌ 

さ*^)かめ(うみ平） 


プレイシティキヤロット藤塚店 ☆=• ゲームセンターカントリーボーイ ㈣ 


八イテクセガ表町店 b 13 


香川県高松市藤塚町 1-13-7 0(0878)37-2071 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

忍者龍剣伝 

202,600 

PSG - 

ラッキーマリ 

1 コイ》リア 
ノ——マノレ 

2 

ストライダー 飛竜 

326,450 

PSG-DAN 

1 コイ》リア 
ノーマノレ 

3 

フエリォス (ハート*) 

1,185,800 

池チン. 

1 コインクリア 
残 X 〇 ノーマル 

4 

テトリス（ノーマル） 

733,082 

PSG - テ/キーマリ 

溫83レべ刪 

5 

ロンパーズ 

1,016,780 

PSG-DAN 

1 コイン 46面 

ノーマル 

6 

ブラストオフ 

1,140,450 

PSG - テンキーマリ 

1 コインクリア 
ノーマノレ 

7 

天聖龍 

23,424,200 

PSG - テンキーマリ 

1コインクリアノーマル 
5 UPX 2 2ミス 

8 

ウイニングラン 
(テクニカノレ） 

2'24"786 

BBC 

予選決勝 

1 位 

9 

上海 II 

385 

池チン 

1 コイン 

3 面 


ウィルトークタイトー大街道店 ☆= 1 

愛媛県松山市大街道 1-3-4 0(0899)33-6806 


広島県広島市安佐南区長楽寺 1 -1-37 a (082) 878-1605 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストライダー 飛竜 

170,600 

誠あいかわ） 

クリア残 0 
ノーマノレ 

2 

プラストオフ 

866,600 

平本 

クリア残 0 
ノーマノレ 

3 

上海 II 

674 

平本 

5 面丨 人でがん 

つたノーマノレ 

4 

ロンパーズ 

1,120,800 

®>AIA 

(あいかわだ） 

55 面 

ノーマル 

5 

ファイティングホ■づ 

1,736,650 

® AIA (枞が 

クリア 
/ K 

6 

テトリス 

42,966 

©AIA 

(あいしてる） 

* わ！)制レ<ル1沉ノ75) 

7 

四川省（旧） 

1,380 

あははは 

副*長 丨人でが Aif つた 

旧バージョン？ 

8 

フエリオス (ハート*) 

742,660 

T . S 

クリア 

ノーマル 

9 

スーノ、•ーマン 

2 P 

3,298,600 

® GUY (小川)® 

N 0 Y (やぶき） 

2 P クリア 
ノーマル 

10 

ハレー ズコメット 

8,964,000 

© AIA (あいかわ） 

エリア 57 

ノーマル 


ゲームシテイ 〇 Z ^3 


岡山県岡山市表町 E 丁目 7-33 0(0862)32-9267 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ターボアウトラン 

8,05"紐 

CAN-VEL 

ノーミス 
マニュアル 

2 

タフターフ （ 1 P ) 

9,708,050 

ま，めぞん 

ノ——マノレ 
全面 クリア 

3 

タフターフ （2 P ) 

19,794,900 

ま • めぞん ComB - 
HCS-..A 

ノーマル 全面 クリア残り 
TIME 934 

4 

フ X リオス (ハード） 

1,113,700 

ComB - HCS-MPL 

A ししク 
残 機 X 0 

5 

テトリス（イージー） 

999,999 

ComB - HCS -.. 

レべインすべてが7ン？ 

ーストンプ 

6 

テトリス（ノーマル） 

355,967 

ComB - HCS'A 

レベル 82 
ライン 388 

7 

ゲィパランド （ 1 P ) 

30,284,935 

CCD 

ノーマル 120 秒 ALL クリナ 

8 

ゲイングランド 
( 2 P ) 

59,982,845 

CCD&AKI 

ノーマル 120 秒 

A しし 

9 

ストライダー飛竜 

283,150 

Extreme ^ 力た U こや 
ATM 

ALL クリア 

10 

クラックダウン （ 1 P ) 

298,650 

ComB - HCS -.^ 

4-4 

ノー-マノレ 


TV プレイ八ウスミツキー八ウス 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

四川省 

1,328 

ELT - SUR - Y . T 

手伝い LEE 

JAN 4 面 

2 

ストライダー 飛鼋 

215,050 

SUR - HYS - XXV - 
SKB PJM 

全面 クリアしてしゾよ 
い 

3 

ファイティングホー^ 

1,912,700 

ELT - SUR - Y . T . 


4 

□ボ ZI ップ 

4,527,600 

SURPASSER KEN II 
のでし LEE 

イージー 投定 

全面 クリア 

5 

テトリス（イー ジ ー ） 

999,999 +a 

PIA-CNT PIA - SUR - 
JAN 

ライン 999 
レベル 99 

6 

オペレーション 
サンダーポルト 

3,209,700 

SURPASSER 
し EE 

全面 クリア 
ノーマノレ 

7 

パワートつフト 
(B コー ■ス） 

6'52"40 

ェヒフライ 4 号 

HYS-JET 


8 

上海 M 

348 

ELT - SURPASSER - 

Y . Y . 

3 面 1 かいとうらんま J 
「ほうよくてんしょう 1 

9 

TATSUJIN 

10,000,000 

SURPASSER KEN II 
のでし LEE 

7 周目 5 面 

999 エリア 

10 

究極タイガー 

5,352,610 

SURPASSER KEN II 
のでし LEE 

510 エリア 3 周目 まだ Ut 

ない 


山口県小野田市西高泊 664-3 0(08368)4-4364 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ストライダー$ 竜 

379,200 

TUC-OMAO 

ノーマル 3 人 
全面 クリア 

2 

天聖龍’ 

18,423,100 

WAC - HSK © 

滅ァ 3 播 

3 

ブラストオフ 

909,300 

IDA 

全面、クリァ 

4 

フェリォス(ハード） 

980,700 

TUC-CHUN 

ノーマル 3 人 

全面 クリア 

5 

ロンパーズ 

1,908,930 

ZUN ちやん 

全面、クリァ 

6 

メタルホーク 
(ニューノ\—ジヨン） 

13,134 

GMC - えるす 

ノーマノレ 

3 機 

7 

四川 省 

1,174 

ZAR 0 

4 人目 

(協カプレイなし） 

8 

上海 II 

550 

GAR 0 

ノーマル 

9 

テトリス（イ ージー） 

457,701 

GMC -えるす 

レベル 99 +a 

ライン 556 

10 

ウイニンクラン 

2'03"067 

WAC - K . F 

初級 


岡山県岡山市国富 4-26-1 s (0862)72-6734 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイテイング 
ファンタジー 

285,620 

下島田 

ノ——マノレ 

A しし 

2 

天聖龍 

906,200 

時信 

4 面 

3 

フエリォス (イー ': M 

801,240 

RZV 

ALL 

4 

フエリオス (ハード） 

792,420 

須方 

ALL 

5 

テトリス 

94,109 

つるみ 

レベル 28 

6 

ストライダー飛竜 

171,050 

LAM 

5 面 

7 

フ$ストオフ 

340,850 

RZV 

5-3 

8 

忍者龍剣伝 

144,500 

LAM 

6 面 

9 

イメージファイト 

640,900 

すがた 

2 周 2 面 

10 

上海 II 

520 

A . B 

蛇砲列 


ウィルトークタイトー大街道（愛媛）当店自慢のレーザージュークの前で躍っている女 ジョイランド松江（島根）全国レベルの高さ又速さにおどろいています。 102 

の子が2人います/彼女らはいったい何者だろう7 (当店は当店だけのスコアですができるだけ全国レベルに近づけたいものです） 











































































































































































































































































ジヤスコ大分店ナムコランド 


大分県大分市中央町卜 2-7 0(0975)37-1308 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ブラストオフ 

99,999,999 

鬼や〜ず王者 Pochi! 

2 回目 

ALL 残 1 

なぜかカンスト 

2 

ロンパーズ 

1,649,800 

鬼や〜ず SOU 

オー M リア 

チャッブ X 3 

3 

未来忍者 

2,135,990 

うつ ひよ〜 我： そ 悲劇 

AKIY0! 

A しし 

残 56 

4 

フエリオス 

840,750 

鬼や〜ず王 tPochi! 

ALL ! 

5 

テトリス 

440ライン 

二日 天下 

レベル99+« 

6 

イメージファイト 

954,100 

鬼や〜ず王鞒 ochi! 

2-6 

7 

□ポ□ップ 

3,379,800 

ぅつ ひよ〜 我: そ悲翩 

AKIY0! 

A しし TIME 矢卩ら な： 

いよん 

8 

大魔界村 

282,400 

鬼か〜ず私が击王 

ALL 残 1 

9 

地獄め ぐり 

1,475,430 

勅〜ず王* Pochi! 

才ール 

10 

グラディウス II 

3,232,200 

VFR ( U ? ん） 

3 -F ベリーハード 

8-1 


ゲーム プラザ☆が 

熊本県熊本市九品寺 5-15-7 0(096)371-9050 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ウイニンク 3 ン 
(テクニカノレ） 

2,21 "205 

神奈 川に行っても 

が湖ます!！ 

1 ク レノーマル 4 周 設クリ 

ァ 予選 決勝共丨位 

2 

ウイニングラン 
(イ—ジ —） 

2,00 "984 

ComB-gWOM 

1 クレノーマル 3 周設ク 

リア 予選 決丨位 

3 

ターボアウトラン 
(マニュアル） 

8'00"67 

ComB - PMC-NOR 

けレノーマル 3 クリア究 

4 

ストライダー 飛竜 

414,000 

ComB-@ALTHEA 

け レノーマル 3 設クリ 

アエブリ8万バグなし 

5 

□ンパーズ 

5,410,920 

ComB Sniper - 
CYGNUS 

1 クレノーマル 3 設クリア 

IUPXI 0 残0 かせぎあり 

6 

ブラ ストオフ 

(ニューハ*—ジヨン) 

1,166,750 

ComB - Sniper-NOM 

け レノーマル 3 g クリ 

アエプリ8万バグなし 

7 

ブラストオフ 

(ニューバージョン） 

99,999,999 

P . 0 

I クレノーマル 徽グ J アエ 

プリ8万バグ 使用 

8 

フアイティング 
フアンタジー 

316,290 

ComB - Sniper - 
NYAN !! 

1 クレノーマル 3 周目乱 

入なし时ぎあり 

9 

ラストサバイバー 

( IP ) 

1,491,800 

ComB - Sniper-KJK 

1 クレノーマル 3 周目 

舌 LA なし 

10 






PLAY-HQUSE アスカ 


佐霣県伊万里市浜町五番街 0(0955)23-2 的5 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ブラストオフ 

608,100 

Mr-RYU 

ノーマル八しじリア3檐設 

定 

2 

テトリス 

201,142 

Mr - Hiro - II 

ノーマルライン222 

レベル51 

3 

イメージファイト 

982,700 

Mr-SJT 

ノーマル ALL ^ リア 

3機 設定 

4 

ロンパーズ 

844,530 

Mr - Hiro - II 

ノーマル ALL ^ リア3人設 

定 IfMM ン 

5 

大 魔界 村 

634,000 

Mr-JOE 

ノーマル ALU ^ リア 

3 人設定 

6 

ヘビーユニット 

970,900 

Mr - Hiro - II 

ノ——ノレ A ししクリア 

3機 設定 

7 

フェリォス(ハー K ) 

251,240 

Mr - Hiro - II 

ノーマル S - 5 3人設定 

IP - I コイン 

8 

フェリォス (ィー >-) 

424,200 

Mr - Hiro - II 

ノーマル ALL ^ リア3人設 

定 1 P - 1 コイン 

9 

スプラ ッ ターハウス 

391,200 

Mr-DOM 

マル ALO ア3人 

10 

サンダークロス 

3,880,840 

Mr - Hiro - II 

ノーマル 4-5 

3機 設定 


ゲームキャロット住吉 

長崎県畏畸市千歳町11 -6 0(0958)47-3352 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

大魔界村 

187,500 

古野裕志 

ノーミス 2周 クリア 

2 

ハードノ ■ャー 

11,702,650 

清家弥一郎 

8 人目 

3 

レツスルウォー 

747,200 

草野実 

3 面 

4 

ストリートファイター 

642,100 

中島稔 

最終面 

5 

オペレーション 
サンダーボルト 

310,800 

草野誠 

5 面 

6 

四川省 

266 

荒木智夫 


7 

ッィン ビー 

1,429,500 

長崎康生 

20円=丨 ゲー厶 

丨〇面 

8 

イメージファイト 

592,300 

柴田成也 

2-2 

9 

テトリス 

35,690 

荒木智夫 

ライン 63 
レベル 15 

10 

ス プラッター ハウス 

238,900 

林田武 

オーノ リア残 -2 

50円 = 2 ゲーム 


タイトピア本屋町店 ☆= 7 


愛媛県松山市木屋町3 丁目》(0899)24-8538 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイティングホー^ 

2,017,900 

如月悲態 

ALL ノーマル 

2 

テトリス（ノーマル） 

589,724 

PIA - HYS-JAN 

ライン 720 
レベル 99 

3 

サイハ•リオン 
(実戦編） 

20,464,770 

PIA-CNT 

ALL 200 万 X 4 

1 ダメージ クリア!！ 

4 

イメージファイト 

1,148,700 

SUR - HTS-PJM 

2-7 ノーマル 

® ほしい… 

5 

ストライダー 飛竜 

354,650 

SUR - HYS-PJM 

ALL 残 0 ノーマルま 

だ W そう 

6 

オペレーション 
サンダーボル ト 

(16 人救出） 

2,703,030 

SURPASSER-LEE 

ALL ノーマル 

みんな新製品に 

7 

忍者龍剣伝 

344,000 

INFINITE WWW 

AL ノーマル 3 設飢え 

ている!！ 

8 

スーパーマン 

1,921,000 

PETER HEAD あ 

ALL ノーマル 

タイトーは何しとる 

9 

TATSUJIN 

1,000 万 +ar 

PIA-CNY 他 

ノーマル 7-5 他 

新斛品が入らん！ 

10 

ヘビー ユニット 

1,000 万 +a 

SUR - HYS-PJM 

ノーマル 悲しい 

12-6-1 丨ミス 


ゲーム インプラザオリンピアン^ 

福岡県北九州市小倉北区京町と 6-7 3(093)521 -2040 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス(ノーマル） 

999,999 

桑原 “ NSR ” 

秀明 

ライン 859 

レベル 99 

2 

イメージファイト 

し 510,800 

GMC . DURAN 

全2周クリア 

3 

ブラストオフ 

688,000 

BUI 

ノー ミスクリア 

4 

ストライダー 飛竜 

165,850 

ZI し 

クリア 

5 

天聖龍 

8,940,400 

ELF 

6ミス ALL 

6 

ファイテイング 
ファンタジー 

279,850 

HAJJUNG 

ALL 他 5 名 

7 

ロンパーズ 

2,015,120 

BIG 

ALL 残 1 

8 

フエリォス(ィー >-) 

778,520 

氷 吹雪 

クリア 

9 

メタルホーク 

12,943 

BIG 

ALL ? リア 

10 

四川省 

776 

もん 



神宮前キャロット八ウス 


宮崎県宮崎市神宮 M -30 プラザビル 0(0985)29-3967 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

天聖龍 

24,474,500 

K 0 B - 山下 

1 コイン ALL 

1 ミス 

1 

ストライダー 飛竜 

168,600 

ELT - MGF-ZIN 

1 コイン ALL 

1 人あまり 

3 

ブラストオフ 

780,600 

ELT - MGF - TAK 0 

IM ン ALL 

残2 

4 

上海 II 

542 

SATO 

YAN 

1 コイン 

4 面 

5 

ロンパーズ 

657,240 

ELT - MGF-EVE 

1 コイン 

ROUND 38 

6 

ウイニンクラン 
(テクニカル） 

2'25"030 

IMA 

ノーマル 

7 

イメージファイト 

1,087,900 

ELT - MGF-NYA 

1 コイン全 2 周ク 
リアノーミス 

8 

スプラツターハウス 

470,600 

H . S 

1 コイン 

A しし 

9 

グラディゥス II 

4,183,700 

ELT - MGF-NYA 

3- F ,7-5 
やってみただけ 

10 

テトリス 

レベル15 

キャロッ 
さん 

1 なが功' 

ノーマル やるな！ 


ゲー厶スポット大橋 


長崎県長畸市大橋町 7-1 7森田ビル1 -2-3 F »(0958) 45-9619 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロンパーズ 

236,620 

大内啓海 

20 面 3 F のみ 

2 

コブラコマンド 

342,500 

GOO GOO 
まつもと 

3 面 

3 

ラビンスランナー 

510,340 

浜崎大志 

全面 クリア 

4 

フェイスオフ 
( 3人モ 卜0 

(トータル 9) 

長田 &平川 

全勝•フランス • 3 

F のみ 

5 

キック&ラン （2 P ) 

ポイント17 

大渡 一&' 贩 

全勝 • 2 P 卜ータル 

6 

スカイ ソル ジャー 

2,790,190 

中村進 

宇宙 

7 

フエリオス 

718,390 

大坪正明 

浐面 クリア •3 F の 

8 

ロポコップ 

1,906,100 

尾下達也 

全面 クリア 

9 

メタノレホーク 
(ニューバージョン） 

12,699 

增川雅彦 

全面クリア 
マーシヤノレ 

10 

サンダークロス 

1,744,140 

松 尾義榭 

2-4 


モンキー八ウス本館 


福岡県福岡市中央区六本松 2-6-7 〇 (098)731 -0052 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ターボ アウトラン 

8'02"87 

VERCA-EA 

1 コインマニユアノレ 

ゴール 

2 

マットギア 

8,970,396 

VERCA - N.K 

ALL コンボイ 

F 1 

3 

メタルホーク 

13,433 

G . M . C ■えるす 

1 コイン A しし 

残 1 

4 

ゲ^イングランド 

31,068,555 

VERCA - CR 0 SS 

IP 丨 20 秒 

A しし 

5 

ロンパーズ 

5,711,450 

VERCA-HSA 

ALL 1_3残=0 

6 

ブラストオフ 

99,999,999 

VERCA - CR 0 SS 

ALL •旧 バー:％ 冷=0 被 

害 者丨名 

7 

ファイティングホ-^ 

1,815,500 

G . M . C.EST 

ALL 

8 

上海 II 

962 

UERCA - CR 0 SS 

7 面 

9 

ラストサバイバー 

1 ,000,000+ Q - 

VERCA - N.K 

3 周目以上•丨コ 

10 

クラックダウン 

231,400 

G . M . C アレク 

1 P • 4-2 


H 卜 TECHSEGA 延岡店☆… 


宮崎県延岡市幸町 3-1 10島津ビル1 F 0(0988)32-6521 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フエリオス(ィー : M 

792,800 

残業大好き U . 
G.M 

1コイパリア 

2 

フエリオス (ハード） 

689,910 

す一ば一ぐれ一とまき 

しまむ N.SA 

1コイ パ リア 
残 2 機 

3 

イメージファイト 

1,393,700 

いっこ一 

2-7 

4 

ターボアウトラン 

9，15"15 

ELR-MGF 

TKS 

マニュアル 

5 

ゲイングランド 
( 2 P ) 

29,354,816 

S - H &? 

クリア 

6 

ゲ^イングランド 

( IP ) 

24,456,166 

S • H 

4-9 

7 

タフタ ーフ （ 丨 p ) 

6,953,500 

はまさん 

1 コイ Z リア 

8 

テトリス（ノーマル） 

638,488 

いっこ一 

870ライン 

9 

レツスルウオー 

6,789,000 

いっこ一 

1コィン8人目 

10 

ロボコップ 

2,322,300 

MAIO 

8面 


TOPGUN 

鹿児島県鹿児島市中央町21番地7 0(0992)57-6575 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス（イージー） 

999,999 

まっかずくん 

999 

2 

ストライダー 飛竜 

276,950 

バビー 馬場 

ALL 

3 

ブラストオフ 

644,500 

KQ-MIKI 

ALL 

4 

ウイニングラン 
(テクニカノレ） 

2'24"652 

MSX 



ウイニングラン 
(イージー） 

2,02114 

SEEKER-MAC 


6 

メタルホーク 

13,140 

MAR くん 

5機 TIME 130 秒 ALL 

7 

イメージファイト 

1,155,900 

新聞 少年 RON 

2-7 後半かせぎ無 
し 

8 

イメージファイト 

1,096,100 

7 tt ^7*'>2KEN 

2-7 後半かせぎ無 
し 

9 

イメージファイト 


R 0 N&KEN 

コィ^リア 

10 

未来忍者 

180,000 

ファテイマクローソー 
JAX 

7 面 


ゲー厶スペースサンデー 


長崎県長崎市出来大工町21 0(0958)81-1444 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ブラストオフ 

724,950 

どっか Azm 

J 面クリア残5 

2 

ロンパーズ 

524,470 

Sniper-AUR 

29面 

3 

フェリォス(ィー:^-) 

772,670 

AER 

全面クリア 

4 

フェリォス(ハー K ) 

769,790 

AER 

变面クリア残 4 

5 

ストライダー飛竜 

203,700 

首切り投げ 

命!！ 

全面クリア 

6 

迷宮鳥 

2,243,770 

XYZ.KB 

全面クリア 

7 

スプラッターノ\ヴス 

538,000 

なおや 

支面クリア残1 

8 

ハードノ■ャー 

11,896,700 

KEI 

全面クリア 

9 

カペール 

1,911,190 

YKK 

5-1 

10 

イメージファイト 

795,000 

ESP !! 

2周目5面 


プレイシティキヤロット佐世保店 

畏錡県佐世保市下京町 8-2 0(0956)24-0786 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

天聖龍 

25,385,400 

白血球 1 号 

全面クリア 
ノー ミス 

2 

フェリォス(ィー >-) 

789,980 

白血球 5 号 

全面クリア 
ノーマル 設定 

3 

フェリォス(ハード） 

811,020 

J 0 J 0 山内 

全面クリア 
ノーマル 設定 

4 

プラストオフ 

396,250 

J 0 J 0 山内 

6-3 

ノーマル 設定 

5 

テトリス 
(ノ——マノレ） 

999,999 

倉本&倉橋 

レベル 99 
ライン 999+び 

6 

大魔界村 

301,100 

白血球 5 号 

全面クリア 
ノーマル 設定 

7 

イメージフアイト 

1,180,500 

白血球 5 号 

2-4 ノーマル設定 
ペナルテイクリア 

8 

ロンパーズ 

453,860 

河童の親分 

R . 30 

ノーマル 設定 

9 

スプラッターハづス 

571,200 

白血球丨号 

全面クリア 
ノーマル 設定 

10 

未来忍者 

219,910 

ハーホ B.G 

R . 7 の ボス 
ノーマル 設定 


迎夢館スーパーアカトンボい 3 


福岡県福岡市東区香椎駅前 H ( H 0 0(092)682-0555 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

天聖龍 

674,100 

JDA - Y . T 

ハート殺定 

4面 

2 

ストテ r ダー 飛竜 

191,700 

KGC-KAZU 

ノーマル 股定 

全面クリア 

3 

クラックダウン 

144,601 

Y • 381 

ノーマル 投定 

2-4 

4 

フェリォス (イー >-) 

685,870 

光和炸裂 

ハー KS 9： 定 

A しし 

5 

TATSUTIN 

1,176,410 

WAO 


6 

ハードノ•ャー 

II ,695,950 

岡山昭博 

ノーマル 殺:定 

全面クリア 

7 

ス ー パ ー マン 

7,575,700 

INDI CK-UCC 

ノーマル 設定 

全面クリア 

8 

M • 1 • A 

636,680 

H • Y 

ノーマル 設定 

全面クリア 

9 

四川省 

722 

KHS-S - T 


10 

パワ ー KU フト 

5,975,218 

今林大輔 

JASON 


プレイシティキャロット久留米店 

福岡県久留米市六ツ門 2-34 三信ビル2 F 3(0942)35-4212 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロンパーズ 

2,285,040 

また浪人横の 

BIG 

1 コインノーマル ALL 

IUPX 2 

2 

ロストワール^ド 

( IP ) 

7,330,300 

さすがつア ガベー 

ようまん 

ALL 

3 

ロストワーノレド 

( 2 P ) 

4,816,500 

SUPER DENTIST ® 

エリクサーなし ALL 

4 

大 魔界 村 

296,900 

点数のハーデ7と化 

した™^命 

ZAP > i し A しし 

5 

フェリォス(ィー >-) 

831,300 

徹 ゆい 77 X こなつ 

tzmmri-ti 

残〇クリア 

6 

フェリォス(ハートつ 

1,131,850 

華の 舞42 文の卖松 

并菜桜子命 

残0 ク、}ア 

7 

グロブダー 

63,510 

4 月から東京人とな 

4 CBS 

1 面 力ち丨コ024 
面 

8 

ストライダー飛竜 

140,650 

タイトの申し子 

ノーマル3 機 

A しし 

9 

ブラストオフ 

836,200 

薬の申し子 N • F 

ALL ノ ーマル 

10 

モンスターランド 

残り 7036 G 

死神- Y 0 S 



103 ゲームキャロット住吉（長崎）当店は大変こみ合いますので、見学の方はお金を入れる ゲームプラザ（熊本) 

側 （ IP 側）にはすわらないように、ご協力よろしくお願いします。 


多数のご来店をお待ちしてます//スタッフー同 












































































































































































































































































45^^ 5523强めシュ______ [ 

矗華 S 本立て! 
ワルキューレの伝説! 
ヘル•ファイヤ ー ! 

詰めテトリス •/ 四川省パズル / APA ■ 
PA パズル/君の頭脳を狂乱させる、| 
八チヤメチヤ企画も満載だあーガ 



參少年老いやすく…のたとえ 
通り私もいつの間にかゲーメ 
ストの長老7編集長といろ 
ことにされてしまった。とも 
あれ、ど5そよろしく。それ 
にしてもテトリスの勢いは 
だまだですね。このゲームの 
ビデオが GOD と T . J . のプ 
レイで制作されます。乞ろご 
期待。 （ぜんじ） 



參消費税導入により、ゲーメ 
ストもやむなく値上げ。読者 
の皆様にも御迷惑をおかけし 
，ます。 

しかし物品税廃止もある I 
で、特級酒が安くなったのが 
ろれしかった。 

それにしても四川省は手強 
過ぎる…。 

( GOD ) 



•眠い、忙がしい…規則正し 
い生活するのも1年ぶりだね 
ぇ雑君（え7 E ! 年 7) とゆ一 
|訳で我々は同じ所に通うので 
f した。だからど5したといラ 
事でちないけどね。関係なし 
けど最近暖かくなりましたね' 
ぇ…夏は近い…夏は旅行だな。 
原稿？ 何すかそれ、食いも 
んすかあ 一7 (はん） 




癱今回ウイローの記事を書く 
にあたって、ビデオを見たの 
だがなかなかおちしろかった。 
ゲームと比較すると、全然違 
.5 のがわかって、なおおもし 
ろい。 

それにしても、最近やるゲ 
一厶がない0ここ数年口ぐせ 
になっている…。悲しい…。 

(悠理） 


參 ABII の記事を担当してい 
る関係で、最近 「 ABII やっ 
てくれませんか」とよく言わ 
れる。が全然やってないので 
クリアすら危うい私。責任を 
|感じています。 ABII のリ八 
f ピリを始めよラと思います。 

さてあとはウイニングラン 
か。大変だ一っ/ (まだオー 
ルカンストでぎないずる） 



春今月の主な出来事、等々。 
☆イメージフアイトのスコア 
全国トップ V 3 達成☆スト 
ライダー3プレイ目で1コイ 
ンクリア☆奥歯が3本虫歯 
になった。イターイアルヨ。 
(イメージファイターバイオ） 



❿テトリス、オールカンスト 
18回達成ガやっぱり奥が深 
いゲームですよ、あれは。と 
ころで、最近編集部のみんな号 
がいじめるんですよ。誰か助/ 
けてえええ/ 

そろだ/なんで私は T . J . 
というのでしよう7分かつ 
た人には⑩さんから受け継い 
だ粗品をあげよう/ ( T . J .) 


•今回のゲイングランドのマ 
ップ、いかがでしたでしよ a 
か7 F 氏、私ともども前号 
,の汚名を取りもどすべく必死 
1に書きましたので、ゲーセン 
|へ行ったらこれを片手にプレ 
イしてみて下さい。 

それから、遅れましたが御 
^旅屋さん、いろいろとありが 
とろございました。 （海） 


•最近ピン ボールの タイムマ 
シンが面白くて、毎日お金が 
なくなるまでやり込んでしま 
う 〇 単純だけどスリルがあっ 
て、新しいけど懐しい。絵よ 
し、音よし、テンポよし， 

白さの原点ってこ一いラ事な 
んだろラね。タイムマシンに 
おねがい…、か。 

(Lost In Time 栗原） 


•今月のパズルは、もしかし 
>て簡単過ぎるでしよろか。ち 
^なみに先月のテトリス （もど々 
•吉）パズルは、いつもより葉 
書がたくさん到着している。 
これはやはりテトリスのお陰| 
だろ5か。次号のパズルは、 
もしかして新 ルールの テトリ 
ス（もどさ）パズル II かも知 
れない…。 （ APAPA ) 



籲今回は紙面の都合などで、 
家庭ビデオゲーム実践講座ち 
よつとお休みですが、またす 
ぐ再開するつも0です。取り 
上げる巳 0 X などを実際に組 
み立ててみたりバラしてみた 
りするので、これが仲々時間 
と労力を食ラんですね。とい 
ろ訳でしばらくのご猶予を。 

(ピンボール班 C • C ) 



癱7月1日 *2 日の両日（土 • 
日）大阪で待望の大阪’89アミ 
ユー ズメン ト マシンシヨ ーが 
行われることとなった。この 
シヨーの最大の特色は一般入 
場者（つまり最終ユーザー、 
プレイヤー）を積極的に取り 
込もろい5姿勢。狭い業界の 
カラを破るのは容易ではない 
が頑張ってほしい。 （ TM ) 




6月号 
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♦編集 

石井ぜんじ山河悠理大和和大ああるじいぶう漠炎剣 
GOD 鈴木 C • C 栗原桃郎 Z-BOY 
T • J APAPA YOU.A Joe 山田 PON FIS 植村伴北 
ずるずるバイオ海軟風 
萩原祐四郎高橋己代子 
♦協カスタッフ 

SHEEP STUDIO エジマ企画 
古本如洋松川由雄 A G C 

本誌からの無断転載を禁じます。 


分かってほしいょ 1 Q お顧い"： 

今回の定価をみて、なんだこりや—と思った人がけっ 
こ-ついたんじやないかな? 

突然20円も値上げしちやってと腹を立ててる君に…ち 
ょっと待ったあ—。 500 円のうち 15 円が消費税。値上げは 
5円です。この5円の値上げはしたくなかった。だが、 

棚円の定価に3%を加算すると494円ということになって、 
本屋 CV んの取り扱いが大変になる(お釣りの計算、1円 
玉のやりとり)とい-つ事情があって、やむを得ず 500 円と 
い*つキリのいい定価を設定したのです。 

ほんと—にいやだなあ—とい5気持ち。こうなつたら、 
税金15円と値上げ5円計20円分は内容の充実でお返しす 
るしかない。ということで分かつて下さい。 

今後も末長くゲ—メストをご支援下さい。 


000&GSOOO 



























CP システムの第 5 弾は、 

ジョ—ジ•ル—カスの映画でおなじみの 
ウイロ—だ。 

ゲ—ムの 内容は、 カプコンの今までの 
アクションゲ—ムの集大成。 

難易度は高めだぞ。 


| スト i - 

ノックマ—を支配する邪悪 
で全能の魔女パブモーダは' 
世界の大半を手中に収め、恐 
れるものはほとんどなかつた。 

残虐な治世の中、唯 I の気 
がかりは、いつの日か自分を 
滅ぼす であろぅと 予言された、 
子供エロ—ラの存在だった。 

平和を愛する人々は、エロ 
I ラを守り続けていたが' つ 
いに力尽きてエロ—ラを奪わ 
れてしまつた。 

エローラを救出すべく1人 
の若者が立ち上がった。彼の 
名はウイロ—。 

目指すはバブモ I ダの住む 
ノックマ—城だ。悪のノック 
マ—軍やモンスタ—を蹴散ら 
エローラを無事救出する 
のだ。 

このゲ—厶のスト—リ—は、 
映画版のと若干異なるので' 
映画の方のスト—リ—を知り 
たい人はビデオをレンタルで 
もして見てみましょぅ。 

プレイヤ— 

ウイロ—と 
マドマ—デイガン 

前号でも紹介されたので、 
少しは知つていると思うけど' 
プレイヤ—は、面ごとにウイ 
口—とマドマ—デイガンを交 
互に変えていく'というシス 


テムになつていて、それぞれ 
性格が違っています。 

ウイロ—は、魔法が武器と 
なり、マドマ—デイガンは剣 
が武器となります。 

魔法は飛び道具となり、パ 
ワ—アップすることにより、 
様々な魔法が使用できるよぅ 
になります。剣は近くの敵し 
か倒せないけど、パワ—アッ 
プするごとに、より与えるダ 
メ I ジが増大します。 

その他、基本的なジャンプ 
やスライデイングなどは変わ 
りません。 

1 操作方法 

操作は8方向レバ—に2ボ 
タン。ボタンはアタックボタ 
ンとジャンプボタンとなりま 
す。 

アタックボタンで、ウイロ 
I はマジックポ—ル•マドマ 
I デイガンは剣を振ります。 
また、押しつぱなしにするこ 
とにより気合がたまり、下の 
ゲ I ジの大きさにより様々な 
魔法(ウイロ—)、及び剣の攻 
擊範囲の拡大&威力の増大 

(マドマ—デイガン)などが 
使えるよぅになります。 

ジャンプボタンは、レバ— 
との組み合わせにより、色々 
なアクションができます。 

レバ—がニュ—トラルなら 
ば' ただのジャンプ。レバ— 
が上ならばハイジャンプ。レ 
パーが下ならば、スライデイ 


ングとなります。スライデイ 
ングは、ストライダ—飛竜と 
違って、敵にダメ—ジを与え 
ることはできません。 

敵を倒すとゴ—ルドに変わ 
るので、集めてショップでア 
イテムを買うことにより、パ 
ワーアップすることができま 
す。 

プレイヤ—はバイタリテイ 
制で、敵の攻撃を1回受ける 
ごとに、1ダメ —ジとなりま 
す。また、海などに落ちると 
|発でアウトになります。 

また、タイム制限があり、 
タイム切れになってもアウト 
になります。 

一 魔法の説明 

ウイローの攻撃の中心とな 
る魔法の説明をしましょう。 
◦月光の魔法…最初に買える 
魔法。貫通する。 

〇竜巻の魔法…放物線を描く 
ようにして飛んで行く。威力 
は強い。 

〇ゴ—ルドの魔法…敵をゴ— 
ルドに変えて しまう。 このゴ 
I ルドは2倍になっている。 
固い敵には効果なし。 

〇時の魔法…時を止めること 
ができ、敵の動きも止めてし 
ま、つ。 

〇爆裂の魔法…横 I 線の敵に 
ダメ—ジを与える。威力はか 
なり強い。 

〇水晶の魔法…まわりの敵か 
らの攻孳が、かわせる。 

魔法はショップで買い' 順 
順にパワーアップします。そ 
れと同時にノーマルショット 
も強くなつていきます。また、 
水晶の魔法までパワーアップ 
しても、気合のため方によっ 
ては月光の魔法も使えます。 

要するに、気合をためる時 
間が、だんだんと短くなって 
いく訳です。 r ケ—ジの全体の 
長さは変わらない) 













ショップの中。シルフイーじやな 
い。残念。品物は、体力回復•ラ 
イフパックに情報などロストワー 
ルドに近い。1 UP もある。 



爆弾野郎だ。大ジャンプでかわせ。 



謎の怪魚。イキのいい奴。こん 
な奴でもゴールドを持っている。 





人食犬のイメ—ジイラ 



ただ、宙に浮いているので' 
ジャンプをして攻撃するのは 
つらい。そこで' 竜巻の魔法 
が使ぇるのだ。竜巻自体が強 
力なので' 遠くから竜巻をど 
んどんぶちかませ。 

面クリアすると、善の魔法 
使いフィン•ラジイールが現 
われる。やはり、スト—リ| 
上での助言をしてくれる。 


せるぞ。 

デスドラゴを倒すと、マド 

マ—デイガンを助けることが デスドラゴ。人食犬が大 
できるぞ。 きくなると火も吐ける P 


—ジを与えられないぞ。この 
面に限らず、ボスなど非常に 
固い敵には、体カゲ—ジがあ 
る。体カゲ—ジをなくせば倒 


なりそうだ。 

宿屋から出ると、ウィロ — 
が馬車で待つており' ここか 
ら馬車で走破する場面へと変 
わる。 

ここでは人食犬や馬に乗つ 
た兵隊が' 後方から出現し飛 
びかかつてくる。そうかと思 
うと、前方からも兵隊が出現 
し弓を射つてくる。マド マー 
ディガンは、馬車の上から落 
ちると I 発でアウト。常に受 
身となるのできつい面なのだ。 

走破し きると ステ—ジクリ 
アとなる。ボスは出現しない 
のがせめてもの救い!?: 

ステージクリアのあと、森 
の妖精チ H ルリンドゥリアが 
助言をくれる。が、別にパワ 
丨アップなどはしない。あく 
までも、スト—リ—の上での 
助言なのだ。 


森の小人族のお笑い2人組。ゲ 
—厶の中では出現するのかな!? 



ステ I ジ t 


森を抜けて海上を小舟に乗 
りフィン•ラジィールの島に 
上陸するまでのステ—ジ。プ 
レイヤ—は再びウィロ—だ。 

前半の森は' 兵隊が爆弾を 
投げつけてくる。この爆弾は、 
飛んで くる 途中には当たり判 
定はないのだが、地面に落ち 
ると四方にはじけ、そのはじ 
けた物にウィロ—が触れると' 
ダメ —ジを受ける といぅ もの。 
また、投げつけて くる 兵隊も 
なかなか固いのでつらい。だ 
が、この爆弾野郎を攻略でき 
たら、この面は楽に進む こと 
ができるはず。 

森と海上の中間地点には、 
とげ付き鉄球を投げてくる、 
アイアンアー厶のような兵隊 
がいる。こいつは、1面のボ 
ス同様に上下に鉄球を投げて 
くるのだが、攻擊中にしかダ 


メ—ジを与えられない困った 
奴。 

ここまで来ているなら、竜 
巻の魔法を買っていると思ぅ 
ので、ジャンプなりしやがむ 
なり、敵の攻撃をかわす直前 
に、竜巻を喰らわせてあげよ 

、っ0 

アイアンアームを倒して海 
上へ。ここは' ストライダ— 
飛竜に出現するピラニアのご 
とく、元気のある怪魚が飛び 
はねている。もし、ゴ—ルド 
の魔法があれば絶好の稼ぎ場 
所。そぅでなければ' 怪魚が 
出てくる瞬間や' 着水する瞬 
間を狙って月光 or 竜巻を当て 

4っ。 

ボスは、キングドウルイド 
という悪の魔法使いだ。こい 
つの攻撃は' フアイヤ—ボ I 
ルと火竜を出して くる だけ。 


マ—ディガンが女装している 
所ね)では、兵隊が弓を飛ば 
してくる。こぅいぅのは、剣 
ではじき返すのが|番。途中 
シャンデリア(ロー ソク 使用) 
が上から落ちてきたり、木の 
階段がくずれたりするなど卜 
ラップも多い。プレイヤ—は 
飛び道具が使えないこともあ 
るので、最初のハマリ場所に 


古ひた宿屋から馬車に乗つ 
て森の中を走破するステ—ジ。 
プレイヤ—はマドマ—ディガ 
ンに交替。 

古びた宿屋(映画ではマド 


ステ I ジ"ー クロス•口- 


ウイロ —の住むネルウイン 
村からクロス•口—ドまでの 
道のり。途中、滝や小山等の 
自然物で構成されたステ—ジ。 
プレイヤ—はウイロ—だ。 

敵は、人食犬と兵隊がほと 
んど。確実にゴ—ルドをため 
て、月光の魔法を買えるよぅ 
にして おこう。 買わない とこ 
の後の展開が苦しくなるぞ。 

中ボスは謎の魔法使い。火 
の弾を吐いてくる奴。月光の 


魔法で倒してしまおぅ。 

1面のボスは、人食犬が悪 
の魔法により、巨大化された 
デスドラゴ。こいつの攻撃は 
フアィヤ—ブレス。このブレ 
スは上下に擊ちわけるだけ。 
月光の魔法を左はじで撃ち、 
ブレスを吐かれたら、ブレス 
が下の場合はハィジャンプ、 
上ならしやがんでかわそぅ。 

ちなみに、デスドラゴの弱 
点は頭。ほかの部分にはダメ 


ステ I ジ A 


チェル リンド • 























雪玉攻撃。しかし、ほとんど意味無し。 



トロール鬼。決しておさ 
るではない。けど似てる。 


細'-‘.: C 二‘ ' 

_驗戀 



おさる…。もといトロール鬼のイフスト 0 



とげつき手押し車+柱。 
ノーマルシヨッ トで 壊せ。 




ソーシャとの対決。映画 ドラゴンのブレス攻擊〇 

ではこんなシーンはない。 体カゲージが無いが…。 



ソリから落ちてしまった。ゴロゴ ボーナスステージ。スクロールが速いぞ。 

ロゴロ…。（ミスにはならない） 


■ 



It#- 



ソ—シヤを倒すと' ソリで 
雪山をすべりおりる、ボ—ナ 
スステ—ジ。途中にはゴール 
ドが大量に置いてあり、クリ 
アするころは、かなりの金額 
になつている。このあとのデ 
モが、なかなか笑わせてくれ 
てよい0 



チェルリンドゥリアのイラスト。美人：. 

- 8 - . . . 


ステ I ジ4 ソ1シヤのキヤンフ 



女戦士ソ—シヤ。「君 
のためなら何千回で 
も死ねる。君は星だ、 
輝く太腸だ…。」(ホ 


雪山にキャンプをはる、ノ 
ックマ—軍の女戦士ソ—シャ 
との決戦のステ—ジ。途中の 
洞窟には、ドラゴンも出現す 
る。プレイヤ—はマドマ—デ 
ィガン。 

前半は雪の坂道で、爆弾野 
郎が出現。ただし、 3 面に出 





現したものと同じで' 着地点 
に火柱が上がり、爆風にふれ 
てもダ メージ になる。また、 
雪玉がころがつてくるが、剣 
で壊せるので問題ない。 

問題があるとすれば' 中ボ 
スのドラゴンだろぅ。動きが 
素速く、ブレスも強力。かな 
りの強敵だ。 

ドラゴンを抜けると、キヤ 
ンプの中央部へ。テントの中 
から兵隊がどんどん現われる 
のでたいへんだ。 

キャンプを進んでいくと、 
女戦士ソ—シャが待ちかまえ 
ている。ソーシヤはこつちが 
適当に攻撃をしていると、防 
御してしまう強敵。ソ—シヤ 
の体力が少なくなると、突然 
サイフアーによる攻撃 (!?) 
をして くる。 


以前' 平和を愛する国王が 
収めていた城だが、今ではバ 
ブモ—ダによって滅ぼされ、 
トロ—ル鬼といぅモンスタ— 
が住みつく、廃墟と化してい 
る。この城の中を進んでいく 
ステ I ジ。 

プレイヤ—は選択制で、ウ 
イロー及びマドマ—ディガン 
のいずれかを選択す る。 どち 


になっている。このドラゴン 扑 COO 
のブレスは、長い時と短い時 S 

があるが' あまり問題はない。 _3 
ただ、竜巻の魔法でのんびり KO 賴 
していると、タィム切れの恐 W 熟 
れがあるので注意。 

この面をクリアするといよ ⑽辟 
いよ最終面だが、この先はま ^ 
た来月ということで…。 

(悠理 ) X7KP- 



らかといぅと、ウィロ —のほ 
ぅが使いやすい。 

トロ —ルは、ちょつと固く 
て、城の窓から出現してくる。 
この面あたりになると、十分 
ノーマルショットが強くなつ 
ているので、連射したほうが 
いいだろう。 

城の中では、とげつきの手 
押し車と、壊せる柱の混 


ノ—マルショットの連発で抜 
けよぅ。 

先に進むと広い空洞を降り 
ていく場所がある。ここでは 
コゥモリが強いのだが、ゴー 
ルド or 時の魔法があれば楽に 
進めるぞ。 

城から抜け出ると、エボシ 
ィスクといぅ 双頭のドラゴン 
が待つている。こいつは、そ 
れぞれの頭にダメージが別々 



ステ I ジ r 


ティア*アズリ I ン. 
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編と思つてナメてはイケナイ 



ダブルドラゴン発売以来、 
数々の格闘ゲ—厶が出たが、 

その格闘ゲ—厶戦線に' 終止 

符を打つことのできるゲ—厶 

が出た。 

ということで、既にゲ—セ 

ンに出廻つている『ダブルド 

ラゴン II 』である。 

今回は、前作との違いを孥 


げた上で、軽く攻略しておこ 
5かね。 


^ ^ kT kp % 



ボスだけは変わらない。しか 
し、マシンガンで殺してしま 


•左右パンチ…プレイヤ—の 

進行方向にレバ—を入れ、ア 

タックボタンを押す。とい - つ 

ことで、基本です。 

•後ろ蹴り…プレイヤ—の進 

行方向の逆にレバ—を入れ、 
アタックボタンを押す。今回 

のメインとなる技です。前回 

の『ひじ一つち』の要領で、使 

いこなして <ださい。 

• アッパ—カット…敵がかが 

んだ状態で、進行方向にレバ 

I を入れアタックボタンを押 

す。とい一つことで、前作で最 

高に気持ちいい技の I つであ 
ったこれ。 

• 後ろ回し蹴り…敵がかがん 
だ状態で、進行方向の逆にレ 
パ—を入れアタックボタンを 
押す。ま、後ろ蹴りでのとど 
めを刺すとい - つものです。 
•ヒザ蹴り…敵がヒザをつい 



<っなんてヒド V 。 


角刈り男を後ろ回し蹴りで倒 

I す/これは気持ちいいぞ。 

: も/つ、病みつき。 

た状態のと吉、進行方向にレ 

パ—を入れアタックボタンを 

押す。敵が起きよ5としてい 
る時も、才—ヶ I 。 

• ジャンプキック…ジャンプ 
ボタンを押して、アタックボ 
タンを押す。今度のは、使い 
やすいぞ。 

• 髪づかみ…敵がかがんだ状 
態で、レバ—を入れる。これ 



は攻撃じやないよ。 

• 髪づかみキック…髪づかみ 
状態の時、進行方向にレバ— 
を入れアタックボタンを押す。 
くにおくん以来の伝統技。 

• 髪づかみ投げ…髪づかみ状 
態の時、進行方向の逆にレバ 
I を入れジャンプボタンを押 
す。なんで、他のメ—力—の 
ゲ—厶には無いのでしよ I つか 
ねぇ。 

• 飛び後ろ回し蹴り…進行方 
向にレバ—を入れアタックボ 
タンと、ジャンプボタンを押 
す。こいつは、かつこいいぞ。 
しかも、効果てきめん。ばし 
ばし使お I つ。 


•ひじ打ち…進行方向と逆に 



によけられちやいます。 

• 旋風回転キック…ジャンプ 


中、タイミングよくアタック 
ボタンを押す。 



とは、栗くんの談だ。思いが 
けない敵が所持しているせよ。 
• スコップ… I 体何なのでし 
よ5か。も I つ、ほとんど捉破 
りの攻撃です。投げてキ J ます。 
とい5ことで、投げられる前 
に奪い取れ/と言っても、 
あんまり使い心地は良くない。 
• 丸太…前作では段ボ—ル。 
使い方はだいたい同じなんで 
すけども、使わない方がよろ 
しいでしよう。 

•鉄球…丸太と同じ使い方が 
でさます。 

•木箱…丸太と同じ使い方が 
でキ J ます。 


これはダメな例ですね。ちや 
んと旋風回転キックを使わな 
さやあ。 




必殺飛び後ろ回し蹴り/ | ^ 
度に複数の敵を倒せるのは非; 
常に才 V /ン V 。 

レバ—を入れアタックボタン~ 
とジャンプボタンを押す 。I ^ 
気にランクが落ちましたね—。； 
はつきり言つて使えない。敵" 


アイテムも I 気に増えたぞ。い 
•狼先鎖…前回の厶チに相当； 
するのがこれ。リ—チはない； 
けど破壊力は抜群だせ。 

• ナイフ…必殺の飛道具。前； 
回同様に大切に使お一つ。注意一 
して欲しいのが敵の使い方。^ 
仲々、面白い使い方をしてく： 
るぞい。 

• 手榴弾…よ5は時限爆弾で一 
ある。「ギリギリまで、持って； 
いるのがいいんですよね。死； 
のバレ—ボ—ルとか言つてね」； 


ということで、このゲー厶 
のラウンドは〃///ッション" 
と呼ぶのであった。 

さて、ミッションーである 
が、中ボスが出現するまでは 
練習用です。ここら辺で技の 
感覚を'八ッチシとつかもろ。 
後ろ蹴り、後ろ回し蹴り、飛 
び後ろ回し蹴り、旋風回転キ 
ック。この4つの技は、完全 
にマスタ—しておキ J たい。 

で、マスタ—をしてもらつ 
たとして話しを進める。 

たいていのザ n は、後ろ蹴 
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/// ツクジヤガ I のボディ—フ 
□1。あの女は、ナイフを投 

げて < るぞ。要注意。 


りと後ろ回し蹴りでしとめて 

もらいたい。当然、女もであ 
る。その際ナイフに注意。 



最初の大物キヤラは角刈り 
男(仮名)。こいつは前作のア 
ボボに相当する奴で、攻撃も 
同じである。後ろ蹴りで軽く 
流してくれ。 

問題なのは' ミッションー 
の大ボス鉄仮面男(仮名)で 
ある。では、攻略を。 



，こいつが怖いのだ。後ろ蹴 1 0 
への間合いでつかまれる。倒せ 
麵る時もあるのだが……。 

こいつの攻撃は、ケリと地 
獄突き•髪づかみ殴り。この 
3つである。その5ち、ケリ 
と地獄突きは問題ないのだが、 
髪づかみ殴りは後ろ蹴りと間 
合いが同じなのだ。よつて、 
後ろ蹴りは通用しない。では 
ど|つするか|?:縦にずらして 
いくのである。よくわかんな 
いかな?つまり、1回殴つ 
てから上下に少し移動して、 
また殴る。この繰り返しだ。 


ステ—ジの最初に出現する 


レゲエ(仮名)は、角刈り男：後ろ蹴りが効くのだ。よって： 
と同じ様にしてケツコウ。 ：問題はない。 ： 


ここで問題となるのは、や； 
はりトラクタ—であろ I つ。で、： 
その対策であるが' 旋風回転： 
キックが挙げられる。これは" 



も|つ練習あるのみ。 


:::レゲエは壁を割って出て<る。： 
〆 しかし所詮は使い回し。弱か： 

麵っ だ。 一 

怖いのは次の女。こいつは： 
パイナップルを投げて < る。： 
(写真参照) ： 




,'<■* でましだ、必殺バ V ナツフル 
攻撃。敵か5ぶん取れば、投 
谈げるのも可能なのです。 

そして、ボスのジヨ—ズ(仮 
名)。幸いにして' こいつには 


,まだまだ出現、///ックジャガ： 
I 。特異なナ V フ投げをする： 
龜のだ。注意。 

そしてボス。鉄仮面男 CU 人。： 
1面でやつた事を良く思い出： 
して、切り抜けてくれ。 


問題となるのは、このミツ： 
シヨンとなるかもしれないね。： 
要は鉄棒使い(仮名)の対処： 
の仕方でしよ-つ。 

基本的には、わざと飛び蹴： 
りをさせて、着地した卜 n を： 
パンチパンチと押していくの： 
だ。といラか、今のトコロ他： 
の手だてが見つからないのだ。： 
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協賛セガ•エンタ—プラィゼス 




-rung 

女の子は又 


今回参加してくれた 50 人あ 
まりの人達は' ゲ—メスト誌 
上での募集に応えてくれた読 
者の諸君だ。腕に覚えの強者 
から単なる目立ちたがり屋(本 
人談)まで、様々な個性のメ 
ンバ—が一堂に会し、栄冠を 
めざして戦いを くりひろげる 
ことにな つたので ある！(ち 
なみに女の子は1人もいなか 
つたので ある！) 

会場には新品の筐体が 5 台 
に、出きたてほやほやのメガ 
ドライブ版テトリスが 3 台設 
置され、テトリスに飢えた若 
者達の欲望をいたずらに刺激 


していた。「ぅお—早くテトリ 
スやらせろ— If :」 会場内の不 
穏な空気を感じたか ' T . J . 
の選手宣誓と共にさつさと戦 
いの幕は切つて落とされたの 
であった。 



ル—ルは 3 分間点数勝負で 
いかに多段消しを多く出せる 
かが勝負のわかれ目となる。 

抽選に よって わけられた 4 
つのブロックで卜—ナメント 
を行い' それぞれのチャンピ 
オン同士で決勝を行うという 
段取りになっていた。 コロコ 
ロコ ミックばりのこの大会、 
ゲーメストとしても初めてと 
いう事もあって' 果たしてど 
のような成り行きを見せるか 
まつたく予測のつかないうち 
に第1試合が開始された。 

司会役のセガの長谷川さん 
の「スタ— 卜！」 の声と共に、 


それぞれの台に配置されてい 
る編集部員が2 P スタ—卜を 

PUSH! 

5 台の筐体から同時に「て 

ってれて、っってててれて」 

とゆぅあの独特の音楽が飛び 
出し、 コー ラスとなった。| 
種異様な世界に目まいを覚え 
るヒマもなく'あちこちから. 
ゴン'ゴンとブロックを落と 
す音が聞こえはじめる。戦い 
は始まったのであるずめ 
3 分間といぅ限られた時間 
の中で、いかに多くのブロッ 
クを同時に消すか。せまる夕 
ィムリミット、見しらぬ相手 
との戦い。慣れない新品のコ 
ンパネ。多くのプレッシャー 
の中で、，それぞれが自分なリ 
の戦いをくり広げていった。 

あくまでマィぺースでどん 
どん消していく者。じっと耐 
え' ひたすら赤を待つ者。い 
たずらにあせり' 自滅してい 
く者。最高の集中力と一瞬の 
判断力、正確な操作が必要な 


このゲ—ムにおいて、一番の 
敵は自分自身であった。 

「10秒前、5、4、3 …やめ！」 
全員がコンパネから手をはな 
す。早速編集部員がスコアを 
集計し、次々に勝負がついて 
いく 0 



ついで第2試合。勝負に負 
けた人は' メガドライブ版の 
テトリス大会 lr チヤ レンジ！ 
慣れないパッドにとまどいつ 
つ、賞品のテトリスのソフト 
めあてで全員燃えたのだった。 

メガドライブ版のテトリス 
はおサルが出ない点以外は完 
全に業務用と同じ！音楽、グ 
ラフイックはもちろん回転入 
れや横ずらしも可能。さらに 
難易度やレバ—操作も切り換 
え可能' そしてなんとダブル 
ス(バブルスではない)がで 


きて しまう のだ。メガ ドライ 
ブを買っていた雑君先生も「よ 
かつた…」と涙をうかべたと 
いう。 


熱い戦いのあと 
8ストの手に 


さて勝負の方はといぅと、 
ゲームセンタ I あらしのごと 
き派手な必殺技こそくり出さ 
れなかったものの(すこし残 
念だったケド)、静かで熱い戦 
いがくりひろげられ' そして 
終わっていった。その結果' 
各ブロックから1人ずつ決勝 
卜—ナメント出場者が決定し 
たのであった n : 

第1ブロック武子雅直君 
第2ブロック小林秀樹君 
第 3 ブロック相賀竜介君 
第 4 ブロック若林裕正君 

でもって、紙面の都合でい 
きなり武子君と小林君が決勝 
に進出、宿命の 一 騎ぅちとな 




f ?/ 

たたかり 


全国的にエイプリルフ—ルの4月1日、 
東京は羽田のセガ本社において第1回ゲ— 
メスト杯•テトリス大会が開催された。お 
りしも天気は上々、上野の桜も八分咲、お 
江戸は今日も日本晴れなのであった。 



































i 決勝戦の様子。 
見守る観衆。 


つた。決勝戦に限り、タィム 
ミットは5分である。 

周囲の見守る中、いよいよ 
決勝戦がはじまつた。30秒… 
1分。2人とも互いのぺース 
を守り' 着実にブロックを消 
していく。2分。レベルが上 
がっていくにつれ、両者の間 
に少しずつ、あせりが出てく 
る。会場のほとんどの人が、 



ム人の I 挙 I 動を見守つてい せったか武子君のぺ—スが乱 


れ 、とぅとぅ 5分をまたず し 
て積み上がつてしまつたので 
ぁった。 

…戦いは終わった。熱狂も 
今は 静まり、 それぞれがそれ 
ぞれの思いの中で閉会式をむ 
かえた。1位の小林君には夕 
テとゲーメストウインドブレ 
I 力—、その他の人達にも夕 


やがて、2段、3段 おとし 
にょって武子君が1万2千点 
と 4 千点近くリ—ド。このべ 
丨スで行けば勝負は決まるか 
…に見えた。 

しかし、その時 I 方の小林 
君が四段落し完成：：：|気に 
1万4千点と挽回' それにあ 


rk 」い 



I ボアウトランのテレカや T 
シャツ、キ—ホルダ—にセガ 
オリジナル梱包用テ—プ!?、 
CD 等々が贈られた。 

大会が終わったあとわかっ 
たのだけど、1位の小林君と 
2位の武子君はふたりとも「下 
井草 テトリスト」 (実はその場 
で考えた？)なる集団のメン 
パ—で' 今回は応援団として 
やって来ての飛び入り参加だ 
ったのだそぅだ。 

「本当は僕はへ夕なんですけ 
ど…誘ってくれた皆に感謝で 
すね」 

そんなこんなで第1回ゲ— 
メスト杯テトリス大会は幕を 
閉じ、夕暮れのせまる中家路 
へとついたのだった。皆さん' 
お疲れさんでした。いろいろ 
不慣れな所もあったけれども、 
またいつかこんな機会があっ 
たら皆参加してねっ。 

(栗原桃郎) 
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-厶にした部門 

品は次回発表） 



佐藤光裕君（埼玉県） 

評迷彩色のドレスは、妙に迫力があ 
る。全体に淡い色なのが、上手< いつ 
ている。 


松居茂樹君（滋賀県） 
評上手さ、と云ラ点では 
今ひとつだが、個性の光る 
作品は採用され易い。 


大内英樹君（茨城県） 
評マイクを持つているち 
のは多かつだが、これが一 
番 上手い。 アーサーの ドラ 
ムス、分かるかな9 


PN Fati . ma 改めるうしあ君(石川 
県） 

評明るい雰囲気が、表情に良<マツ i 
チしている。インパクトは弱いが、何 
より綺麗な仕上がりが良い。 


mm 



7部門 

(入賞作品は次回発表） 


麻雀部門 

(入賞作品は次回発表） 


他のゲ- 



PN GILFAR !(栃木県） 

評このへんになると、もう何を考え 
ているのか分からない。う一む。 



1 


故⑴丨 丨⑴、作 


PN さるぞろ君（東京都） 

評次点がこれだとすると、入賞作品 
は一体どんなものなのでしよろ。 



PN カルライ君（福岡県） 

評ほとんど原形を留めていない所が 
凄い。しかしビルはもラちよつと丁寧 
に描いてほしかつた。 











コムウール第8回 

3^吾* 男性編前半 


元絵るりあ046 選者野村流紋 

先月に続いて、彩色コンクール第8回の受 の女性9人を入れて、なんと27人。今号では 


賞者の発表だ。 

今回の発表は、女性を除いた応募作品の中 
から選んだものです。 

第8回の彩色コンクールの受賞者は、前号 


の女性9人を入れて、なんと27人。今号では 
男性部門の受賞作品〗8点から、半分の9点を 
発表します。 

それから北海道の PN 遠藤いお君。るりあ0 
46先生のサインは届いたかな。 



二反田康次郎君(広島県) 

評狙つだ構囡は上手いが、分かり辛いのが 
欠点。もう I 歩の工夫が欲しかつだ。 



PN AKAGEN 君(山梨県) 

評上手さの目立つ作品。しかし全§謂子 
と表情が、 ちょつと合つていない気が… 
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戰闢群廉遂べ^迫力、奇想天外な策略。 

率いて大地勿覇者となれ/ 嫌く面面、キャラクターの 


スムーズな動き。 CP システムなら 
ではの質の高いビデオゲームに SFX 
ファンタジーが見事に再現/ 



昨年アメリ/)它始め、日本 T ち公開され 
全世界て感動 t 呼んだ SFX 仍巨匠ジ3_ジ•ル，カス负 
世界が CP システムになった/ 


再 U 甲子園球場を揺がす 
ド/)ベム山田太郎 h じ n イバルたち/ 


株式会社 

大阪市中央区大手通 1-4-12( カプコンビル） 
TEL. (06) 946-6622代) 
東京都渋谷区広尾〗- 3-18 広尾オフィスビル 10F 
TEL. (03) 440 — 4801⑽ 


Wmmwms 
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権力が、|ひ^'つの下に 
永 il 、 

































花を差し出す君はドキドキしていた。花を受け取るあなたもドキドキしていた。 

照れてるヒマなんてぜんぜんなかった。 

「ありがとう」以外の言葉が見つからなかった。 

空はなんて青いんだろうとホントに思った。 

青春は、毎日が大感動大会。 

そんな青春をお届けしたい。 
感動クリエイター%コナ S です) 


コナミ株式会社 

本社•サービスセンター/〒101東京都千代田区神田神保町 3-25 大阪支店•サービスセンター/〒561大阪府豊中市庄内栄町 4-23H8 礼幌営業所/〒060北海道礼嘛市中央区北1条西 5-2-9 福岡営業所/〒810福岡県福岡市中央区天神 2-8-30 
TE し 03(264)5678 TE し 06(334)0335 TE し011 (232)3778 TE し 092(715)2367 
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